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Поломай пАдонков, которые, 
пользуясь доверчивостью людей, 
решили заработать денег. 



материя станет 



Сушим носки 

Как пустить трафик 
через цепочку 



Шеппом не 
поделитесь? 

Методы получения 
шепя аккаунтов 
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НОВЫЙ М65: МУЛЬТИМЕДИА ДЛЯ АКТИВНОЙ ЖИЗНИ 

Новый М65 с ударостойким, влагозащищенным и пыленепроницаемым корпусом готов к любым сюрпризам 
непогоды. Модель отличается большим цветным ТРТ-дисплеем и дополнена встроенной фото- и видеокамерой. 



Телефоны бесплатной горячей линии по России: 

8 800 200 10 10 (для звонков с городских телефонов), +7 095 737 10 10 (для звонков с мобильных телефонов*). 
Дополнительная информация и телефоны официальных партнеров ЗіетепБ - на сайте: 

ѵѵѵѵѵѵ.$іетеп5-тоЬіІе.ги 

* Тарифицируется как звонок на прямой московский номер 
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Товар сертифицирован 
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Лето идет полным ходом, все 
отдыхают, загорают, валяются 
на пляжах. А мы упускаем сол- 
нечные дни, предназначенные 
специально для нас. Мы дела- 
ем очередной номер Хакера. И 
все только ради тебя! :) Даже 
ЬООЫік, тот еще раздолбай, 
не свалил отдыхать со своими 
многочисленными пышногру- 
дыми поклонницами, а сделал 
рубрику Хумор. 

Но это еще не все. С нынешнего 
номера я стал главным редакто- 
ром. Такая вот новость. Ядови- 
тый же отправился на реинкар- 
нацию для познания себя и дру- 
гих благородных истин. Он ско- 
ро явится вновь, но уже в качест- 
ве главного редактора другого 
журнала. Не скажу какого, до- 
бавлю лишь одно - журнал будет 
посвящен цифровому фото. 

Но вернемся к Хакеру. Честно 
говоря, первый номер дался 
непросто. Под конец сдачи но- 
мера крыша съезжала оконча- 
тельно, соображал ка просто 
отключалась. Казалось, что 
процесс подписи материалов 
никогда не кончится, и вообще 
наступит какая-нибудь гло- 
бальная негативная хрень. Но 
номер все-таки отправился в 
печать. Возможно, в нем най- 
дутся некоторые баги и недо- 
четы, но в целом этот выпуск 
журнала получился отчаянно 
хорошим (обрати внимание на 
новый дизайн РАО'ов). Так что 
приятного чтения. Надеюсь, 
тебе понравится... 

Р.5. Открою для тебя одну 
тайну. Только для тебя! Начи- 
ная с августовского номера 
часть тиража Хакера будет 
комплектоваться мощнейшим 
ОѴО-приложением! Более 
четырех гигов суперского 
софта и других приятных 
радостей ждет тебя! Так что 
если у тебя до сих пор нет 
ОѴО-привода, то ты должен 
сделать се пуку или купить 
ОѴО'шник. ОУО\ Но я тебе 
этого не говорил... 



первый раз главред X 
СиТТег 
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04, МегаНьюсы 



РЕШИ 



1 2/Тестим ОІІО/ОіѵХ плеера 



РС20ИЕ 



18/Папка под прикрытием 
2 Полный РЕ! 

28/Бопыпой приход: ХР 8Р 2 




Часто мы пользуемся именно 
801 ,-базами, но ведь 
существуют и другие БД 



имплант 




38/бізсо под прицепом 
42 Ломка ШеЬИопеу 
45/Обзор эксплойтов 
46/Птаки и взпом ІПС-сетей 
50/Сушим носки 

52/Хакнутый Зузіод на страже порядка 
54/Шеппом не подепитесь? 
58/Интернет под угрозой 
61 /Конкурс взлома 



ОЦЕНИ 



62/Исспедоватепь сцены ПЛоІГНЦбІ 
66/Наши за бугром 

70/Где находится компьютерный рай? 
74/Купьтура дискмагов 



ПИІИОІП 



78, Моддинг рабочего стопа под Ііпих 
82, Мобильные юниксы ѵоі. 2 



ИНТЕРНЕТ ПОП УГРОЗОЙ 




В протоколе ТСР найден серьез- 
ный баг, который может парали- 
зовать работу всего интернета! 



НОШИ 30 БУГРОМ 




Байки про житуху русских 
ІТ-спецов в более развитых 
странах 





Кодерские навыки привели к 
созданию своего трояна под 
ММопеу 



гое ноходится 

КОМПЬЮТЕРНЫЙ РПЙ? 




АззешЫу - ежегодная 
крупнейшая в мире ЦМ-пати 
для демосценеров 



КОДИНГ 



86/Интерпретируй ЭТО! 
96/9дарим .ИЕТ-он по нобипан 
94/Не МуЗІЦ’ом единым! 
96/Обзор компонентов 



НЕСИ 



9 Чеесб 



КРЕПТИФФ 



102/Хаос 



юниты 



1 08/ШароН10КЕ2 

111 шш 

1 18/ЕЯО 

121/Х-Сгеѵ 
1 22/ё-таіІ 
1 24/Мумор 
1 26/Х-Ри22Іе 
128/Треп с читателями 



СУШИМ носки 




Анонимность при помощи 
соединений через цепочку 
зоскз-серверов 
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МОЦДИНГ 0ІНП1НІГЕ 



НІТЕСН 



Ф анат компьютерной игры НаІМіРе основательно повозился со своей 
клавой и системным блоком. Используя модерские штучки, он стили- 
зовал десктоп в духе мрачной атмосферы игрового мира. Для покраски кор- 
пуса использовалась специально подобранная смесь цвета ржавчины. Внут- 
ри разместились вентиляторы с подсветкой и самодельная водяная систе- 
ма охлаждения. Жидкость имеет ядовито-зеленый цвет и напоминает ток- 
сичные отходы. На переднюю панель вынесен амперметр. Сбоку в осколках 
оргстекла сияет фирменный знак РМ-Ше. Мышь и клавиатура будто побы- 
вали в кислоте. Результат трудов преданного геймера можно найти на 
Шр://тетЬег$.Ііоте.пІ/ді$/. ■ 




ЦЕНТР РОЗВПЕЧЕНИЙ 



ЖЕЛЕЗО 



О чередное расширение линейки 
Зоіийоп Ргосіисіз осуществила 
компания АОреп, представив новый 
МѴР-плеер. Новинка умеет проигры- 
вать видео- и аудиофайлы, а также 
показывать статические изображе- 
ния, подключаясь к телевизору, 
обычному монитору или проектору. 
При этом устройство поддерживает 
все распространенные форматы 
флэш-карт и имеет 2,5" встроенный 
жесткий диск. Вот краткие специфи- 
кации устройства: 



ГПОИДЕР 



НІТЕСН 




Ш вейцарская компания представила моноцикл ЕазуСІісІег (м.еазу-діісі- 
ег.сот) для передвижения в асфальтовых джунглях. Производители 
скрестили электрический скутер и водные лыжи. Глайдер приводится в 
действие электромотором, который спрятан в переднем колесе. Эта часть 
может тянуть за собой прицеп с платформой для ног, а может выступать в 
роли ломовой лошади для скейтера или роллера. Регуляторы на руле дают 
полный контроль над торможением и разгоном. Заряда аккумулятора хвата- 
ет на 35 километров пробега. На узких городских улочках глайдер развива- 
ет скорость до 30 км/ч. В сложенном виде устройство можно без проблем 
запихнуть в багажник. Экологически чистое транспортное средство появит- 
ся в продаже в октябре по цене около 1100 долларов. ■ 

ПОЛИЦЕЙСКИЙ ші-гі 



взпои 




Н едалеко от Сан-Франциско есть городок под названием Міірйаз. Мест- 
ной достопримечательностью там стала специализированная сеть ѴѴі- 
Рі, которую построили для нужд полиции на площади 5 квадратных кэмэ. Те- 
перь милпитасские менты смогут юзать полученные на месте данные из 
картотеки управления, получать в риалтайме видео и вообще наслаждаться 
своей продвинутостью по сравнению с остальными американскими копами. 
Хотя каждый скрипт-киди знает, насколько на самом деле "защищена" ви- 
фя. И станет ли подобная услуга более полезна ментам или преступникам - 
это актуальный вопрос. ■ 



а Поддерживаемые видеоформаты: МРЕ6 1/2/4 и 
МоііопЛб 

л Поддерживаемые форматы аудиофайлов: МРЗ, ША 
(до 7 настроек эквалайзера) 
а Формат статических изображений: Л6 
а Встроенный ридер: для карт СРІ/СРІІ, $0, ММС, М3, 
5М,М0 

а Посадочное место под жесткий диск: размером 2,5" 
или 1,8" (в комплект поставки диск не входит) 

А Разъемы: Ѵ6А 0-5иЬ, компонентный ТѴ, композит- 
ный видео, З-Ѵібео, аудиовыход 
а Поддерживаемые стандарты телевизоров: ИТЗС/РАІ. 
а Размеры устройства: 162x114x29 мм 
а Вес: 200 г. 

а Комплект поставки: посадочное место для жесткого 
диска (корпус), ПДУ, кабели 5-Ѵібео, аудио, адаптер пи- 
тания от сети, ІІЗВ-кабель, АѴ-кабель. Руководство, СО 
с ПО 

а Рекомендованная производителем розничная цена 
плеера: 129 евро ■ 




ЖЕЛЕЗО 




ППОЗМЕННЫИ ЭПЕКТРОШОКЕР 



НІТЕСН 



К омпания Кіпдзіоп Тесііпоіоду продолжа- 
ет нас радовать новыми релизами 
флэш-карточек стандарта МиШМесІіаСагсІ 4.0 
(ММС 4.0). На этот раз специалисты компа- 
нии показали карту емкостью 1 Гб. До насто- 
ящего момента на рынке были доступны 
карты куда более скромного размера, поэто- 
му это стало довольно значимым событием. 
Менеджеры компании обещали также пока- 
зать народу карточку емкостью 2 Гб, которая 
уже, вроде бы, появилась на свет. Однако на 
Сотриіех 2004 устройство представлено 
все-таки не было. Неосведомленному чита- 
телю следует напомнить основные характе- 
ристики технологии ММС 4.0. Скорость чте- 
ния составляет 20 Мб/с, записи - 17 Мб/с. 
Имеется возможность работы при напряже- 
нии питания 1,8/3 В, с одно-, четырех- и 
восьмиразрядными шинами. ММС 4.0 сов- 
местима с предыдущими версиями карт 
МиШМесІіаСагсІ и контроллерами. ■ 





Р мериканская компания Хйете А.й.З. (шѵ.хйетеаОз.сот) продемонстри- 
ровала первое в мире электрошоковое оружие, поражающее цель на 
расстоянии до 15 метров. Ружье ЗІипЗйіке СОЗВ стреляет потоком плазмы, 
ионизированным газом, через который и передается электрический разряд. 
Мощности разряда достаточно, чтобы на время парализовать человека или 
вывести из строя автомобиль. Электрический импульс нарушает работу лю- 
бой электроники. Для сравнения, дальность стрельбы тазеров, использую- 
щих проводные дротики-электроды, не превышает 7 метров. ■ 



НРИТЕК БОЧОНОК 



ЖЕЛЕЗО 



Н еобычную ЬагеЬопе-сис- 
тему с красноречивым 
названием Різіоп представила 
компания НС. Когда я первый 
раз увидел фотку этого компа, 
то слегка прифигел - этакая 
хайтек-бочка, походящая не то 
на какой-то вентилятор отопи- 
тельной системы, не то на ин- 
теллектуальную цистерну с пи- 
вом. При ближайшем рас- 
смотрении бочонок оказался 
довольно производительной 



ЬагеЬопе-системой. Выполне- 
на она на плате с набором ло- 
гики І915С под І_ОА775, имеет 
один разъем для установки 
модуля памяти, по одному 
разъему РСІ Ехргезз хіб и 
тіпіРСІ - стандартный, в об- 
щем-то, набор для устройств 
такого класса. Форм-фактор 
платы - РісоВІХ. 

Как ты наверняка и ожидал, 
система может работать в двух 
разных режимах - собственно 



комната для сна 



НІТЕСН 



Я понская компания 
МаІзизЫІа представила 
комнату для сна. Разработка 
лечит расстройства сна и га- 
рантирует 8 часов полноцен- 
ного отдыха. По размерам 
хай-тек комната напоминает 
гостиничный номер. Возле 
кровати расположен боль- 



шой телевизионный экран. 
Все функции программиру- 
ются с настенной панели. 
Вначале изображение лес- 
ной реки на экране сопро- 
вождается спокойными ме- 
лодиями на гитаре и форте- 
пиано. Затем экран гаснет, 
свет постепенно приглуша- 




компа и мультимедиа-центра, аудиочип. Блок питания систе- 
при этом выбор осуществля- мы рассчитан на мощность 
ется нажатием специальной 240 Вт. ■ 
кнопки. Корпус оборудован 
двумя 5,25" и 3,5" посадочным 
местом под дополнительные 
устройства. В остальном 
все довольно станда- 
ртно: 115В 2.0, 

ІЕЕЕ1394, 

ТІазГі-ри- 
дер и 8 ка- 
н а л ь н ы й 



ется, затихает музыка. При- 
поднятая кровать снова при- 
нимает горизонтальное по- 
ложение. "Вибрирующие 
пальчики" делают массаж. 
По завершению расслабля- 
ющей процедуры наступает 
кромешная тьма и хай-тек 
матрац выпускает из себя 



воздух. Разработка выстав- 
лена в Токио, так что каждый 
желающий - по записи - мо- 
жет полчасика вздремнуть. 
Стоимость комнаты для сна 
составит ориентировочно 30 
тысяч долларов. ■ 



МІСВ030РТ 

ЗПППТЕНТОВППП 

двойной кпик 




В прошлом году 
Мі егозой объяви- 
ла, что ей мало денег и 
она собирается увели- 
чить свои капиталы, 
требуя денег с тех, кто 
юзает ее наработки. 
Сказано-сделано, ком- 
пания Гейтса стала па- 
тентовать все подряд. 
Настоящую шумиху 
вызвал полученный па- 
тент на файловую сис- 
тему РАТ и судебные ис- 
ки М 5 против тех, кто на 
нее опирается. Но РАТ'а 
Билли Гейтсу оказалось 
мало. Он решил запа- 
тентовать - ВНИМАНИЕ 
- двойной клик мышкой. 
И 27 апреля патентное 
бюро США выдало ком- 
пании патент номер 
6727830, в котором ска- 
зано: "Альтернативные 
функции могут быть за- 
пущены при нажатии на 
кнопку в течение дли- 
тельного времени (нап- 
ример, секунда). До- 
полнительные функции 
также могут вызываться 
с помощь многократно- 
го нажатия в течение 
короткого периода вре- 
мени, например, двой- 
ным нажатием". Изоб- 
ретателями двойного 
клика считаются Чарль- 
тон Е. Луи и Джеффри 
Р. Блюм, а патентовла- 
дельцем - МісгозоЙ 
Согрогайоп. Пока неяс- 
но, к чему приведет вся 
эта канитель, но если 
М5 всерьез захочет 
взыскать бабки с тех, 
кто клацает мышкой 
больше раза, думается 
мне, бунт будет гранди- 
озным. Интересную 
дискуссию по этому по- 
воду можно почитать 
тут: ѵѵѵш.зесигіІуІаЬ.ги/ 

(огит/(огип розі$.а$р?ТШ=1 
0313 ■ 
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СЕРФИНГ в квпдротЕ 



НІТЕСН 



І пІеІ представила доску 
для серфинга с выходом 
в интернет. Планшетный 
компьютер на базе процес- 
сора Репйипл М 1.7 МГц и 
цифровая камера помеще- 
ны в водонепроницаемый 
корпус. Источником пита- 
ния служит солнечная бата- 
рея. Планшет работает на 
платформе Сепігіпо и поз- 
воляет подключаться к 
беспроводным сетям. Точ- 
ка доступа расположена на 
пляже на берегу. Серфить 
Паутину на гребне огром- 
ной волны... Странно, что 
раньше это никому не при- 
ходило в голову (странно, 
что такое пришло кому-то в 
голову :) - прим. ред.). ■ 




І піеІ разра- 
ботала но- 
вый стандарт 
беспроводной 
связи ѴѴіМАХ. 

Этот стандарт 
описан в 
802.16 (ѴѴі-Рі - 
802.11). Его 

главная особенность этого стандарта - зона охвата. Она очень большая :). 
Іпіеі запустила тестовый проект в городе Уорнер-Робинс в штате Джорджия. 
Одна станция охватила территорию в половину округа - около двухсот квад- 
ратных миль. А теперь сравни это с ѴѴі-Рі. Там максимальное расстояние дос- 
тигает около 1 00 метров. 

Скорость прокачки на расстоянии от базы более двадцати километров сос- 
тавляла более 6 Мбит/с, что эквивалентно четырем-пяти линиям стандарта 
Т1 или 20 линиям стандарта 05І_. Такая вот технология будущего. 





ВНЕДОРОЖНИК- 0ИФИБИЯ 




Б ританская компания СіЬЬз ТесИпоІодіез (шѵѵ.діМесІі.со.ик) представила прототип плава- 
ющего внедорожника Нитсііпда. Полноприводная махина уверенно чувствует себя как на 
суше, так и в водной стихии. Амфибия способна взять на борт до 5 человек с багажом и про- 
визией. Бензиновый двигатель мощностью 350 лошадиных сил позволяет за 10 секунд раз- 
вить скорость до 160 км/ч на суше и до 65 км/ч на воде. По нажатию на кнопку, колеса втя- 
гиваются внутрь и запускается водореактивная силовая установка. Поверхность земного ша- 
ра, которую может пересечь Нитсііпда, примерно в 2 раза больше, чем у аналогичных разра- 
боток. Габариты машины - 5.4 х 2 х 1 .85 м. Вес - около двух тонн. ■ 



2-НОСОВОЙ КОФЕБРЕЙК крупнейших сайтов сети 




Р катаі - одна из самых вли- 
ятельных на сетевую жизнь 



компаний в мире. Она предос- 
тавляет хостинг для многих 
крупнейших ресурсов, включая 
официальные сайты ІВМ, 
МісгозоК, Арріе, ВМѴѴ, №ѵѵ Уогк 
Тіплез и поисковики УаГіоо, 
Ооодіе, І_усо5. Акатаі пропуска- 
ет через себя 1 5% международ- 
ного интернет трафика. В об- 
щем, ты понял, что это не сарай 
подпольный. Так вот, 15 июня 
эту компанию поимели баналь- 



ной атакой ОРоВ. В результате 
сайты, на которые ежедневно 
заходят сотни тысяч людей, 
оказались в дауне. Правда, 
только если ввести урл с прис- 
тавкой ѵѵѵѵѵѵ. Без приставки, как 
ни странно, все работало. По- 
добное безобразие продолжа- 
лось около двух часов, в тече- 
ние которых админы пострадав- 
ших ресурсов переводили паги 
на свои компы. 



НЕ0БЫЧН0Я 

СЕТЕВ9ХП 



ЖЕЛЕЗО 



В современных 
компьютерных 
системах интер- 
фейс В5-232 (СОМ) 
встречается уже 
чрезвычайно редко, 
однако во многих 
бюджетных (да и не 
только) организа- 
циях используются 
машины именно с 
этим интерфейсом. 
Это легко понять, 
глядя на статистики 
продаж 115В- В5- 
232. Тайваньская 
фирма Моха про- 
секла фишку и 
представила на не- 
давно прошедшей 
выставке Сотриіех 
2004 необычный 
сетевой адаптер 
Моха МЕ-41 105/А, 
обеспечивающий 
возможность подк- 
лючения устройств 
с интерфейсом В5- 



232 (МЕ-41 105) и 
В5-422/485 (В5- 

422/485) в сеть 
ЕМіегпеІ 10/100 
Мбит/с (10/100 
ВазеТ). Размеры 
его составляют все- 
го 57x40 мм, а 
энергопотребление 
-1,5 Вт. 

Новинка позицио- 
нируется компани- 
ей как модуль для 
интеграции в уже 
существующие уст- 
ройства. В адапте- 
ре реализован пол- 
ноценный стек 
ТСР/ІР, кроме того 
в качестве бонуса 
производители 
добавили в 
устройство 
возможность 
конфигурирования 
через ѵѵеЬ- 
интерфейс или 
консоль, і 




б 




НОВЫЕ ИОНИКИ 



ЖЕЛЕЗО 



П ва новых ЖК-монитора недавно 
представила компания ЕІ20 
№пао. Это ЕІ20 РІехЗсап 5190 и 
ЕІ20 РІехЗсап 5170. Обе новинки 
поступают в розничную продажу в 
начале июля. Основным отличием 
новых устройств от более старших 
братьев является высокая контраст- 
ность панели - 1000:1. 




Основные характеристики 
новинок следующие: 

А Тонка: 0,294 мм (у 5170 - 0,264 мм) 
л Яркость: 250 нит 
а Время отклика: 25 мс 

а Угол обзора по горизонтали/вертикали: 178 градусов 
А Частота горизонтальной развертки: 24,8-80 кГц (для 
0-5иЬ) и 31-64 кГц, вертикальной - 50-75 и 59-61 Гц при 
подключении через О-ЗиЬ/ОѴІ-О соответственно 
А Стандартный режим: 1280x1024 
а Интерфейсы: аналоговый К6В (15-контактный 0-$иЬ), 
ЭѴІ-О (24 контакта), УЗВ 

а Размеры модели: 404x200x288-423 мм, вес - 6,6 кг 
(362x200x280-406 мм и 5,6 кг у 5170) 

А Максимальная потребляемая мощность: 40 Вт, в 
режиме энергосбережения - менее 2 Вт. 

А Стойка Агс5ѵѵілд 2: поддерживается регулировка по 
высоте (ход 104 мм), наклон дисплея вперед и назад. 
Угол поворота монитора по горизонтали составляет 
172 градусов. ■ 



ПЕРЕВОДЧИК ДПЯ ИППДЕНЦЕВ 



НІТЕСН 



К омпания ѴѴІпу Сгу 
(ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵіпусгуива.сот) 

представила переводчик 
детского плача для неопыт- 
ных родителей и безмозг- 
лых сиделок. Проглотив 
порцию слез, устройство со- 
общает, что, вообще говоря, 
происходит с ребенком и 
как его привести в чувства. 
Для этого ѴѴІпу Сгу анализи- 
рует громкость и настойчи- 
вость всхлипываний, а также интервалы между ними. Устройство может объ- 
яснить голод, скуку, дискомфорт, стресс и желание младенца уснуть. Заяв- 
ленная точность предсказаний достигает 95%. Производители рекомендуют с 
детства приобщать ребенка к хай-теку, подвешивая ѴѴІпу Сгу в люльке в каче- 
стве погремушки. Стоимость устройства составляет около 100 долларов. ■ 




ПНТИВИРЬ ГЕЙТСП 

БУДЕТ ОТДЕЛЬНЫЙ ПО 



ВЗЛОМ 



Н есколько месяцев назад корпорация МісгозоЙ сообщила, что приступи- 
ла к работе над собственным антивирусом. Понятное дело, инет сразу 
пополнился слухами, что новый продукт Гейтса будет внедрен в его ось. А 
это значит, что доходы ведущих антивирусных компаний МеГѵѵогк АззосіаГез 
(МсАГее), ЗутапГес (МогГоп Апііѵігиз), Рапсіа ЗоЙѵѵаге (Рапсіа Апііѵігиз) и дру- 
гих улетят в трубу. В самом деле, если М3 АпГіѵігиз окажется хотя бы удов- 
летворительным, какой резон инсталлить что-то еще? Поэтому боссы выше- 
перечисленных компаний все это время ночами не спали и седели на гла- 
зах, ожидая банкротства. Но мучения их закончились с выступлением 
представителей МісгозоЙ, которые заверили, что опасения напрасны. Ком- 
пания действительно планирует выпустить антивирный пакет, но продавать 
его будет отдельно от ѴѴіпсІоѵѵз. Антивирусные мэтры выразили решению 
Гейтса одобрение и все как один заявили, что здоровая конкуренция - это 
есть гуд и по-честному. Не то, что нездоровая. ■ 



60 ГБ- 1.8 



ЖЕЛЕЗО 



С прос на плееры 
іРосІ, выпускае- 
мые компанией Арріе, 
чрезвычайно велик и 
постоянно растет: в 
месяц продается по- 
рядка 900 тысяч таких 
устройств. В связи с 
этим Арріе нуждается в 
дополнительных пос- 
тавках миниатюрных 
жестких дисков. Подт- 
верждением тому стал 
пресс-релиз компании 
ТозЫЬа, в котором го- 



ворится о выпуске но- 
вых 60 Гб 1 ,8" жестких 
дисков, крупную пар- 
тию которых уже зака- 
зала Арріе СотриГег. 

В настоящее время 
ТозЫЬа поставляет 
Арріе 350 тыс. 1 ,8" дис- 
ков ежемесячно для 
плееров ІРосІ. Причем, 
емкость дисков варьи- 
руется - 15, 20 и 40 Гб 
(новый же плеер, ІРосІ 
тіпі, как неоднократно 
отмечалось, использует 



Г 4 Гб диск Н05Т) - в 
зависимости от спроса. 
Серийное производ- 
ство жестких дисков но- 
вой емкости начнется в 
июле. Напомню, что на 
текущий момент макси- 
мальная емкость 1,8" 
дисков ТозГііЬа - 40 Гб; 
устройства имеют две 
пластины по 20 Гб; в 
новом же приводе ком- 
пания планирует увели- 
чить емкость одной 
пластины до 30 Гб. ■ 




АѴегТѴ Зіисііо 307 АѴегТѴ Вох5 І_іѵе 



просмотр и запись ТѴ и видео 
чипсет РГііІірз 5АА7134Ш 
поддержка ІМІОДИ стерео 
приём УКВ/РМ радиостанций 
русифицированный интерфейс 



■ ТѴ на экране ОРТ и І_СЭ мониторов 
поддержка РАЮ/К, ЗЕСАМ-Э/К 

■ гибкая настройка ТѴ каналов 

■ разрешение до 1024x768 75Гц 

■ русифицированное экранное меню 



СМОТРИ 

СЛУШАЙ]/ 

ЗАПИСЫВАЙ! 



АѴегТѴ ІІ8ЕЗ 2.0 

Просмотр ТѴ на экране 
персонального компьютера 
или ноутбука 
Приём эфирных и 
кабельных каналов ТѴ 
Полноэкранный и оконный 
режимы работы 
Встроенные программные 
деинтерлейс фильтры 
Дополнительные входы для 
подключения внешних устройств 
Запись ТѴ и видео в формате 
ОѴО, МРЕС1/2/4, ѴСО и АѴІ 
ТітеЗЫЙ и работа по расписанию 
Подключение и питание 
по шине ІІЗВ 

Компактный эстетичный дизайн 
Русифицированный 
интерфейс пользователя 







АНТАРЕС 



748 

ѴѴѴѴѴѴ. 



-7111 

апіагез.ги 





БУКИ ОСЕВ 




П осле анонса первых ноутбуков на базе 
кристаллов Репііит М с ядром в 90 нм 
РоІІіап, компания Асег не стала медлить и 
представила новый бук ТгаѵеІМаІе 290Е, 
функционирующий на базе 1,3 ГГц процес- 
сора ІпіеІ Сеіегоп М с 512 килобайтным кэ- 
шем и 400 мегагерцовой шиной Р5В. 

Вот основные параметры 
Асег ТгаѵеІМаІе 290Е: 

л Процессор: Іпіеі Сеіегоп М 
л Чипсет: ІпіеІ 8526М 

л Память: 256 Мб 00К266 (поддерживается до 2 Гб) 
а Жесткий диск: АТА/100, 40 Гб в минимальной конфигурации 
А ЖК-дисплей: 15" ТГТ, 1024 х 768 
а Графическая система: интегрированная в чипсет, использу- 
ется 64 Мб системной памяти, поддерживается ОиаІѴіеѵѵ (однов- 
ременное отображение ЖК-дисплея и ЭЛТ-монитора) 
а Заявленное время автономной работы: до 4,5 часов 
а Модем: встроенный, Ѵ.92 56 Кбит/с 
а Сетевой адаптер: Газі ЕІІіегпе1 10/100 Мбит/с, ІЕЕЕ 802.11д 
а 1 параллельный порт (ЬРТ) 
а 3 порта 115В 2.0 
А ИК-порт 

^ 1 разъем РСМСІА (СагбВизИуре II 
а Операционная система: МісгозоГГ ѴѴіпсІоѵѵз ХР 
Ноте/РгоГеззіопаІ+Кесоѵегу СО 
а Программное обеспечение: Асег Еаипсіі Мападег, АбоЬе 
АсгоЬаГ Кеасіег, №гіоп АпГіѴігиз, N11 СО Макег 

Отмечу, что основным отличием ноут- 
бука на ІпіеІ Сеіегоп М/8520М от предс- 
тавленных ранее ноутбуков на ІпіеІ 
Репііит М ОоШап/8550МЕ является от- 
сутствие встроенного считывателя карт 
Мегтюгу ЗИск/Зесиге ОідіІаІ/ЗтагІМесІіа/МиІІі 
МебіаСагсІ. 



Бронированный хора 




Ф ранцузская компания Негтііаде 
Зоіиііопз наладила выпуск винчес- 
теров Падзіопе с функцией аппаратного 
шифрования. Производятся они по тех- 
нологии, запатентованной британской 
фирмой ЗІопеѵѵоосІ Еіесігопісз, с исполь- 
зованием алгоритма АЕ5 и ключа длиной 
1 28 бит. Чтобы получить доступ к инфор- 
мации на таком ГЮй, нужно ввести пас- 
сворд в самом начале загрузки системы. 
В продаже имеются харды объемом 20- 
60 Гб и размером 2.5-3. 5 дюймов, кото- 
рые совместимы со всеми осями под 
процессоры х86. Начальная цена устрой- 
ства - 365 евро. 




25$ ШТРПФП 
30 ССЫПКУ но 
СПИТЕ 




Н едавно в Белорус- 
сии завершился 
судебный процесс над 
Федором Короленко - 
автором сайта рез- 
піагу.сот. Тупее судеб- 
ного процесса, судя по 
всему, еще не было. 
Республиканское уни- 
тарное предприятие 
интеллектуальной 
собственности (РУПИС) 
возмутилось тем фак- 
том, что на сайте Феди 
висят ссылки на шрЗ- 
шки с других сайтов. 
"Как можно!" - восклик- 
нуло РУПИС и подало в 
суд. Федя, ясное дело, 
в шоке. Парень ночами 
не спал, ресурс поддер- 
живал, для людей ста- 
рался, а тут такое. "Ес- 
ли меня на самом деле 
признают виновным и 
влепят хотя бы одну ко- 
пейку штрафа, вместо 
благодарности за более 
чем пять лет работы, я 
отказываюсь от даль- 
нейшего руководства 
проектом "песняры.соп" 
и судьба его будет не- 
определенной - от зак- 
рытия за ненадоб- 
ностью до передачи 
другим энтузиастам, го- 
товым поддерживать 
этот достаточно слож- 
ный, объемный и ресур- 
соемкий проект", - с та- 
ким изречением высту- 
пил господин Королен- 
ко, рассчитывая на по- 
нимание. Понять-то его 
поняли, но только не на 
суде. Чувака признали 
виновным и впаяли 
штраф в размере 25$. 
Любопытно, что если 
руководствоваться 
принципами РУПИС и 
белорусского суда, 
штрафанугь можно доб- 
рую половину рунета. 
Ведь ссылки на варез, 
музыку и прочее делает 
каждый уважающий се- 
бя сетевик. А авторов 
доодіе.сот, уа.ш и гат- 
Ыег.ш и вовсе нужно, 
стало быть, отправлять 
на эшафот. 



НОВЫЙ СЕРВИС ЦЕНТР 0П6 



ЖЕЛЕЗО 



I |і запустила свой первый официальный сервис центр по ремонту и 
к О обслуживанию мобильников. Причем, этот сервис со своей приятной 
фишкой - ремонт производится непосредственно в присутствии заказчика, 
причем большинство работ занимает не более 30 минут. Т.е. прямо при 
тебе телефон разберут, починят и вернут обратно. Свою услугу они назвали 
"Лицом к лицу" (Іасе21асе, как в игрушках). Сам сервис-центр расположился 
по адресу Площадь победы, д. 2, стр. 2, рядом с метро "Парк Победы". ■ 




ПРОЦЕССОРЫ ІИТЕІ. ПЕРЕЕЗЖПЮТ 
НП НОВУЮ ППОТФОРИУ 



ЖЕЛЕЗО 



К омпания ІпіеІ официально представила свои новые наборы системной ло- 
гики: І915 и І925. Первая модель является мэйнстрим-решением, и мате- 
ринские платы на основе І915 будут выпускаться как в недорогих вариантах, 
так и в довольно продвинутых конфигурациях. І925 позиционируется как про- 
дукт Ні-ЕпсІ класса, но до появления первых тестов этих плат ничего конкрет- 
ного сказать о его реальном преимуществе перед І915 нельзя. 

Основным отличием новинок от предыдущего семейства чипсетов является 
поддержка шины РСІ Ехргезз и памяти ООН2. Правда, в ближайшем будущем 
эти технологии вряд ли будут востребованы. Также стоит уточнить, что мате- 
ринские платы на основе чипсетов І9хх будут предназначены для процессоров 
формата І_ОА775, которые также были анонсированы ІпіеІ. Несмотря на бро- 
дившие в Сети слухи, новые камни сохранили в названии слово "Репііит 4", но 
теперь вместо частоты будет указываться рейтинг: например, старший 
Репііит 4 3.6 ГГц будет иметь маркировку "560". 

Появление материнских плат и процессоров в магазинах ожидается уже в са- 
мом ближайшем будущем. ■ 
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сколько стоит завопить СЕТЕВОЕ ПЕРЕВОПЛОЩЕНИЕ ПОЛИЦИИ нравов 

ИІСП080ГТ.С0И? - СД 



взпом 




9 ж чего только не предлагали нам спамеры. Вечно 
стоящие члены, крупногабаритные сиськи, врожден- 
ный английский за неделю без зубрежки. Российские 
умельцы решили пойти дальше и разослали по рунету 
объявления об услугах компьютерного взлома. "Вас угне- 
тает ацтойный сайт? Хотите его завесить, а то и завалить? 
Обращайтесь - поможем. Студенткам и фидошницам 10- 
процентная скидка". Есть даже прайс-лист: убить сайт на 
6 часов стоит 60$, на сутки - 150$. Для подобных козней 
авторы услуги юзают атаку ОБоЗ. 

Не корысти ради, а любопытства для с ООоЗ’ерами связа- 
лись журналисты "Ведомостей". Куякеры в лице ОоТа ска- 
зали, что за базар отвечают и нефик делать способны пор- 
вать на тряпки любой ресурс. Даже хваленый тісго$оГС.сот. 
Правда, стоить заказчику хоумпага конторы дяди Билла 
будет все 60 тысяч вечнозеленых денег. ■ 



П едофилам, геронто- 
филам и прочим зо- 
офилам, кажется, скоро 
придется туго. ФБР серь- 
езно озабочено деградаци- 
ей мировой наций и для 
борьбы с ней создало меж- 
дународное спецподразде- 
ление по борьбе с киберп- 
реступностью (ѴігіиаІ ОІоЬаІ 
Тазк Рогсе). Под киберп- 
реступностью тут кроется 
не компьютерный взлом и 
не распространение вирей, 
а посягательство старых 
развратников на детскую 
честь. Выглядеть рабочий 
день сотрудника такого от- 



дела будет так: приходит 
он в свой офис, запускает 
браузер и до вечера сер- 
фит по разным форумам, 
высматривая, где кто кого 
развращает. А как увидит, 
что какой-нибудь зіагрег 
написал таМзИка: 

"таІе/84/шз. ѴѴаппа зех?", 
сообщает о дедушке куда 
следует. Также задачей 




ѴСіТР является отслежива- 
ние педофильных порно- 
сайтов и их клиентов с 
целью гонений и тех, и 
этих. Джим Гейбл, сотруд- 
ник спецподразделения, 
заявил: "Речь идет не о 
воплощении в реальность 
идеи Большого Брата, а о 
необходимом наращивании 
полицейского надзора в 
интернете". Кстати, судя 
по всему, агентура не бу- 
дет действовать исподтиш- 
ка. Возле ника агента, ви- 
сящего на форуме, будет 
приписка: "Я работаю на 
ФБР". Забавно. 




гсігеш: 



О 1 гпрісе: 

Б 300 иііга 



-м-р гіріСЕЁКШЩВ 






ИЕ1Н8 



ХПКЕР/№07(67)/2004 



НЕ9ДПВШПЯСЯ МЕСТЬ УВОЛЕННОГО ПРОГРОММЕРН 



ВЗЛОМ 



Е ще один случай поимки сотрудника, 
пытавшегося грабануть бывшего 
работодателя, зафиксирован в Тернополе. 
Некий чел, назовем его мистер Буп, работал 
в банке программером. Спецом он был 
хорошим, а вот работником - не очень. 
Недисциплинированный такой. Поэтому ему 
сказали: "До свидания" - и помахали ручкой вслед. Но кодер так просто 
уходить не собирался. Он за своей работы изучил банковскую сеть вдоль и 
поперек, и поскольку считал себя незаслуженно обиженным, решил 
присвоить себе тысячу-другую украинских тугриков. Проникнув в сеть, 
мистер Буп стал перебрасывать бабло с банковского счета на кредитные 
карты. Туда тыщенку, сюда две - вот и 30 тысяч накапало. Тут-то 
тернопольские муссоршмидты и спохватились. Особого труда выследить 
негодяя не составило - мистер Буп был глуп и туп, следы не заметал, логи 
не подчищал, деньги обналичивал по-простому - лично. На последней 
обналичке, где он пытался снять 13 штук, его и взяли. ■ 

ТЕХНОЛОГИЧНЫЙ вшетоотн 



ЖЕЛЕЗО 



подключить его, скажем, к какому- 
нибудь медицинскому оборудова- 
нию, медики смогут контролировать 
его работу в радиусе 30 метров при 
помощи ноутбука. При этом можно 
будет ходить с ним взад и вперед, не 
опасаясь запугать провода. Питание 
5МАРГГ П5-232 может осуществлять- 
ся как через СОМ -разъем, так и от 
внешнего источника. Максимальная 
скорость передачи данных устрой- 
ства составляет 200 Кбит/с, потреб- 
ляемый ток - менее 1 50 мА. 

Ученые продолжают исследования в 
области влияния ВІиеМІі на челове- 
ческий мозг и Кугтер, как настоящий 
гик, не смог остаться в стороне! Те- 
перь он каждую ночь спит рядом с 
несколькими работающими Ыие- 
йюФ-устройствами и записывает 
свои наблюдения в дневник ѵѵѵѵѵѵ.Ііѵе- 
ІоигпаІ.сот/соттипіІу/х_сге«. ■ 




В 5А-232 совместимый ВІиейюІІі- 
адаптер представила компания 
5МАВТ Мосіиіаг Тесіппоіодіез. Новин- 
ка предназначена для использова- 
ния в системах, где по-прежнему ак- 
тивно используется стандарт П5А- 
232 (в промышленности, медицине и 
научных исследованиях). Модель ос- 
нащена интегрированной антенной, 
вшитой конфигурационной утили- 
той, в ней также полностью реализо- 
ван стек ВІиеІооШ. Фишка такого 
устройства понятна и ежу - если 




СНП08 



СОИЗПШСТІОН 2004 



М03Г0Б0П 



НІТЕСН 




9 ченые шведского института взаимо- 
действий представили необычный 
игровой автомат МіпсІЬаІІ (шѵѵ.тіпсІМІ.$е). 
Два игрока садятся друг напротив друга и 
силой мысли гоняют шарик по столу. По- 
беждает тот, кто сумел расслабиться и 
успокоиться - как в программе "Кресло". 
Исход матча не зависит от интеллектуаль- 
ных познаний игроков или их физической 
силы, оба находятся в равных условиях. 
Мозгобол продолжает линейку "игр разу- 
ма". Повязка камикадзе на лбу - это, ко- 
нечно же, электроды. Они регистрируют 
биоэлектрическую активность отдельных 
областей и долей мозга. По проводам 
данные поступают на компьютер. И уже 
машина координирует перемещения ша- 
рика над магнитной подушкой, спрятан- 
ной в крышку стола. Матч начинается в 
центре поля и длится 3 минуты. Переме- 
щение в зону более напряженного про- 
тивника означает его поражение. Азарт в 
этой игре только помеха. Одни игроки, 
чтобы расслабиться, закрывают глаза, 
другие - медитируют. Переход от тревоги 
к глубокой нирване происходит очень 
быстро. В итоге шарик дико носится по 
столу и совершает нереальные виражи. 
Автомат для игры в мозгобол можно при- 
обрести за 20 тысяч долларов. ■ 




С 21 по 22 августа в концертном зале ЛДМ г. Санкт-Пе- 
тербурга состоится событие, которого уже несколько 
лет ждали русские демосценеры, - СІпаоз Сопзігисііоп 2004. 
Пати было некогда крупнейшим в России и уже трижды про- 
водилось в Питере. Готовность снова поучаствовать в нем 



изъявили многие известные личности. Стандартные компо 
(дТх, тизіс, бето, 4к іпіго, 64к іпіго) будут проводиться для 
РС, Атіда и 8-битных платформ. Входной билет на два дня 
составит 150 рублей, хотя если заказать через сайт заранее, 
то выйдет на полтинник дешевле. На пати также состоится 
выставка разных платформ, где можно будет увидеть такие 
шедевры техномысли, как Сотплобоге64, ЕС1841, АІагі 1040 
5Т, СМ 1425, №хІ и Зііісоп СгарЫсз Іпбідо. Главным органи- 
затором мероприятия в очередной раз выступил Сева Пота- 
пов ака Рапбот, а за проведение компо на разных платфор- 
мах отвечают инсайдеры. 

На форуме сайта Шр://сс4.$рЬ.ги сейчас вовсю ведется обсужде- 
ние предстоящего пати, и, судя по всему, это будет самая 
масштабная и организованная компьютерная тусовка за всю 
историю российского компьютерного андеграунда. Я обяза- 
тельно побываю на СС2К4 и напишу в "Сцену" подробный от- 
чет. И очень тебе рекомендую посмотреть на это своими глаза- 
ми. Мероприятия такого масштаба проходят не каждый год. і 



миниатюрный 

ѴІ-ГІ 




Ч естно говоря, меня 
всегда интересо- 
вало, почему в сотовые 
телефоны до сих пор не 
интегрировался стандарт 
ІЕЕЕ 802.11. Этому было 
как минимум две причи- 
ны: высокое энергопот- 
ребление и отнюдь не 
малые размеры контрол- 
леров. Японская компа- 
ния Мигаіа МапиТасШгіпд, 
поставляющая Ыиейюйі- 
контроллеры для ІМокіа, 
представила недавно 
микроминиатюрный мо- 
дуль ѴѴі-Рі для использо- 
вания в сотовых телефо- 
нах. Новая микросхема 
содержит радиочастот- 
ный трансивер с преду- 
силителем (+20 дБ), 
МАС-контроллер и базо- 
вый набор функций, при 
этом обладает размера- 
ми 9, 6x9, 6x1 ,8 мм (на 
фотке с сайта производи- 
теля - микросхема рядом 
с монетой). 

Как же инженерам уда- 
лось наделить такую ма- 
ленькую микросхему 
полноценными функция- 
ми ѴѴі - Рі -адаптера? Глав- 
ной фишкой тут стало 
использование низко- 
температурной керамики 
ПСС (Іоѵѵ Іетрегаіиге со- 
Тігеб сегатіс), в которой 
объединены полупро- 
водниковые чипы и пас- 
сивные элементы: в те- 
кущей версии микросхе- 
ма содержит целых 20 
слоев керамики, а 
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I ІезІ_ІаЬ (ІезНаІшдатеІаікІ.ш) 



^ омашний кинотеатр» - в последнее время это словосочетание можно часто услышать в рекламе, от дру- 
■ | I зей, увидеть на страницах модных журналов, но не всегда под этим термином скрывается действительно 
И ■ 1 полный комплект всех необходимых устройств, требующихся для просмотра фильмов дома. Сегодня мы 
поговорим о центральной части понятия, упомянутого выше (тем бопее что тема звукового сопровождения затра- 
гивалась в одном из прошлых номеров, когда мы тестировали 5.1 акустику], а именно о ОІІО-ппеерах, причем ос- 
новным критерием отбора устройств являлось наличие возможности проигрывания не только 0110, но и ОіѵК-дис- 
ков. Ооскольку, несмотря на все большее и большее распространение формата 0110, основным способом хране- 
ния фильмов в нашей стране пока еще остается более дешевый, пусть и менее качественный, ОіѵХ. Осе отобран- 
ные для теста устройства подходят под ценовую категорию $1 50-8300 и являются многоформатными плеерами, 
то есть поддерживают дисковые цифровые носители с разными технологиями записи информации. 




А ТЕХНОЛОГИЯ 

Основу плеера составляет П\Ю- при- 
вод, который подключается к сис- 
темной плате посредством обыкно- 
венного шлейфа и кабеля питания 
от блока, понижающего напряжение 
электрической сети в 220 вольт до 
приемлемых 1 2 или 5. О работе ла- 
зерного плеера рассказано уже не- 
мало, поэтому заострять внимание 
на этом мы не будем, а расскажем 
только о некоторых аспектах "прог- 
раммной" части видеоплеера. Рас- 
смотрим подробнее, какие можно 
найти разъемы на задней панели 
плеера, что означают поддерживае- 
мые им стандарты видеосигнала и 
что нужно для организации комфо- 
ртного просмотра. 

А ВИДЕОСИСТЕМЫ 

Видеосистема позволяет плееру и 
телевизору общаться на одном язы- 
ке, понятном обоим устройствам. До 
недавнего времени этот вопрос был 
незначительным, поскольку в Рос- 
сии использовалась единственная 
система - ВЕСАМ, однако с появле- 
нием видеомагнитофонов ситуация 
в корне изменилась. Часто возника- 
ла такая проблема: фильм не восп- 
роизводился, так как он был записан 
в формате, отличном от того, кото- 
рый мог прочитать телевизор. Наи- 
более часто используемые системы 
(РАЦ ВЕСАМ и ІЧТЗС) несовместимы 
между собой. Причиной является 
различный способ подачи информа- 



ции, разное количество строк, раз- 
ная частота развертки, частота кад- 
ров в секунду и некоторые другие 
параметры. Так что при покупке сле- 
дует обратить внимание на совмес- 
тимость телевизора и плеера. 

А ФОРИНТЫ ВИДЕО 

В плату встроена микросхема для 
аппаратного декодирования различ- 
ных форматов видео- и аудиопото- 
ков, причем, как правило, кодеки 
можно добавлять или обновлять 
старые посредством перепрошивки 
управляющей микропрограммы. 
Основным для всех тестируемых 



плееров является стандарт МРЕО-2, 
который лег в основу записи 0\Ю- 
фильмов, и его фактическое расши- 
рение МРЕО-4 (как самый послед- 
ний разработанный и наиболее 
функциональный формат в сжатии и 
воспроизведении видеопотока). 
Вторым наиболее распространен- 
ным кодеком является ОіѵХ, на те- 
кущий момент существует несколь- 
ко основных его версий - это З.хх, 
4.хх и 5.хх, каждый из которых от- 
личается от своих собратьев спосо- 
бом сжатия и некоторыми дополни- 
тельными возможностями (так, нап- 
ример, в пятой версии появилась 
поддержка Ві-сІігесйопаІ Ргатез). 
Вообще, исторически сложилось 
так, что кодек ОіѵХ ассоциируется с 



пиратством и хакерами (так как из- 
начально версия "ОіѵХ ;-) 3.1 1 
аІрМа" - это взломанный МРЕО-4 
ѵегзіоп 3), поэтому из-за правовых 
проблем до последнего времени 
достаточно редко встречались пле- 
еры, поддерживающие воспроизве- 
дение дисков с фильмами, закоди- 
рованными этим кодеком. Была 
(вернее, есть и сейчас) еще одна 
версия кодека, созданная авторами 
ОіѵХ в недрах той же компании - 
ОрепОіѵХ, которая не совместима 
ни с одной версией своего старше- 
го брата, позднее на ее основе не- 
зависимой группой программистов 



был разработан формат кодирова- 
ния ХѵЮ (обратное написание ОіѵХ). 

Различаются все эти кодеки алго- 
ритмами сжатия данных, но в осно- 
ве лежит простой принцип: при ко- 
дировании записываются только 
кеу-Тгатез (ключевые кадры), а да- 
лее лишь информация об изменении 
картинки по сравнению с ключевой. 

.і Форматы аудио 

Немаловажным для просмотра вы- 
сококачественного фильма является 
хорошее звуковое оформление. До- 
рожка закодированных в ОіѵХ филь- 
мов, как правило, является двухка- 
нальной (стерео) и сжатой при по- 
мощи МРЗ- кодека (все это делается 
для уменьшения размера конечного 



Немаловажным для просмотра ^ 
фильма является хорошее зву- 
ковое оформление. т 



ІезПаЬ благодарит за 
предоставленное для тестирования 
оборудование компании 1Л.ТКА 
Сотриіегз (т. 790-75-35) и 
МиШтесІіа СІиЬ (т. 943-92-90). 



файла). Однако на деле возможнос- 
ти, заложенные в эти форматы (ОіѵХ 
и МРЕО-4), позволяют записывать 
акустическое оформление не только 
при помощи популярных кодеков: 
также возможно использование и 
ООО, и АСС, и ѴѴМА и даже АС-3 
(многоканальный). Чтобы расши- 
рить возможности своих продуктов 
производители обычно добавляют к 
стандартным функциям еще и про- 
игрывание музыки в МРЗ -формате, 
ведь все равно аппаратный декодер 
уже установлен, нужно всего лишь 
дополнить программное обеспече- 
ние способностью воспринимать 
этот формат. 

А Форматы фото 

В последнее время цены на цифро- 
вые фотоаппараты значительно сни- 
зились и, отдавая дань моде, про- 
изводители ОѴО-плееров стали 
встраивать в логику плеера подде- 
ржку формата цифровых фотогра- 
фий - ЗРО с различной степенью 
сжатия, и поддержку дисков, запи- 
санных в стандарте Рііоіо СО. 
Представь, насколько прикольно бу- 
дет смотреть отснятые фотки на 
большом экране телевизора, а не 
маленьком мониторе компьютера. 

КОННЕКТОРЫ ВИПЕ0 

Для вывода видеосигнала на экран 
телевизора (или другую воспроиз- 
водящую аппаратуру, например, 
проектор) предназначено несколько 
видов коммуникационных разъе- 
мов. Обычно на задней панели 
ОѴО-плеера можно найти композит- 
ный (или ПСА, или тюльпан; 2 кон- 
такта), З-Ѵібео (МтЮІЫ, 4 или 7 
контактов) и универсальный разъем 
ЗСАРГГ (21 контакт, позволяет выво- 
дить и видео, и звук), реже встре- 
чаются РОВ (МтЮІІЧ, 9 ног) и О- 
ЗІІВ (стандартный коннектор для 
монитора). Различаются все эти 
выходы способом подачи сигнала 
на воспринимающее устройство. 
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ТЕСТИІШО/ОІІІХ 



Самым простым, но одновременно 
и самым низкокачественным является 
композитный (хорошего изображения 
при подключении через него полу- 
чить не удастся из-за ограниченного 
диапазона пропускаемых частот), 
плюсом же является наличие этого 
разъема на любой видеоаппаратуре. 

5-ѴісІео- выход использует уже че- 
тыре провода (2 земли, 2 сигнала) - 
на телевизор будет подаваться ин- 
формация о яркости и цветности (для 
4-х контактного разъема). Если же 
используется семипиновый коннек- 
тор, то на остальные ножки будет вы- 
водиться обычный композитный сиг- 
нал (провод, работающий по этому 
принципу, можно встретить в комп- 
лектации с видеокартами АТІ Пабеоп). 

Наиболее полным по сигналу яв- 
ляется разъем ЗСАРГГ, где стандар- 
том заложен не только вывод, но и 
ввод сигнала, причем его универ- 
сальность заключается в том, что на 
21 -ом контакте присутствуют все ви- 
ды передачи видеоинформации: 

ПСА, 5-Ѵібео и НОВ, который являет- 
ся наиболее качественным. 

РЮВ-коннектор на 9 ножек являет- 
ся достаточно редким, а подключе- 
ние аппаратуры через этот разъем 



позволяет добиться очень хорошего 
качества изображения на экране. 

Все выводы этого типа соединения 
можно получить из ЗСАРГГ при помо- 
щи соответствующего переходника. 

Разъем Э-81ІВ также предназна- 
чен для вывода РЮВ-сигнала и ис- 
пользуется для подключения мони- 
тора или проектора, качество изоб- 
ражения в этом случае тоже доста- 
точно высоко. 

Из всего сказанного можно сделать 
вывод: если имеется трехцветный вы- 
ход (на плеере) и такой же вход (на 
телевизоре), то следует соединять 
между собой устройства именно че- 
рез него, чтобы получить наиболее 
высокое качество изображения. При- 
чем особой разницы между ВОВ, 0- 
311 В и ЗСАРГГ в этом случае нет (толь- 
ко если в ЗСАРГГе не используется 
композитный или З-Ѵісіео сигнал). 



А коннекторы аудио 

Чтобы соединяться с аудиоаппарату- 
рой, на плеере имеется всего три ос- 
новных вида интерфейсов подключе- 
ния: коаксиальный, оптический и 
5хВСА. Первые два используются для 
вывода цифрового звука с поддерж- 
кой ЭоІЬу ЭідйаІ, ЭТ8, ЭоІЬу Рго 1_одіс, 
последний же предназначен для ком- 
мутации с аналоговой акустикой. 
Причем для вывода цифрового звука 
нужен специальный прибор - деко- 
дер, который будет расшифровывать 
закодированный цифровой сигнал. 

А НѴН-РЕГИОН 

Наверняка тебе известно, что у фор- 
мата ОѴЭ-ѴісІео существует специ- 
альная защита по регионам. Сделано 
это для того, чтобы можно было за- 
щищаться от пиратов. Стоит пом- 



У формата ЛѴЛ-ѴісІео существует 
специальная защита по регионам. 



Модель 


Качество 0Ѵ0 
видео 


Качество ОіѵХ 
видео 


Функциональность 


Дизайн 


Удобство 


Подключение 


Средний балл 


Х0К0 ИЗО 400Р1из 


4 


3 


5 


4 


4 


5 


4.16 


Тесйпозопіс МР-107 


5 


3 


5 


4 


3 


4 


4 


4Гипе Еогіиле М Р-151 


5 


4 


5 


4 


5 


5 


4.6 


КІЗЗ 0Р1500 


5 


5 


5 


4 


5 


4 


4.6 


Ріппасіе Месііа ЗІіоѵѵСепЕег 5С1000 


4 


4 


4 


2 


4 


4 


3.6 



нить, что региональный код - это 
всего лишь информация и никак не 
ключ шифрования. Поэтому пираты 
спокойно обходят такую защиту, 
попросту убирая эту информацию. 
Подробнее о регионах Ц\Ю можно 
прочитать на официальном сайте 
разработчиков стандарта. Нам же 
важно только то, что привод плеера 
по умолчанию может быть настроен 
на определенный регион, причем не 



всегда пятый (в нем находится Рос- 
сия), и не любой лицензионный диск 
в этом случае можно будет просмот- 
реть. Но мы бы жили не в великой и 
могучей стране, если бы нельзя бы- 
ло легко обойти эту проблему... 

А возможность 

ПРОШИВКИ 

Эта возможность очень сильно нам 
помогает. Перезаписывание микроп- 
рограммы не представляет абсолют- 
но никакой сложности (мы уверены, 
что ты не раз проделывал такую опе- 
рацию со своим аудиоплеером или 
мобильником) - нужно лишь запи- 
сать на диск файл с прошивкой, да- 
лее плеер все сделает сам. У разных 
производителей способы различают- 
ся лишь форматом диска и названи- 
ем файла. Проделывая данную опе- 
рацию, можно, например, сделать 
плеер мультизонным (получить воз- 
можность читать диски всех регио- 
нов), обновить кодеки, добавив но- 
вый, или же сделать нормальную 
поддержку русского языка (как у 
плеера от ХОРЮ). 

А МЕТОДИКИ ТЕСТИРОВОНИЯ 

Для того, чтобы протестировать 
плееры, мы использовали несколь- 
ко дисков с записанными видео-, 
аудио- и фотофайлами, причем 
тестовые сэмплы были созданы с 
использованием различных кодеков 
и форматов сжатия (так проверя- 
лась возможность безошибочного 
чтения). Конечно же, проверялась и 
основная возможность плеера - 
проигрывание ЭѴО-дисков, которых 
использовалось также несколько 
(для исключения случайных багов в 
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С тильный черный корпус с зер- 
кальной передней панелью 
выглядит достаточно строго и 
внушительно. Ненавязчивая индика- 
ция двух цветов (синий и красный) 
очень информативна и вместе с тем 
не мешает просмотру в полутемной 
комнате. На передней панели есть 
элементы управления воспроизведе- 
нием, но они не дают возможности 
навигации по меню, поэтому без 
пульта работать с дисками, отличны- 
ми от формата 0\Ю, все же неудобно. 
Плеер является одновременно и ка- 
раоке-центром с возможностью 
подключения до двух микрофонов, 
причем на передней панели присут- 
ствуют регуляторы громкости и эха 
для работы в таком режиме. 

Меню плеера не очень удобное, но 
после некоторой тренировки в нем 
относительно легко ориентироваться, 
есть поддержка русского языка (сде- 
ланная по принципу "все татары кро- 
ме я"), причем полностью на латини- 
це, исправляется это скачиванием 
неофициальной прошивки. Неболь- 



шой минус - пульт работает только в 
прямой видимости (хотя, возможно, 
это дефект данной модели). 

При просмотре фильмов в Р\Ю-фор- 
мате нареканий не возникло, но при 
просмотре других дисков все оказа- 
лось не так гладко, как хотелось бы. 
Во-первых, плеер может прочитать 
не любой диск (зависимости выявить 
не удалось, поскольку из девяти дис- 
ков не прочиталось три, записанных 
как дома, так и промышленным спо- 
собом). Во-вторых, если смотреть 
фильм в формате РіѵХ, то некоррект- 
но работает перемотка (после нее 
фильм замораживается), один из тес- 
товых клипов выглядел как в тумане, 
и изображение значительно размы- 
лось (кодек йіѵХ 4), некачественно 
происходит гезіге. При просмотре 
списка из 23 клипов меню немного 
подтормаживало, а русские МРЗ-тэги 
не показывались. 

В качестве достоинств стоит отме- 
тить хорошее качество РіѵХ при сов- 
падающем с экраном телевизора 
размере исходника. 



★ ★★★ 




ИЯРЯКТЕРИСТИКИ 

Видеосистемы: ?М, ИТ5С 

Поддерживаемые форматы видео: МРЕ6-1 (8ѴС0, ѴСО); 
МРЕ6-2 (РУР); МРЕ6-4; РіѵХ; ХѵіР 

Поддерживаемые форматы аудио: ѴѴМА; АиДіо СО: МРЗ 

Поддерживаемые форматы фото: МО Рісіиге СО; Кобак 
Рісіиге СО 

Встроенные декодеры цифрового звука: ОоІЬу Оідііаі, ОТЗ 
Коннекторы видео: композитный, З-Ѵісіео, ЗСАКТ, 0-ЗІІВ 

Коннекторы аудио: 2хКСА (зіегео), СоахіаІ, Оріісаі, бхКСА 
(5.1), 2хМісІп 

Регион: 5 

Дополнительно: режим караоке, наличие скринсейвера, 
поддержка формата ХѵіО 

Размеры: 430x50x320 мм 
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виде пылинок или царапин на по- 
верхности диска). 

Все плееры имеют возможность 
подключения через универсальный 
разъем ЗСАРТ, и при соединении те- 
левизора и плеера использовался 
именно он, чтобы качество картинки 
было наивысшим. Изображение на 
экране оценивалось визуально с уче- 
том мнения нескольких человек (один 
человек, незнакомый с железом, двое 
простых пользователей и один тес- 
тер), при просмотре обращалось вни- 
мание на заедания, качество выдава- 



емой картинки, если возникали спор- 
ные моменты, то кусок сэмпла повто- 
рялся, дабы окончательно сойтись во 
мнениях. Также обращалось внима- 
ние на дизайн, возможности комму- 
тации и удобство пульта. 

А выводы 

Оказалось, что все плееры справля- 
ются со своими прямыми задачами 
по воспроизведению 0\Ю-дисков, 
многие из них даже можно сделать 
мультизонными. Основные пробле- 
мы выявляются лишь при воспроиз- 



ведении ЭіѵХ, причем просматрива- 
ется тенденция того, что фильмы, 
закодированные кодеком версии 
3.1 1 , воспринимается прекрасно, а 
вот более старые версии читаются 
уже хуже. С воспроизведением же 
музыкальных и фотодисков все пле- 
еры отлично справляются. 

Сегодня награда "Выбор редак- 
ции" достается КіЗЗ ОР1 500 как об- 
ладающему наиболее качественным 
воспроизведением и богатыми воз- 
можностями, а "Лучшая покупка" от- 
дается 4Шпе ТогЬипе МР-151 . 



РІШСІЕ МЕ01Р 8Н0ШШТЕК 8С1 000 






З тот девайс не является пле- 
ером в полном смысле слова 
- скорее, это некий центр, 
призванный объединить все мульти- 
медиа-устройства в доме (что, кста- 
ти, и отражено в названии). Длинная 
серебристого цвета коробочка имеет 
на передней панели лишь одну кноп- 
ку (питание) и два индикатора, зато 
сзади представлен практически пол- 
ный спектр коннекторов для подклю- 
чения видеоустройств. Для соедине- 
ния с компьютером или локальной 
сетью предназначены два порта - 
стандартный ПС45 и слот под РСМ- 
СІА ѴѴі-Рі карту, причем производи- 
тель в документации предлагает со- 
единить плеер, компьютер и 05І_- 
модем посредством роутера... 



Выдаваемое изображение сравнимо 
с обычным плеером. Оно не хуже и 
не лучше, чем у любой представлен- 
ной в тесте модели - правильно и 
практически без скачков воспроиз- 
водились фильмы Р\Ю и РіѵХ, при- 
чем в случае последнего качество 
картинки аналогично фильму на 
компьютере. 

Конечно, радуют такие богатые воз- 
можности воспроизведения разных 
форматов, однако мешает жесткая 
привязка к РС, избавиться от кото- 
рой невозможно, а если учесть тот 
фактор, что многие сегодняшние 
плееры по способностям ничуть не 
хуже, то необходимость покупки та- 
кого центра ставится под сомнение. 







КІ888Р1500 



С амый маленький в нашем об- 
зоре плеер неплохо смотрит- 
ся в любой обстановке, один 
человек из тестовой группы даже 
назвал его симпатяшкой :). Неудач- 
ным оказалось решение избавиться 
от элементов управления на перед- 
ней панели, остались лишь две 
кнопки - Еіесі и РІау, причем их яр- 
ко-синее свечение настолько силь- 
ное, что даже при дневном свете 
приходится загораживать их не- 
прозрачным материалом. 

КіЗЗ РР1500 обладает рядом инте- 
ресных особенностей. Во-первых, 
сразу обращает на себя внимание 
наличие порта для локальной сети и 
слота РСМСІА, впоследствии оказа- 
лось, что через эти интерфейсы 
плеер можно подключать к компью- 



теру через ІАМ и смотреть фильмы с 
жесткого диска (а в модели РР1504 
имеется собственный НОО). 

С 0\Ю-дисками, как и у остальных 
плееров, проблем не возникло, а во 
время просмотра мувика РіѵХ обна- 
ружились замечательные свойства: 
при резкой смене сцен плеер нем- 
ного подтормаживал (кодек ОіѵХ 4. 1 
Іазі тоііоп), но быстро подстраивал- 
ся под изображение, и квадратики 
на экране исчезали. Также оказа- 
лось, что изменение размера мало 
сказывается на качестве картинки 
(слабое место остальных плееров). 
Единственной серьезной проблемой 
при работе с является установ- 
ленная по умолчанию зона 2 (то есть 
не все фильмы удастся посмотреть). 
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ѵѵѵѵѵѵ.азивсот.ги 



Тел: (095) 974-32-10 
ѴѴеЬ: Ь11р://ѵѵѵѵѵѵ.рігі1.ги 



• АТІ Насіеоп Х800 ХТ 

• 256 Мб РОЯЗ 

• АСР8Х/4Х/2Х 

• 8-ѴісІео и Сотрозііе 

• РѴІ-І 

•ѴСА выход - стандартный 
15-контактный Р-зиЬ 

• 2-й ѴСА выход 



Уникальны функціи 

от АЗИЗі 



Тел: (095) 105-0700 
ѴѴеЬ: ѵулллл/.оісіі.ги 



- — БЕЛЫЙ ВЕТЕР 



Мінк 



Тел: (095) 745-2999 
ѴѴеЬ: ЬНр://ѵл/ѵѵѵ.сі1іІіпк.ги 



ав Л7РІТЕВ 

Тел: (095) 995-2575 Тел: (095) 708-22-59 

ѴѴеЬ: МНр://ѵтѵѵ.осз.ги Факс: (095) 708-20-94 



Тел: (095) 269-1776 
ѴѴеЬ: Шр://ѵѵѵѵѵѵ.с1і5Іі.ги 



Тел: (095) 799-5398 
ѴѴеЬ: ЬИр://ѵѵѵѵѵѵ.ІІ 2 агсІ.ги 
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ТЕСНЛ080НІС МР-1 07 



П о-настоящему хакерская мо- 
дель, поскольку даже в офи- 
циальной документации (ко- 
торая, кстати, на русском) говорится 
о том, как можно сделать плеер 
мультизонным. Но обо всем по по- 
рядку. Первое, что обращает на себя 
внимание при включении, - это до- 
вольно яркий индикатор питания (си- 
него цвета), в темноте комфортно 
смотреть фильм получится с трудом, 
но наряду с этим индикатор, инфор- 
мирующий о состоянии системы, 
красив и функционален. К управле- 
нию плеером при помощи пульта 
нужно привыкнуть, поскольку изна- 
чально сложилось впечатление, что 



он сделан для левши и держать его 
нужно вверх ногами (такое хитрое 
расположение кнопок). Меню для на- 
вигации достаточно удобно и функ- 
ционально, но мелкий шрифт сводит 
все достоинства на нет, поскольку с 
расстояния уже в полтора метра 
текст становится плохоразличимым 
(а для людей со слабым зрением во- 
обще не виден). Минусом является и 



невозможность вызвать меню Зеіир 
при проигрывании фильма. 

Теперь об изображении - фильм 
й\Ю прочитался без проблем, и ка- 
чество его было на высоте (во время 
просмотра были лишь мелкие зае- 
дания, не больше 1 секунды). С дис- 
ками формата РіѵХ опять же возник- 
ли некоторые проблемы - уже изве- 
стный глюк с "замораживанием" 
изображения при перемотке (неко- 
торые клипы вообще зависали), 
фильм же, закодированный кодеком 
версии 4.1 М тойоп (разрешение 
512x288), по качеству картинки был 
сравним с ОМО. Не всегда корректно 
работает гезіге - изображение 
320x240 получилось в виде мозаики 
из квадратиков, а быстрые сцены 
немного заедали. Если говорить о 
формате воспроизведения МРЗ, то 
здесь все как у всех - ничего карди- 
нально нового и интересного, есть 
поддержка русских тэгов, только в 
странной кодировке (больше всего 
похожей на КОИ-8), из-за чего про- 
честь их невозможно. 






ХОРОКТЕРИСТИКИ 

Видеосистемы: РАЦ ИТ$С 

Поддерживаемые форматы видео: МРЕ6-1 ($ѴСР, ѴСО); 
МРЕ6-2 (РУР); МРЕ6-4; РіѵХ 

Поддерживаемые форматы аудио: Аисііо СО: МРЗ 
Поддерживаемые форматы фото: Ж6 Рісіиге СО 




4ТІІШ0ПШІЕМР-151 



П ри включении 4йте ТогЕипе 
МР-1 51 опять в глаза броса- 
ется синий индикатор пита- 
ния (который, кстати, совмещен с 
навигационным джойстиком), но на 
этот раз яркость его не настолько 
раздражающая. Полное управление 
этим плеером возможно не только с 
пульта, но и с передней панели (че- 
го не хватает другим моделям). 
Пульт продуман и функционален, 
так что долго искать нужную кнопоч- 
ку не приходилось. Минусом являет- 
ся не полностью выезжающий лоток 
диска - из-за этого немного неудоб- 
но вставлять носитель. 

При просмотре РѴР-фильма проб- 
лем замечено не было, картинка 
выглядела очень хорошо. Если же 



включать РіѵХ- ролики, то тут видны 
некоторые артефакты (которые, 
впрочем, присутствуют и при прос- 
мотре на компьютере) и пересве- 
ченные области, других же глюков 
не возникает. Специально поцара- 
панный диск с фильмом в самом 
начале воспроизведения стал зае- 
дать и через некоторое время оста- 
новился вовсе. 

Поддержки русских ЮЗ-тэгов в 
МРЗ-композициях замечено не 
было, вместо названий песен вы- 
водились знаки вопроса, прият- 
ной особенностью (присутствую- 
щей не у всех протестированных 
моделей) является отображение 
различных иконок у файлов с раз- 
ным содержимым. 



★ ★★★★ 



НПРПКТЕРИСТИКИ 

Видеосистемы: ?М, ИТ$С 

Поддерживаемые форматы видео: МРЕ6-1 ($ѴСР, ѴСО); 
МРЕ6-2 (РУР); МРЕ6-4; РіѵХ; ХѵіР 

Поддерживаемые форматы аудио: Аисііо СР; МРЗ 

Поддерживаемые форматы фото: Ж6 Рііоіо СР; 
КоМ Рісіиге СР 

Коннекторы видео: композитный, З-Ѵісіео, 
компонентный (ѴСЬСг), ЗСАКТ, Р-51Ш 





МНОГОКАНАЛЬНЫЙ 



ро^ніг 



(М7-55555-7 

ТЕЛЕФОН КЛИЕНТСКОЙ СЛУЖБЫ 




РЕШЕНО: 



учиться и 
разблѳнаться ! 



Процессор ІпІеГРепІіит® 4 с технологией НТ расширит 
возможности ваших домашних развлечений. 

• Смотрите ваше любимое телешоу уже сегодня. 

• Создавайте домашнее кино и записывайте к нему музыку. 

• Редактируйте цифровые фотографии, а затем покажите их 
друзьям на компьютере, телевизоре или на ѵѵеЬ-сайте. 



Компьютер Р0БАРІ5 А^еІМТ на базе процессора Іпіеі® РепІіит®4 
с технологией НТ позволит Вам наслаждаться кино, музыкой и 
фотографиями вместе с друзьями. 



• 3-х летнее бесплатное обслуживание, включая год полной гарантии 

• бесплатное обслуживание на рабочем месте в Москве (в пределах МКАД) 

• 100% предпродажное тестирование 

• отличные характеристики для работы дома и в офисе 

Компьютер можно заказать с доставкой по телефону: 

(095) 970-1939 или на интернет-сайте зГюр.пІ.ги 



ѵѵѵѵѵѵ.роіагіз.ги | іпТо@ро!агіз.ги 



СО 



ОБЪЕДИНЕННАЯ РОЗНИЧНАЯ СЕТЬ РОБАРІЗ 



Москва, м. Сокол, Волоколамское шоссе, 2 (095) 151-5503 

Москва, м. Шаболовская, ул. Шаболовка, 20 (095) 237-8240 

Москва, м. Красносельская, ул. Краснопрудная, 22/24 (095) 262-8039 

■. Москва, м. Комсомольская, ун-г «Московский», 4 эт., пав. 27 (095) 916-5627 

Москва, м. Профсоюзная, Нахимовский пр-т, 40 (095) 129-1119 

Москва, м. Площадь Ильича, ул. С. Радонежского, 29/31 (095) 278-5470 

Москва, м. Савеловская, ВКЦ «Савеловский», пав.: 024 (095) 784-6385 

Москва, м. Щукинская, ул. Новощукинская, 7 (095) 935-8727 

Москва, м. Пражская, ТЦ «Электронный рай», пав.: 1Б-47 (095) 389-4622 

Москва, м. Люблино, ТК «Москва», 2 этаж, 1 линия (095) 359-8915 

■. Москва, м. Савеловская, Сущевский вал, 3/5 (095) 973-1133 

Москва, м. Багратионовская, ТВК «Горбушкин Двор», пав.: Е2-14/15 (095) 730-1549 

Москва, ул. Малая Дмитровка, 1/7 НОВЫЙ (095) 200-3060 

■. Москва, м. Красносельская, ул. Русаковская, 2/1 (095) 264-1333 

■. Москва, м. Динамо, ул. 8 Марта, 10, стр. 1 (095) 363-9333 

■. Москва, м. Братиславская, ул. Братиславская, 16, стр. 1 (095) 347-9638 

■. Москва, м. Дмитровская, ул. Башиловская, 29/27 (095) 797-8064 



• г. Санкт-Петербург, м. Пр. Просвещения, ТК «Норд», пав 204 

• г. Санкт-Петербург, м. Академическая, ТК «Грэйт», пав. 28 

• г. Н. Новгород, ул. Пискунова, 30 

• г. Н.Новгород, м. Канавинская,ТЦ «Новая Эра», 1 этаж 

• г. Н.Новгород, ТЦ «Новая Эра», «Цифровая студия РОЬАРІЗ» 

• г. Ростов-на-Дону, пр-т Буденновский, 11/54 

• г. Ростов-на-Дону, пр-т Буденновский, 80 

• г. Ростов-на-Дону, пр-т Нагибина, 34Л, ТЦ «Поиск» 

• г. Ростов-на-Дону, пр-т Ворошиловский, 12 

• г. Воронеж, ул. Кольцовская, 82 

• г. Воронеж, пр-т Революции, 44 



н с бесплатной доставкой по Москве зИор.пГ.ш 
• Отдел корпоративных решений: ул. 8 Марта, д. 10, стр. 1 



(812) 331-6244 
(812) 590-8480 
(8312) 78-0861 
(8312) 16-9787 
(8312) 16-9788 
(8632) 62-3978 
(8632) 92-4242 
(8632) 72-5472 
(8632) 40-5353 
(0732) 72-7391 
(0732) 20-5055 

(095) 970-1939 
(095) 363-9333 




рРПІШГП 4 



Логотипы ІМТ Сотриіег и Р0БАРІ5 являются зарегистрированными знаками их владельцев. Іпіеі, Іпіеі Іпзісіе І_о|о, Репііит являются зарегистрированными торговыми знаками корпорации Іпіеі и ее дочерних компаний в США и других странах. 



ТОВАР СЕРТИФИЦИРОВАН 






который раз возвращаюсь к теме защиты файлов и каталогов. О что делать? 9 всех есть информация, которой с посторонними 
людьми делиться нежелательно. Как правило, в таких случаях рекомендуют Р6Р, но я не посоветую эту вещь новичку и не поставлю 
ее для защиты от любопытных детей. Не усложняй себе жизнь. В огороде ставят пугало, а не датчики движения, управляющие 
зенитным комплексом. Пишешь дневник? Ставишь на работе игры? Хранишь фотографии своей бывшей? ФБР, налоговая и рэкет чихать 
на тебя хотели. Тогда какой смысл использовать ЗВЕ8 или ВІоіміЫі? Просто спрячь папку. Я организую обзор, ты выберешь подходящую 
программу для этих цепей. Вперед. 




КОК СПРЯТОТЬ ЛЮБИМЫЕ ДИРЕКТОРИИ 




А выбор тайника 

0 ля начала - небольшой РАО 
на тему "Почему так, а не 
иначе". Понимаю, каждый 
прячет как умеет и способы 
есть разные. Кроме того, по 
результатам моих скромных 
наблюдений, софт для сок- 
рытия заветных каталогов не 
пользуется у народа особым доверием. 
Действительно, почему не архив с паролем 
или встроенные средства ХР в паре с ІМТРЗ? 
Попробуем разобраться. Самые распростра- 
ненные вопросы: 

О. "Запакую в НАН с паролем из 40 сим- 
волов и всего делов. Зачем прятать папку?" 
Так ведь он все равно будет лежать у всех на 
виду. Если это рабочая машина, к которой у 
любого есть доступ, вполне могут обнару- 
жить. Да, архив не откроют. Но к тебе воз- 
никнет нездоровый интерес. Даже если всем 
плевать на твои архивы, подумай о себе. Иг- 
ру ты в такой архив не спрячешь. Хотя бы 
потому, что ее каждый раз придется распа- 
ковывать во временную папку, а потом чис- 
тить за собой Тетр и корзину. С текстовика- 
ми, которые можно смотреть прямо из архи- 
ва, та же история. Непорядок. 



О. "На ІМТРЗ можно запаролить любой ка- 
талог. Какой смысл качать дополнительный 
софт?" А эту папку все равно видно. Зачем 
людям вообще знать о том, что ты что-то 
прячешь? Чем меньше подозрений, тем креп- 
че и ярче твои сны. И потом, не у всех ХР 
стоит на ІМТРЗ. Где гарантия, что на работе не 
обрастает пылью старый добрый РАТ32? 

Ѳ. "А если хранить инфу на дискете/ком- 
пакте. Меньше будет мороки, верно?" Смот- 
ря что прячешь. Игры и крупнокалиберный 
софт с дискеты не пойдут, а на компакте не 
смогут создать временные файлы или спотк- 
нутся об атрибут НеасІ опіу. Не все, разуме- 
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Нісіе Роісіегз ХР - скрытный аккуратист 



ется. Но зачем рисковать? Хотя сомнений 
масса и вопросов хватит еще на одну 
статью, я все же рекомендую попробовать. 
Не будем топтаться на месте. Пару слов о 
недостатках и начнем обзор. 

Общий принцип работы у всех одинаковый. 
В системе устанавливается драйвер, который 
перехватывает запросы на открытие, чтение и 
запись каталогов. Если папка была спрятана, 
он сообщает программе: "Ничего не нашел, 
проходи мимо". Соответственно, после заг- 
рузки с чистой дискеты без винды и прочих 
наворотов папки будут видны. Но если тебя не 
подозревают, проверять не будут. Давай пос- 
мотрим на софт. 

А ХОЧУ СПРЯТОТЬ 
ПОПКУ 

Первым делом следует попро- 
бовать Нісіе Роісіегз ХР. На мой 
взгляд, одна из самых прос- 
тых и удобных. Добавляем 
папки в список и заходим в 
настройки. Для всех необхо- 
димых действий назначаются 
горячие клавиши. Стартует 
вместе с виндой и сворачива- 
ется в иконку. Разумеется, 
иконку можно убрать. 
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Заканчивай воздела 






и скорей начинай 



Компьютер ЭКСИМЕР™ Ноте 
Регіотапсе на базе процессора Іпіеі® 
Репііит® 4 с технологией Нурег- 
ТИгеасІіпд работает быстрее, чем вы 
ожидаете. 

Компьютер ЭКСИМЕР™ Ноте РегТотапсе предлагает 
великолепную производительность для поддержки трехмерных 
компьютерных игр и действительно реалистичное 
воспроизведение звука с помощью системы ЭоІЬу Эідііаі. 
Оснащенный мощным процессором ІпіеІ® Репііит® 4 с 
технологией Нурег-ТНгеасІіпд компьютер ЭКСИМЕР™ Ноте 
Регйэтапсе сможет быстро выполнить одновременно несколько 
задач. Так что теперь Вы сможете приняться за игру быстрее. 




8 - 800 - 200-4545 

Бесплатная информационная служба 



Розничные продажи в Москве: 

М. ВИДЕО (095) 777-777-5, 8-800-777-777-5, 

Мосмарт (095) 783-85-20, 783-85-21 , Техносила (095) 777-8-777, 
МИР (095) 780-0000, Профком (095) 928-96-98, 928-79-70, 
Эльдорадо (095) 5-000-000. 

Дистрибуторы: компания Инлайн — г.Москва (095) 941-6161 , 
ЗАО "Эл ком Сервис" — г. Сургут (3462) 31-19-91 , г. Нефтеюганск 
(34612) 2-47-03, г.Ханты-Мансийск (34671 ) 3-44-84 
Более 400 дилеров по всей территории России. 

Адрес ближайшего на ѵ\лллл/.і2Ь.ги 



ІпіеІ, ІпіеІ Іодо, ІпіеІ Іпзісіе, ІпѣеІ Іпзісіе Іодо, Іп*еІ Сепігіпо, ІпіеІ Сепігіпо 
Іодо, Сеіегоп, Іпіеі Хеоп, ІпТеІ ЗреесІЗіер, Капіит, Репйит, и Репііит III 
Хеоп являются товарными знаками или зарегистрированными 
товарными знаками ІпіеІ Согрогайоп или ее отделений в США и других 
странах. 

Эксимер ДМ рекомендует МісгозоЛ® ѴѴіпсІоѵѵз® ХР. На компьютеры 
ЭКСИМЕР™ устанавливаются подлинные продукты семейства 
МісгозоД® ѴѴіпсІоѵѵз®. Гарантией качества и сервисной поддержки 
приобритаемых вами продуктов МісгозоЛ® является наличие 
сертификата подлинности (СеПійсаІе оТ АиѣНепіісЦу). 
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Сервисное обслуживание техники ЭКСИМЕР™ на территории РФ осуществляется НТЦ «Юнисерв» 

Спецификация и внешний вид оборудования могут быть изменены, выпуск продукции может быть прекращен в одностороннем порядке без какого-либо предварительного уведомления. Указанная информация может использоваться исключительно для заказа продукции ЭКСИМЕР™ у партнеров и не является офертой. 
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Нісіе Роісіегз ХР - опции для настоящих мужчин 



*Э5* 

А Как обычно, весь 
софт из обзора 
ждет тебя на ком- 
пакте. Бери и 
пользуйся. 




л Если забудешь 
пароль к папке, 
удали программу с 
компа или перес- 
тавь ось. Без драй- 
вера данные снова 
появятся в системе. 



На запуск и деинсталляцию можно поста- 
вить пароль. Исполняемый файл упакован 
АЗРгоМ и редактор ресурсов его не откроет. 
Тем более приятно, что автор предусмотрел 
возможность локализации - достаточно пере- 
вести текстовик в каталоге программы. Чему 
следует радоваться в первую очередь, так это 
защите папок даже в режиме ЗаТе тобе. 

Есть много интересных дополнительных 
возможностей. К примеру, Нісіе Роісіегз ХР 
умеет чистить меню "Недавние докумен- 
ты", причем не только все пункты, но и вы- 
борочно - только те, которые относятся к 
скрытым каталогам. Аналогичную зачистку 
можно производить и для корзины. При 
этом удаляются лишь те файлы, которые 
ранее были удалены из секретной папки. 
Вся эта генеральная уборка происходит оп- 
ционально при выходе из программы, поэ- 
тому никаких дополнительных телодвиже- 
ний от пользователя не требуется. Чтобы 
защитить информацию во время твоего 
обеденного перерыва, каталоги уходят в 
синий туман автоматически при запуске 
скринсейвера. Двумя щелчками мышки 
прячутся данные, необходимые винде для 
деинсталляции Нісіе Роісіегз ХР. После этого 
на работе можно смело заснуть и ни о чем 
не волноваться. 



А ЗПБЫВПЮ ЕЕ ЗПКРЫТЬ 

Случается, что по рассеянности папка оста- 
ется открытой. Читай - видимой. Всякое бы- 
вает. Для страховки можно скачать Нісіе Рііез 
апб Роісіегз. Если собираешься работать со 
своими папками дома, посмотри обязатель- 
но. Настроек у нее на порядок меньше, но, 
как правило, на домашней машине особые 



навороты ни к чему. От младшего брата или 
сестры спрячет все, что посчитаешь нужным. 

Интерфейс у программы слегка громозд- 
кий, но более информативный, чем у Нісіе 
Роісіегз ХР, так как при выборе папки отобра- 
жается ее содержимое. Скриншот говорит 
сам за себя. Так вот, по поводу рассеянности. 
Полезная опция - прятать каталог автомати- 
чески через определенный промежуток вре- 
мени. В настройках выставляется один раз, 
после чего можешь работать в свое удоволь- 
ствие. Через минуту (по умолчанию) папки 
превратятся в тыкву. В смысле, исчезнут. 

Но это не единственное достоинство Нісіе 
Рііез апб Роісіегз. Она умеет прятать файлы. 
Это особенно полезно, если важный доку- 
мент лежит в корневом каталоге, который 
невидимым просто не сделаешь. 

В отличие от Нісіе Роісіегз ХР, программа 
не только скрывает твои сокровенные тайны, 
но и позволяет ставить на них пароль. Сов- 
местить эти две возможности нельзя, при- 
дется выбирать. Учти - если поставишь па- 
роль, папка останется видимой, но при лю- 
бой попытке доступа к ее содержимому (чте- 
ние или запись) потребуется ввести завет- 
ную фразу. Что касается самой фразы, она 
одна для всех файлов. Даже на вход в саму 
программу запрашивается именно она. 
Впрочем, для домашнего компьютера это 
вполне нормально. 

А 0 МОЖНО ЕЕ ВООБЩЕ 

не открывать? 

Действительно, замечательная идея. К при- 
меру, спрятал в институте папку с ИР5, за- 
помнил путь к ЕХЕ-файлу и запускай на здо- 
ровье. Игрушка работает, а вот откуда она 
вылезла - непонятно. Реализовать подобный 
мухлеж можно с помощь АбѵапсесІ Нісіе 
Роісіегз. Иконку в трей прога не добавляет, 
работает невидимкой. По умолчанию требу- 
ется нажать Ш+АІН5Ш+Р, чтобы она поя- 
вилась. Дальше все просто - как и прежде, 
каталоги добавляются в специальный список 
и пропадают из поля зрения операционки. 
Что интересно, файлы остаются доступными. 
Если запустить приложение из скрытой пап- 
ки, оно работает. Помнишь имена файлов? 
Можешь не открывать каталог. Есть возмож- 
ность принудительно скрыть файлы так, что- 
бы они не смогли запуститься, но соответ- 
ствующая кнопка "І_оск" на панели инстру- 
ментов не помогла. Эта возможность прог- 
раммы осталась для меня загадкой. Не пове- 
ришь, я даже прочитал справочный файл. 



гое все покачать 



Нісіе Роісіегз ХР 
ЗИагеѵѵаге, 907кб 

ѵѵѵѵѵѵ. Тзрго . пе 1/ИЬср 

Нісіе Рііез апсі Роісіегз 

ЗИагеѵѵаге, 813кб 

ѵ\лмѵѵ.5оТС5Іаск.сот/Ш. 

ПІтІ 

АбѵапсесІ Нісіе Роісіегз 
ЗІіагеѵѵаге, 266кб 

\ЛЛААА/.І1ІСІе-ТоІСІеГ5.ЬІ2 

Роісіег ОиагсІ Рго 

ЗИагеѵѵаге, 790кб 

ѵ\лл/ѵ\лѵѵіпаЬіІіІу.сот/{оІсІ 

егдиагсі 

V 



Несмотря на однозначное слово Роісіег 
(папка) в названии, АбѵапсесІ Нісіе Роісіегз то- 
же умеет прятать файлы. Но использовать это 
счастье нужно очень осторожно. Едва я спря- 
тал все НТМЬстраницы и попытался перейти 
в корневой каталог из ТоУ Соттапсіег, вин- 
да благополучно навернулась прямиком в си- 
ний экран. Ситуация повторялась несколько 
раз. Вполне возможно, что это личные проб- 
лемы моей машины. Но к сокрытию папок это 
не имеет никакого отношения. 

Внешне АбѵапсесІ Нісіе Роісіегз выглядит 
очень неплохо. Разве что за включение защиты 
отвечает зеленая кнопка, а за отключение - 
красная. Звучит логично, хотя поначалу все 
равно пугаешься. Все время кажется, что крас- 
ная должна означать "Доступ к папке запре- 
щен", а зеленая - "Заходи". Жаль, что надписи 
к кнопкам у разработчиков не прижились. 



А КОК ее спрятать лишь 
от проводника? 



Просто. По крайней мере, не очень сложно. 
Роісіег ОиагсІ Рго посложнее предыдущих ути- 
лит, но и к нему можно привыкнуть. Обо всех 
возможностях рассказать не успею, но вкрат- 
це попытаюсь. Начнем с самого главного - с 
фильтров. Помимо уже знакомой нам защиты 
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| АсІѵапсесІ Нісіе Роісіегз - самая одинокая в мире маска | 

отдельных каталогов, Роісіег ОиагсІ Рго позво- 
ляет прятать файлы по маске. Защиту можно 
включить как для указанного списка прило- 
жений, так и для всех, кроме находящихся в 
списке. Пример: можно спрятать ЭОС и РТР, 
но только в каталоге С:\Му ОоситепТз и 
только от программы ѴѴогсІ. Лично мне боль- 
ше понравилось не прятать файлы от каких- 
либо утилит, а наоборот, подпускать к ним 
лишь проверенные приложения. Скажем, 
разрешить программе ЫоІеТаЬ Рго читать и 
записывать текстовики из папки "Мои доку- 
менты". Ей и только ей. Соответственно, ес- 
ли у компьютера пыхтит посторонний това- 
рищ, текстовиков ему не видать. ІЧоТеТаЬ Рго 
не используется в системе по умолчанию, так 
что его еще найти нужно. 

На драгоценную папку можно поставить 
пароль. Ее можно скрыть. И наконец, просто 
запретить любые операции с ее содержи- 
мым. Кликаешь по каталогу, стараешься, а 
он не открывается. Обрати внимание - чтобы 
разрешить какой-либо программе доступ к 
своей папке, необходимо указать название 
процесса, а не имя ЕХЕ-файла. Установка за- 
щиты проходит под руководством встроен- 
ного мастера. Но он позволяет настроить 
лишь самые необходимые функции - скрыть, 
запретить доступ и т.д. 



Самое интересное настраивается в фильт- 
рах, но для них мастер не нужен - все наст- 
ройки умещаются в одном окне. Любой ката- 
лог можно просто спрятать, а можно указать, 
чтобы его видимость зависела от видимости 
родительского каталога, у родительского - от 
папки уровнем выше и т.д. Все они постоян- 
но отображаются в главном окне программы 
в виде древовидного списка, из которого 
удобно управлять каждой папкой в отдель- 
ности. Стоит того, чтобы взглянуть. 

^ подводим итог 

Сегодня как никогда было забавно почитать 
справку ко всем программам из этого обзора. 
Дело в том, что несколько лет назад, когда 
ООЗ был еще актуальным, мы в своем инсти- 
туте прятали папки немного иначе. Тогда ути- 
литы физически изменяли ссылки на каталоги 
в файловой системе. Стоило запустить 
ЗсапОізк или ІЧогІоп Эізк Эосіог, как секрет- 
ные данные либо пропадали без следа, либо 
становились видимыми. Сегодня все секреты 
во власти драйвера. При этом авторы стара- 
тельно выделяют жирным шрифтом надпись 
"Мы, в отличие от наших конкурентов, не тро- 
гаем ваш диск, поэтому данные не будут уте- 
ряны!". При этом конкуренты тоже не трогают 
диск, но фраза о том, что "только мы самые 
лучшие" присутствует в документации у каж- 
дого разработчика. При учете, что идея у всех 
одинаковая и утилиты отличаются незначи- 
тельными феньками, фраза звучит забавно. 
Мне понравилось. Подведем итоги? 

Нісіе Роісіегз ХР. Недавно один мой 
знакомый попросил подобрать хорошую 
утилиту как раз по теме сегодняшнего обзо- 
ра. Выбираю именно эту. Аккуратная, удоб- 
ная. За локализацию отдельное спасибо ав- 
тору, т.к. знакомый с английским не осо- 
бенно дружит. Умеет быть невидимой, но 
горячие клавиши не дадут ей потеряться. 




Один -единственный недостаток - одновре- 
менно можно спрятать не более 64 папок. 

Но какому маньяку нужно больше? 

Нісіе Рііез апсі Роісіегз. Интересная 
функция с отключением папок через нес- 
колько часов или минут. Если весь день вка- 
лываешь на работе, а вечером с 10 до 2 ча- 
сов ночи сидишь за домашним компьюте- 
ром, полезно будет включить таймер на 4 
часа и не морочить себе голову постоянны- 
ми кликами на кнопки "І_оск/ІІпІоск". Днем 
эти каталоги все равно будут недоступны. 

АсІѵапсесІ Нісіе Роісіегз. Для тех, кто пря- 
чет несколько файлов, взаимодействующих 
между собой. Например, игру в универе или 
уже давно не купленный софт на работе. Пап- 
ку никто не найдет, но программа будет за- 
пускаться. Разумеется, далеко не каждого ад- 
мина удастся обвести вокруг пальца. Не про- 
ще ли подойти и договориться? Решай сам. 

Роісіег Сиагсі Рго. Если не устанешь ко- 
паться в бесконечных фильтрах, она будет 
твоей. Не самая простая в управлении, но, 
бесспорно, мощная. Особенно рулит воз- 
можность ограничения доступа на уровне 
приложений. То есть, допустим, с папкой 
"Мои документы" из ѴѴогсІ 'а и ѴѴіпсІоѵѵз 
Соттапсіег'а ты работаешь как ни в чем не 
бывало, а из других программ (в том числе и 
троянов :) ее просто-напросто не видно. 

В общем, какой смысл использовать ЗОЕЗ 
или ВІоѵѵГізІі, когда вокруг отчаянно кипит и 
бурлит немеренная функциональность? Я 
выбираю Нісіе Роісіегз ХР, а что выбираешь 
ты? Кроме пива и женщин, само собой. 





і 





Когда 005 был еще актуальным, 
мы в своем институте прятали 
папки немного иначе. 




Сиагсі Рго - мощный файловый фильтр 
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полный Ре 



0 спи ты привык считать пюбую винду прожорпивым нонстрон, занимающин сотни мегабайт на диске и в оперативной памяти, тебе 
стоит побпиже познакомиться с ѴѴіиРЕ (Ѵіпгіошз Ргеіизіаііаііои ЕиѵігоитеиІ). Это знакомство изпечит тебя от многих стереотипов. 
Представь себе окошки, которые занимают четверть компакта, запускаются прямо с СП и при этом содержат полный комплект твоих 
любимых аварийно-спасательных программ... Что, тебе трудно поверить в такое счастье? Зря, батенька, зря! Против объективной 
реальности не попрешь... 



Ш00Ш8 ре и конструкторы компактных ОКОШЕК 



Л ИСТОРИЯ ВОЗНИКНОВЕНИЯ 

юбой компьютерщик (и уж тем 
более - ][акер! :) частенько 
попадает в ситуации, когда 
ему требуется загрузиться с 
компакт-диска или на худой 
конец дискеты (хотя сейчас 
уже актуальнее пользоваться 
ІІЗВ'шной флешкой). В боль- 
шинстве случаев необходимость подобной 
загрузки возникает при попытке восстанов- 
ления капитально рухнувшей системы или 
же при установке операционки на 
девственно чистый комп. 

Если диск отформатирован в РАТ32, то 
особых проблем с реанимацией нет - ЭОЗ и 
сейчас живее всех живых (точнее, не сам 
ЭОЗ, а его виндовая реинкарнация). Слож- 
ности возникают, если информацию нужно 
спасать с диска в формате МТРЗ. Вот тогда- 
то и начинаются танцы с бубнами... Кстати, 
хочу сказать, что установка системы из ко- 
мандной строки - тоже удовольствие неболь- 
шое. Особенно если тебе хочется всего 
лишь потестить машину - исследовать ее 
железо, не вскрывая корпуса. 

Однако ребята из МісгозоЙ всегда слави- 
лись тем, что держат нос по ветру: "Вам хо- 
чется восстанавливать систему или тестиро- 



вать комп в комфортных условиях? Ок, мы 
подготовили для вас специальную версию 
ѴѴіпсІоѵѵз - ѴѴіпсІоѵѵз РЕ!". Только не надо 
удивляться, что обычный юзер об этой вер- 
сии винды ничего не слышал - не для него 
она делалась. Широкие общественные мас- 
сы с самого начала были посланы лесом, и 
по официальным каналам ѴѴіпсІоѵѵз РЕ до сих 
пор распространяется лишь среди постав- 
щиков компьютеров, которые получают на 
руки так называемый "ОЕМ РгеіпзІаІІайоп КіГ 
(ОРК). Но... ты же сам понимаешь - винда 
дырочку найдет. Так что и эта версия окошек 
довольно быстро пошла по рукам :). 

А ПЛЮСЫ И МИНУСЫ 

Впрочем, нужно заметить, что отдельной сис- 
темы ѴѴіпсІоѵѵз РЕ не существует. Просто есть 
конструктор, который позволяет собрать 
РЕ’шку из дистрибутива ѴѴіпсІоѵѵз ХР (а также 
ѴѴіп2003, но это для нас менее актуально). Са- 
ма МісгозоЙ называет ѴѴіпсІоѵѵз РЕ "операцион- 
ной системой ѴѴіп32 с ограниченным набором 
служб, базирующейся на ядре ѴѴіпсІоѵѵз ХР 
РгоТеззіопаІ и выполняемой в защищенном ре- 
жиме". Т.е. фактически мы имеем дело с обыч- 
ной ѴѴіпХР, из которой убрали все ненужное и 
оставили один ЗаІеМобе с поддержкой сети. 



А это значит, что ты получаешь удобный фейс 
для работы, беспроблемный запуск ОЗ на лю- 
бом железе, поддержку сети (на уровне клиен- 
та и на тех сетевых картах, драйверы для кото- 
рых включены в стандартную поставку ХР’шки), 
возможность полноценной работы с МТРЗ (вот 
оно, самое главное!), небольшой размер (око- 
ло 150 Мб!) и экономичность (РЕ’шка требует 
всего 40 Мб оперативной памяти, запускается 
прямо с СО- РОМ и не нуждается в жестком 
диске, хотя умеет грузиться и с него). 

Конечно, все это не дается даром и соп- 
ровождается некоторым ограничением воз- 
можностей. К минусам ѴѴіпсІоѵѵз РЕ можно 
отнести (если сравнивать с обычной виндой, 
работающей в ЗаТеМосІе) автоматическую 
перезагрузку каждые 24 часа работы и од- 
новременный запуск не более чем 6 прог- 
рамм (хотя эти противопиратские предосто- 
рожности легко можно обойти, если прило- 
жить голову и руки). Кроме того, ряд недос- 
татков вытекает из самой сущности защи- 
щенного режима: ѴѴіпРЕ работает в сети 
только в качестве клиента (нельзя пустить 
никого к себе на диск или сделать комп роу- 
тером), только на протоколе ТСР/ІР (другие 
возможны, но их работа не гарантируется), 
поддерживает лишь стандартные ѴОА-адап- 
теры (тем не менее, разрешение 1024x768 с 
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а На наш диск мы 
положили ВаіТз 
РЕ-ЬиіІсіег, плаги- 
ны к нему, а также 
кое-какие допол- 
нительные утилиты 
и факи. Другие 
конструкторы, увы, 
тебе придется ка- 
чать самому. Но 
они мелкие, так 
что ничего страш- 
ного :). 




л Под ѴМоѵѵз РЕ 
отлично работают 
Орега и МогіІІа, 
т.е. по Сети ты 
сможешь ползать 
без проблем. 

-Іи 

а Уже сейчас стан- 
дартный комплект 
ОТК может соби- 
рать ѴМоѵѵз РЕ 
для 64-битных про- 
цессоров Іпіеі - 
поддержка АМР64 
тоже не за горами! 



помощью некоторых ухищрений вполне воз- 
можно, да и драйвера никто не мешает пос- 
тавить вручную), не понимает распределен- 
ную файловую систему ОРЗ (а оно кому-ни- 
будь нужно?), да и набор ѴѴіп32 АРІ у нее не- 
полный - нет мультимедиа (включая 
ОрепОЦ, зШ ітаде зегѵісез, терминальных 
служб, профилей пользователей, бэкапа на 
стримеры, администрирования ІМеІЗІіоѵѵ 
Тбеаіег, управления электропитанием, досту- 
пом к компьютеру, печатью... Отсутствует 
рабочий стол и стандартная оболочка 
ѴѴіпсІоѵѵз (в смысле - сам Ехріогег). Кроме то- 
го, МісгозоЙ утверждает, что невозможен за- 
пуск ѴѴіпІбДЮЗ- программ (нет библиотек 
для эмуляции), но это лечится, как и отсут- 
ствие Ехріогег'а. 

Конечно, на первый взгляд система ка- 
жется искромсанной и малофункциональной, 
но стоит чуть-чуть разобраться и понима- 
ешь, что это не так. ѴѴіпсІоѵѵз РЕ - это шаб- 
лон с базовыми возможностями, который ты 
можешь настроить и приспособить практи- 
чески для любых целей, не боясь угробить 
при этом комп - ведь каждый раз при заг- 
рузке система собирается заново с нуля: в 
ней нет постоянного реестра, нет установ- 
ленных драйверов устройств, нет никаких 
настроек, которые можно сохранить. В итоге 
ты получаешь очень гибкий и полезный 
инструмент - универсальную ѴѴіп32 ОЗ, кото- 
рая работает на любом железе и не занима- 
ет много места. 

Л СОМ СЕБЕ МПЙКРОСОФТ 

Как уже было сказано, сделать собственную 
версию ѴѴіпРЕ сегодня может любой. Ориги- 
нальные утилиты, генерирующие образ опе- 
рационки, занимают меньше мегабайта (око- 
ло 800 Кб), работают из командной строки и 
выдают на выходе ІЗО'шник, готовый к запи- 
си на болванку. Более того, юзать ориги- 
нальный софт теперь необязательно, пос- 
кольку уже появились альтернативные тулзы 
от сторонних разработчиков, которые суще- 
ственно облегчают жизнь начинающему соз- 
дателю операционных систем. Пожалуй, са- 
мое время пройтись по списку... 

иішооиіб оркшригинппьный 
н модифицированный) 



ОС: ѴѴіп2к/ХР/2003 

Размер: 840 Кб 

Лицензия: для закрытого использования, публично не распрост- 

раняется; модифицированная версия - Ггееѵѵаге 

Оригинал: ѵѵѵѵѵѵ.ѵѵхр21.сот/крі666/ѵѵіпре.гаг 

Вариант от КІазз'а: Мр://к1а$$паго(І.паго(1.ги 



Стандартный комплект для изготовления 
ѴѴіпРЕ лежит на диске ОРК в одноименном 
каталоге. У него нет ни интерфейса, ни наст- 




ШІИРЕ НЕ ТОЛЬКО С С0-В0М’0 



Г рузиться с компакта - основная задача ѴѴіпсІоѵѵз РЕ. Но если 
хочется на всякий пожарный иметь минивинду и на харде, то 
воспользуйся простым методом: 

О. Первым делом установи на жесткий диск консоль восстанов- 
ления из дистрибутива командой ѵѵіппТ32.ехе /сплсісопз. 

О. Создай ѴѴіпРЕ в любой папке на диске, перенеси оттуда под- 
каталог І386 в корневой раздел (где теперь установлена кон- 
соль восстановления) и переименуй в МіпіЫТ (в итоге, скорее 
всего, получится С:\МіпіЫТ). 

Ѳ. Перенеси файл С:\СМОСОЫ5\ЬооТ5есТ.сІа1: в корень, удали 
саму папку консоли (она больше не нужна), а затем измени в 
корне файл ЬооТ.іпі (не забудь снять и поставить обратно атри- 
бут "РеасІ опіу"). Туда в раздел [орегаТіпд зузТеплз] надо вписать 
(вместо строки запуска все той же консоли) что-нибудь типа 

с:\ЬооТзесТ.сІаТ="Місго5оТТ ѴѴіпсІоѵѵз РЕ" /МіпіІЧТ 

И еще в разделе [ЬооТ Іоасіег] поставь ТітеоиТ, отличный от нуля 
(например, "ТіплеоиТ=10"), а то меню выбора системы даже не 
появится. 

О. Все! Теперь перезагружайся и выбирай в меню загрузки со- 
ответствующий пункт. 




роек, и в качестве донора он использует 
дистрибутив ѴѴіпсІоѵѵзХР Рго Епд (без ЗР1 ). 
Всю работу осуществляет небольшой скрипт 
ткітд.стсі, который запускается следую- 
щим образом: 

ткітд.стсі <Путь к дистрибутиву винды, где находится ката- 
лог І386> <Путь, указывающий, куда будет записана готовая 
система> [Путь и имя файла 130-образа с готовой системой] 

Создание ѴѴіпРЕ занимает буквально ми- 
нуту (всего-то и надо - скопировать файлы 
общим объемом в 1 50 Мб и сделать из них 
180), после чего систему можно юзать. 

Я рекомендую тебе запускать этот скрипт 
с перенаправлением вывода в файла (" > 
ѵѵіпретаке.Іод") - тогда ты сможешь пос- 
мотреть, что не скопировалось в папку 
ѴѴіпРЕ, и доложить нужные файлики вручную. 
Такой фокус может понадобиться, если ты 
натравишь скрипт, скажем, на дистрибутив с 
интегрированным 8Р1 и содержимое файла 
зрі .саЬ в свежеиспеченную РЕ придется пе- 
ретаскивать самому (если, конечно, ты хо- 
чешь, чтобы твоя система грузилась, а не 
выкрикивала требования вставить диск с 
первым сервис-паком :). 

Следующий момент - настройка системы. 
Ведь получившийся дистрибутив абсолютно 



голый, а для полноцен- 
ной работы нужен как 
минимум Баг. 

Настройка РЕ’шки сос- 
тоит из трех этапов. Для 
начала скопируй файлы 
нужной софтины в ката- 
лог ѴѴіп РЕ. Потом экс- 
портируй из своего ре- 
естра все настройки выб- 
ранной проги в гед-файл 
(с тем же Раг'ом идет 
удобный скрипт 
ЗаѵеЗейіпдз.ЬаІ, выдаю- 
щий все, что нужно, в 
файлах Баг8аѵе1 .гед и 
Раг8аѵе2.гед), а на него натрави небольшую 
утилиту Ред21пТ (лежит тут - 
кІаззпагосІ.пагосІ.ги/КедМгаг). Что делать 
с получившимися іпГами? Слушай сюда! Ре- 
естр ѴѴіпРЕ (файлы зу5Іет32\зеШргед.Іііѵ, 
зу5Іет32\соЫід\зоЙѵѵаге и 
5у5І:ет32\сопТід\сІеТаиІ1:) строится програм- 
мой ЫсІІііѵез.ехе на основании файлов іпТ, 
лежащих в том же каталоге. Точнее, доста- 
точно запустить "ЫсІІііѵез.ехе сопТід.іпТ" 

(в сопТід.іпТ находятся ссылки на остальные 
іпГы) и скопировать в вышеупомянутые ката- 
логи файлы зеШргед.Ыѵ, зойѵѵаге и беІаиІТ 
Думаю, тебе уже все понятно: следует внес- 
ти изменения в іЫ-файлы (проще всего 
обычным Блокнотом или любым другим ре- 
дактором, понимающем ІІпісобе) и перест- 
роить реестр. К примеру, для того же Раг'а 
необходимо перетащить содержимое секции 
[РагЗаѵеІ .АсШед] файла РагЗаѵе 1 .ІЫ в сек- 
цию [АсШед] файла ѵѵіпребеТіпТ Или мо- 
жешь добавить ссылку на РагЗаѵеІ М прямо 
в сопТід.іпТ (по аналогии с теми ссылками, 
которые там уже присутствуют). Перестроив 
реестр, следует заново создать ІЗО-образ. 
Проще простого! Запускай: 

озсбітд.ехе -б -п -ЬеШЬооІсот <Путь 
к готовой системе> <Путь и имя файла І30-образа> 
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Более В000 наименований 
на складе ком лью і еров, 
комплектующих, периферии, КПК, 
ноутбуков, Ні-Рі систем и компонентов, 
ау дио-БИ деообору дован ня, 
мобильных телефонов и оргтехники 
Сборка компьютеров на заказ 
Продажа в кредит 
Доставка 

Работа ѳ будни до 22.00, 
в субботу до 20.00 
Оплате принимается в рублях РФ, 
долларах США и евро 



13 ЕИ 88. Санкт-Петербург, 
ул, Возрождения, д. 20А 
(812) 336-37-77 
№Лт.&рЬ.р Нгасотр.ш 

115142, Москва, 

ул, КопОмежікан. д, 17 

(095) 775-75-66, 729-52-55. 

729-52-44 

чѵѵм. ц Лгзсолі р. гч 

Интер нйт-мЁга Зин: 
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ДОПОЛНИТЕЛЬНО 

Ч тобы отредактировать реестр установленной на жесткий 
диск ѴѴіпсІоѵѵз, запусти под РЕ’шкой гедесій, перейди в ветку 
НКБУ ЮСАЕ МАСНІЫЕ, выбери "Файл -> Загрузить куст" и отк- 
рой в каталоге \зуз{епл32\сопйд твоей основной винды один из 
файлов сІеТаиІІ:, ЗАМ, 5ЕСІІПІТѴ, зоЙѵѵаге, зузіепл, изегсШ (ос- 
новная информация содержится в зойѵѵаге и зузіепл). Имя кусту 
можешь выбирать любое - все равно после редактирования ты 
не будешь сохранять его в реестре, а просто выгрузишь через 
"Файл -> Выгрузить куст". 




Л Чтобы в ѴѴіпсІоѵѵз 
РЕ работала мышь 
для СОМ-порта, 
добавь в реестр 
ключ 

НКІ.М\$у5іет\Сигге 
пЮопІгоІ$еІ\$егѵіс 
е$\5егтои$е\Рагат 
еіе гз\0ѵе г г і сі е Н агсі 
ѵѵагеВіІзІгіпд типа 
КЕС_0ѴѴ0К0 с но- 
мером порта (1 - 
С0М1, 2-СОМ2) 




л Частота разверт- 
ки в ѴѴіпсІоѵѵз РЕ 
будет лишь 60 Гц! 
Так что поищи пла- 
гины для ВаПРЕ, 
которые добавляют 
драйвера твоей ви- 
деокарты... 



Туг стоит отметить файлик еЙзЬооі.сот - 
это загрузочный сектор компакта. Он лежит в 
том же каталоге, что и озссіітд.ехе, но для на- 
дежности лучше прописать полный путь до него. 

Итак, систему мы создали, настроили, 
записали ІЗО'шку на компакт и пытаемся 
с нее загрузиться. Сначала система вы- 
полняет поиск оборудования (действия, 
аналогичные процессу инсталляции новой 
ѴѴіпХР), а буквально через несколько се- 
кунд запускается сама ѴѴіпсІоѵѵз РЕ, состо- 
ящая из фоновой картинки и окна команд- 
ной строки. Вот и все. Не особенно сим- 
патично? Это все потому, что в роли зМеІ- 
Га выступает консоль (чуть выше я писал 
о том, что Ехріогег'а в ѴѴіпРЕ нет) - пол- 
ностью 32-битная, позволяющая запускать 
почти все виндовые проги (прежде всего 
те, которые для своей работы не требуют 
жесткого диска), но малоудобная в рабо- 
те. Да и русский язык к тому же не под- 
держивается... 

Все это поправимо при помощи модифи- 
цированного пакета для создания ѴѴіпсІоѵѵз 
РЕ от КІазз'а. Он изначально заточен под 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР ЗР1 Виз (не потребуется лишних 
манипуляций по копированию файлов из 
зрі .саЬ), русифицирован и в качестве поль- 
зовательской оболочки предлагает достаточ- 
но известный ЕВЭ Соттапбег 2002. 

Конструирование образа происходит точ- 
но так же, а после запуска ты увидишь не 
унылую консоль, а нормальный фейс (к кото- 
рому уже прикручено несколько стандартных 
программ и маленький - 5 Мб - виртуальный 
диск для хранения мелкой инфы). Там пред- 
ложат указать, где у тебя установлена нор- 
мальная ѴѴіпсІоѵѵз (это нужно ЕВЭ 
Соттапбег'у, чтобы считать основной ре- 
естр), но если тебе не требуется ничего вос- 
станавливать, а хочется поиграться, то укажи 
любой путь (хотя бы "С:\"), нажми "ОК" в ок- 
не, где будет сказано, что реестр не найден, 
и спокойно работай. 

ВЕС0ІІЕВѴП88І8ШІТ 2003 II 2.11 



ОС: №п2к/ХР/2003 

Размер: 3.3 Мб 

Лицензия: Ггееѵѵаге 

Сайт: ІіЦр://егсІІ)иіІ(1ег.Ьу.пі 

Данный конструктор представляет собой 
оболочку над утилитами ОРК, написанную 
на РегГе (сконвертированную в исполнимые 
файлы при помощи РегІ2ехе) и предназна- 
ченную скорее для углубленного изучения 
и ковыряния в ѴѴіпсІоѵѵз РЕ, чем для быстро- 
го создания загрузочно-восстановительного 
комплекта. 




При первом запуске ВесАз требует фай- 
лики из ОРК. Указываем ему путь к директо- 
рии, где в подкаталоге \ІооІз\х86\ лежат Тас- 
Іогу.ехе и пеІсТд.ехе, а остальные файлы - 
в подкаталоге \ѵѵіпре\ (в таком виде все на- 
ходится на оригинальном диске ОРК, а 
Весоѵегу АззізМ привередлив к мелочам). 
Прога скопирует и внесет изменения куда 
нужно, а потом выплюнет основное окно со 
всеми настройками. Оно прекрасно понятно 
и без объяснений, так что стоит отметить 
лишь возможность выбора разрешения экра- 
на, в котором будет загружаться система, 
и используемого вместо консоли зІіеІГа. 

В комплекте к ВесАз идет ѵѵіп32-версия 
юниксовой оболочки ВІаскВох, и грех этим 
не воспользоваться. 

Основные настройки находятся в меню 
Сопйдигайоп, где в Абѵапсеб выбери язык 
будущей операционки и установи размер 
виртуального диска (учитывая скромные пот- 
ребности самой ѴѴіпРЕ, ВАМбгіѵе на полгига 
не станет чем-то особенным), а в Мобиіез 
отметь те программы, которые ты собира- 
ешься использовать в своей ѴѴіпРЕ. 

В модулях хранится инфа, которую ВесАз 
внесет в реестр создаваемой ОЗ, и меню 





ВІаскВох, так что тебе останется лишь ско- 
пировать сами программы. Хотя некоторые 
модули делают самостоятельно, я, тем не 
менее, советую тебе заглянуть в сТд и гед- 
файлы модуля, чтобы посмотреть, какие ка- 
талоги для программ там используются - 
чтобы скопировать все именно туда, куда 
нужно... В Весоѵегу АззізМ уже присутству- 
ет неплохой набор модулей для разных 
(в основном предназначенных для восста- 
новления компа) программ и, в частности, 
такая интересная вещь (реализованная 
именно в виде модуля), как включение под- 
держки ѴѴіпІб и ООЗ программ. 

Настроив все, что нужно, сохраняй пара- 
метры и смело дави "ВиіІсГ. Первым делом 
ВесАз скопирует все файлы, а затем выведет 
консольное окно с предложением нажать 
любую клавишу - это специальная пауза пе- 
ред созданием ІЗО'шки, чтобы ты мог копи- 
ровать в каталог готовой системы свои до- 
полнительные файлы и проги. После этого, 
как обычно, создается ІЗО - нарезай его на 
диск и радуйся. 

В работе ѴѴіпРЕ, приготовленная Весоѵегу 
АззізМ'ом, ничем не отличается от других, 
кроме, конечно, оболочки и разных дополни- 
тельных утилиток типа менеджера файлов 
Ехріогег и программки РЕЗИеІІ, которая в ре- 
альном времени позволяет изменять разре- 
шение экрана, размер ВАМсІгіѵе'а и перек- 
лючать текущую оболочку. 

ВПВТ’8 РЕ-ВШІШН II 3.0.32 



ОС: ѴѴіпВД/2003 
Размер: 3.0 Мб 
Лицензия: Ггееѵѵаге 

Сайт: шѵш2.пи 



Наиболее продуманная и качественно вы- 
полненная программа. Соль в том, что она 
не основана на ОРК, она генерирует ѴѴіпсІоѵѵз 
РЕ самостоятельно и потому даже теорети- 
чески не может быть обвинена в нелицензи- 
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ССЫПКИ ПО ТЕИЕ 



ИЮЛЬСКИИ НОМЕР 
ЖУРНАЛА ТОТ ДЕ ОѴО 
УЖЕ В ПРОДАЖЕ! 



ПНр://кІа55пагосІ.пагосІ.ги - информация и программы для 
работы с оригинальным ОЕМ РгеіпзІвІІаЛоп Кіі: документация, 
РАО, гед2іпТ и т.п. 

\ллллл/.\люІТдапд-Ьгіпктапп.с1е/Ваг*РЕ - русскоязычная 
страница, посвященная ВагІРЕ. РАО, плагины, ссылки... 

ѵѵѵѵѵу.деосШез.сопп/ріеггетоипіг - тут имеются крайне 
интересные тулзы РЕ ЫеЪ/ѵогк СопТідигаІюг, РЕ ЗИеІІ Зѵѵаррег и 
главное - РЕ І_оасІег: небольшая программка, которая хитрым 
способом загружает любую оболочку ѴѴіпРЕ так, что ей 
становятся доступными все ресурсы ОЗ и ты можешь 
одновременно запускать куда больше шести прог! 

ИНр://о55.пе^агт.Л/^ п Р е - куча интересных плагинов к 
ВагІРЕ, например, для поддержки мультимедиа, видеокарт 
пѴісІіа и т.п. 

ѵѵѵѵѵѵ.рессі.пеі - целый портал про ѴѴіпсІоѵѵз РЕ. 
Специализируется в основном на поддержке все того же Вагі'з 
РЕ-ЬиіІсІег. 




онном использовании продуктов МІСГ050Й. 
Помимо такого абстрактного в наших широ- 
тах преимущества, имеются и вполне конк- 
ретные: РЕ-ВиіІсІег конструирует систему не 
только из ѴѴіпсІоѵѵз РгоТеззіопаІ, но и Ноте 
есІШоп, поддерживает ѴѴіпІ б/БОЗ-приложе- 
ния и обладает множеством различных пла- 
гинов, расширяющих возможности получаю- 
щейся системы (по аналогии с модулями 
в Несоѵегу АззізШ). 

Прога исключительно проста в исполь- 
зовании, так как оформлена в виде при- 
вычного ѴѴігагсГа. Сначала нужно выбрать 
путь к дистрибутиву и, при желании, к ка- 
талогу с дополнительными файлами (при- 
дется заранее сложить в кучу все содержи- 
мое будущего диска), а потом отметить в 
меню желаемые плагины - причем для 
каждого из них доступна справка со спис- 
ком всех файлов, которые должны присут- 
ствовать в каталоге плагина (копировать их 
туда придется именно тебе), - и указать 
каталог для готовой ѴѴіпРЕ и имя 130-фай- 
ла. Буквально через пару минут ты полу- 
чишь все на блюдечке. 




Больше всего Вагі'з РЕ-ЬиіІсІег радует 
именно огромным количеством плагинов (в 
основном от сторонних разработчиков, так 
что проштудируй внимательно все ссылки 
из этой статьи) и тем, что несмотря на свое 
нерусское происхождение, отлично работает 
с русскими дистрибутивами: в текстовом ре- 
жиме показывает "кракозябы", зато после 
загрузки видит русские имена файлов и поз- 
воляет переключать регистр плагином 
КеуЬоагсПауоіЛ. 

В качестве оболочки выбрана І\Іи2Мепи, 
которая обеспечивает возможности запуска 
программ сродни классическому "Пуску", 
но работает вполне исправно. Есть свой 
собственный менеджер файлов, тулза для 
настройки параметров сети, создания вир- 
туального диска и тому подобное. В прин- 
ципе, единственный недостаток этого 
конструктора - большие требования к ре- 
сурсам. Если ѴѴіпРЕ от других производите- 
лей помимо оболочки запускает еще 6 при- 
ложений одновременно, то ВагІРЕ обычно 
не дает загрузить больше 4, а то и 2 штук. 
Впрочем, это опять же дело поправимое 
(см. врезку со ссылками). 

А ВЫВОДЫ 

А выводы у нас будут очень простые: заг- 
рузочный компакт с ѴѴіпсІоѵѵз РЕ и несколь- 
кими проверенными временем утилитами 
надо всегда иметь под рукой. Особенно 
если твоя операционка стоит на ІМТРЗ, пос- 
кольку никто не сможет работать с этой 
файловой системой лучше, чем изделие 
самой МісгозоЙ. Да и вообще, ѴѴіпсІоѵѵз ХР 
Ше ЕсІШоп - штука веселая и крайне удоб- 
ная в плане всяких экспериментов. А с по- 
мощью какого конструктора ее замутить - 
дело твое! Хочется оригинальности - ис- 
пользуй стандартный ОРК или его моди- 
фикации, любишь копаться в настройках - 
к твоим услугам Весоѵегу Аззізіапі, а если 
тебе требуется быстрое, надежное и рас- 
ширяемое решение - возьми ВагГз РЕ- 
Ьиіісіег. В любом случае, ты получишь МА- 
ЛЕНЬКУЮ и СКРОМНУЮ ѴѴіпсІоѵѵз! 

А разве это само по себе не здорово? ЗС 




«Я не мог уоержлъги от слез, 
когрв «го смотрен, щ не потому, 
что филън твчой ггечег?ьн*рчт г 
просто я быті невероятна 
счастлив, что моту тая п&бмтъ его*. 

Квентин Тарантино 






ТоЫ РѴО - 
ялмдыи номер 
с фильмом ил О V О 








рс гт 













ХПКЕР/№07(67)/2004 



Игорь Пейко Ікотіі_па<1о®Ш.паі(1еІ) 



-Ча 



Р* 



4 




И огда ты будешь держать в руках этот журнал, второй пакет исправлений для ШіпЛожз КР или уже выйдет, или до его выхода 
останутся считанные дни (речь идет об английской версии, русская версия пакета появится на две-три недели позже). Впрочем, 
биться об заклад, что дату релиза в очередной раз не перенесут, я, пожалуй, не возьмусь. О вот список новых фишечек, которые 
обязательно появятся в твоей системе после установки второго сервис-пака, я могу тебе набросать хоть сейчас. Бери ручку, записывай! 

чей нос породу ет второй сервис-ппк 



А ОПЕРОТИВНОЯ ОРИЕНТИРОВКИ 

акеты исправлений к своему 
ПО корпорация МісгозоЙ ре- 
гулярно выпускает на протя- 
жении уже около 10 лет, од- 
нако именно второй сервис- 
пак для ХР’шки во многом 
является беспрецедентным. 
Начнем с того, что на его 
разработку было затрачено столько вре- 
мени и средств, что их вполне хватило бы 
на создание небольшой самостоятельной 
операционной системы. Во-вторых, до 
этого сервис-паки, как правило, лишь исп- 
равляли выявленные ошибки, не добавляя 
в ОС новую функциональность. В-третьих, 
пакеты исправлений всегда проходили 
стадию внешнего бета-тестирования (к ко- 
торому привлекалось ограниченное коли- 
чество бета-тестеров), но не стадию пред- 
варительного ознакомления. 

ѴѴіпХР ЗР2 нарушил эти традиции - он до- 
бавляет много нового в функционирование 
операционной системы, а к его предваритель- 
ным версиям (геіеазе сапсіісіаіе, промежуточ- 
ная стадия между бета-версиями и финальной 
версией) с самого начала был открыт свобод- 
ный доступ. Более того, Майкрософт заранее 
опубликовала документацию к сделанным из- 



менениям - 400 килобайт чистого текста. 

И это без описания исправленных ошибок! 

Все эти новации были следствием нового 
подхода к разработке пакета - вместо обыч- 
ного почти механического объединения вы- 
пущенных исправлений он должен сущест- 
венно повысить безопасность использования 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР, максимально защитив ее от 
злонамеренного вмешательства посторон- 
них. И хотя абсолютная безопасность недос- 
тижима, установка ЗР2 и в самом деле сни- 
жает риск того, что кто-то без спроса влезет 
в твой компьютер. Вирусам и червям, кото- 



рые могут в него попасть, также будет слож- 
нее делать свое черное дело. 

А установка 

Как и ЗР1 , ЗР2 поставляется в двух вариантах 
- для самостоятельной установки и для 
экспресс-установки через интернет. Пакет 
весьма увесистый, его размер более 260 Мб, 
поэтому если нужно установить сервис-пак 
только на одну машину, есть смысл присмот- 
реться к экспресс-установке - она выкачивает 
из Сети в 3-5 раз меньшее количество данных. 
Тебе интересно, как она ухитряется добить- 
ся такой экономии? И очень 
даже просто. Прежде всего 
нужно учесть, что самостоя- 
тельная версия пакета пред- 
назначена для установки на 
любую из английских 32-раз- 
рядных версий ѴѴіпХР, следо- 
вательно, в нее включены 
файлы, которые вовсе не нуж- 
ны обычной домашней или 
профессиональной версии. 

Во-вторых, пакет исправ- 
лений полностью поддержи- 
вает многоязычный интер- 
фейс пользователя (МІІІ) и 
содержит в себе модули (те, 
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которые изменены или добавлены вновь) 
для всех языков, поддерживаемых МІІІ. Ес- 
тественно, при экспресс-инсталляции из Се- 
ти будут грузиться модули лишь тех языков, 
которые реально установлены на твоей ма- 
шине. 

И наконец, экспресс-установка использует 
метод, который можно назвать "заплаточ- 
ным", - для тех файлов, которые изменились 
несильно, выкачиваются лишь различия 
между новой версией и имеющейся. А затем 
уже непосредственно на компьютере форми- 
руется новая версия файла из старого файла 
и выкачанной заплатки. 

Установка занимает 10-15 минут на новых 
быстрых машинах и где-то около часа на 
старых и медленных. Как обычно, заканчива- 
ется все перезагрузкой компьютера. 

Что интересно: после перезагрузки проверя- 
ется, включено ли у тебя автоматическое обнов- 
ление ѴѴіпсІоѵѵз, и если не включено, появляется 
окно с предложением его включитъ (рис. 1 ). 



Л ШЖБП ВНУТРЕННЕЙ 
БЕ30П0СН0СТИ 



Ну вот, теперь установка закончена и можно 
сесть и разобраться, что же именно измени- 
лось в системе. Вероятно, ты сразу же заме- 
тишь новый значок, почти наверняка появив- 



шийся в области оповещения - значок центра 
обеспечения безопасности (рис. 2). Этот 
центр можно открыть и из панели управле- 
ния. Он проверяет, включены ли брандмауэр 
и автоматическое обновление, установлена 
ли антивирусная программа и выводит ли 
она соответствующие рекомендации (рис. 3). 

Надо сказать, проверка наличия антивиру- 
сов делается не слишком инициативно - что- 
бы антивирус был распознан, он должен 
воспользоваться специально разработанным 
интерфейсом и сообщить ѴѴіпсІоѵѵз о своем 
существовании. Так что не следует слишком 
серьезно относиться к предупреждению об 
отсутствии антивируса. С другой стороны, 
если ты точно знаешь, что антивирус уста- 
новлен, а ѴѴіпсІоѵѵз его не обнаруживает, то 
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мішзогт из. пираты 

Н едавно весь интернет облетело сообщение, что, дескать, 
МісгозоЙ сделает возможным установку 5Р2 на пиратские 
версии ѴѴіпсІоѵѵз ХР. Это сообщение было, однако, почти сразу 
же опровергнуто. Что касается меня, то я толком не знаю, вне- 
сены ли в механизм борьбы с нелегальными копиями какие-ли- 
бо исправления - не испытывал надобности в изучении этого 
вопроса. Впрочем, можно с уверенностью сказать, что если ХР 
была взломана подменой файлов, то после установки 5Р2 она 
тут же потребует переактивации, как это было и с 5Р1 . Также бу- 
дут заблокированы ставшие публично известными ключи ком- 
пакт-дисков (в дополнение к заблокированным ранее). Скорее 
всего, вполне предсказуемые сюрпризы ждут и тех, у кого на 
компьютере работает служба из достаточно известного семей- 
ства ВезеТ.. 
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есть смысл побеспокоиться, а не пора ли 
этот антивирус обновить? Поведение центра 
можно настроить, а можно и вовсе его отк- 
лючить, чтобы не надоедал (рис. 4). 

На скриншотах, я думаю, хорошо заметно 
появление в оформлении ѴѴіпсІоѵѵз нового знач- 
ка - щита. Он используется во всех случаях, 
связанных с безопасностью, например, им ук- 
рашено сообщение, появляющееся при попытке 
скачать браузером исполняемый файл (рис. 5). 

Еще одной неожиданностью может оказать- 
ся всплывающее окно с вопросом, следует ли 
пущать в интернет ту или иную программу 
(рис. 6). Это результат работы нового (и в то 
же время старого) компонента ѴѴіпсІоѵѵз - 
брандмауэра. Раньше он назывался Іпіегпеі 
Соппесйоп РігеѵѵаІІ, а теперь разросся и стал 
таким солидным и функциональным, что ему 
даже сменили имя. Теперь он так и называет- 
ся - брандмауэр ѴѴіпсІоѵѵз (ѴѴіпсІоѵѵз РігеѵѵаІІ). 

Ріо в этой статье не хватит места для подроб- 
ного рассказа о нем, поэтому о брандмауэре 
мы позднее сделаем отдельный материал. 

Сейчас же расскажу о нем очень кратко. 
Прежде всего, ѴѴіпсІоѵѵз РігеѵѵаІІ будет вклю- 
чаться по умолчанию. Загружаться он станет 
заметно раньше, а выгружаться заметно поз- 
же, что ликвидирует кратковременные пери- 
оды уязвимости в начале и при завершении 
работы системы. РІамного расширены воз- 
можности конфигурирования брандмауэра. 
Можно разрешить доступ к открытому порту 
не из всего инета, а только из локальной се- 
ти или вообще только с некоторых адресов. 
Брандмауэр теперь перехватывает трафик и 
по протоколу ІРѵб, а для гибкого конфигури- 
рования в состав ЗР2 включена утилита 
ІМеІзН (эта утилита была доступна и ранее, в 
составе пакета АбѵапсесІ Мейѵогкіпд Раск, но 
тогда она работала лишь с входящей в ука- 
занный пакет модифицированной версией 
Іпіегпеі Соппесйоп РігеѵѵаІІ). 





л Если окажется, 
что технология ЫХ 
мешает какой-либо 
программе рабо- 
тать (при запуске 
проги появляется 
сообщение об 
ошибке), защиту 
можно будет отк- 
лючить. Это дела- 
ется либо через 
строку запуска в 
Ьооі.іпі (путем до- 
бавления парамет- 
ра /МОЕХЕСІЛЕ или 
/ЕХЕСІЛЕ), либо 
через панель уп- 
равления, в кото- 
рой появится спе- 
циальный значок. 
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^ИишиИбЦПШЗЕВШТЕНГПСЕ 

Кстати, ты еще не удивился тому, что в на- 
чале статьи говорилось об английской вер- 
сии пакета, а все экраны в статье щеголяют 
надписями на русском языке? Нет, я тебя не 
обманываю, это действительно экраны анг- 
лийской версии. Русскую я тоже в свое вре- 
мя получил, но показывать ее нельзя по ус- 
ловиям тестирования. Английские же версии 
(сборки ВС1 и ВС2) были в свое время вы- 
ложены для свободного скачивания. Их-то я 
и использовал. Но ты еще не забыл, что го- 
ворилось про поддержку многоязычного ин- 
терфейса? Так вот, эти экраны и свидетель- 
ствуют, что такая поддержка не только дек- 
ларируется, но и реально существует. После 
установки английского ЗР2 на английскую же 
ѴѴіпХР, но с русскоязычным (благодаря МІІІ) 
интерфейсом, почти все новые окошки, 
функции и элементы оформления оказыва- 
ются русскими. 

Я сказал "почти", потому что одно исклю- 
чение все же есть. Отличился входящий в 
состав пакета ѴѴіпсІоѵѵз Месііа РІауег 9 - он 
поставляется с одной лишь английской мор- 
дой, и пакет для его русификации надо выка- 
чивать отдельно. Такое решение было приня- 
то из-за того, что включение всех пакетов ло- 
кализации ѴѴМР9 сильно увеличило бы и без 
того нехилый размер сервис-пака. Впрочем, 
русификатор для ѴѴМР9 весит меньше 3 Мб и 
его нетрудно слить и самому. Если, конечно, 



ты этот ѴѴіпсІоѵѵз Месііа РІауег вообще соби- 
раешься когда-нибудь юзать :). 

А ТЕХНОЛОГИЯ их 

Брандмауэр, центр безопасности, ѴѴМР9 уже 
были упомянуты. Но на этом новшества не 
заканчиваются. О ОігесОС 9.0Ь, я думаю, рас- 
сказывать нет смысла, наверняка он у тебя 
стоит на машине уже сейчас. А вот на подде- 
ржке технологии ИХ (иногда можно встре- 
тить и другое название этой технологии - 
БЕР, ОаХа ЕхесіЛе РгоМоп) надо остано- 
виться поподробнее. 

Уверен, что ты много раз слышал про уяз- 
вимости, вызванные переполнением буфера. 
Суть дела заключается в том, что программе 
передаются специальным образом сформи- 
рованные данные, превышающие размер 
выделенного под них места (буфера), и в ре- 
зультате "хвост" этих данных может быть вы- 
полнен как код этой программы. 

При использовании технологии ИХ (N 0 
еХесиІе раде ргоіесііоп - защита страниц от 
исполнения) разработчик программы может 







УЖЕ В ПРОДАЖЕ 



пометить часть занимаемой ею памяти как 
неисполняемую - и любая попытка запустить 
код из переполненного буфера получит отлуп. 

Хорошо? Хорошо, да не очень. Эта техно- 
логия нуждается в специальной поддержке 
со стороны процессора. И если у тебя обыч- 
ный Пентиум или Атлон, губу можно особо 
не раскатывать. Чтобы воспользоваться пре- 
имуществами защиты от исполнения, надо 
иметь компьютер на базе доступных уже 
сейчас процессоров Оптерон и Атлон-64 или 
процессоров Пентиум с поддержкой 64-раз- 
рядных операций, которые должны появить- 
ся этим летом (кстати, именно поэтому я от- 
ложил покупку нового компьютера взамен 
моего РІІІ на осень). 

Помимо этого, сам софт должен быть 
написан с учетом этой технологии. Естест- 
венно, таких программ сейчас мало. Но те 
модули ХР’шки, в которых потенциально 
существует опасность переполнения буфе- 
ра, были перекомпилированы заново, что- 
бы при возможности указанную защиту ис- 
пользовать. 

А ОСПИКИ ІЕ И ОЕ 

После установки 8Р2 начнет радовать новы- 
ми фишечками и ослик ІЕ. Самое главное - 
он теперь сможет блокировать всплывающие 
окна, которыми злоупотребляют на очень 
многих вебсайтах. А если ты захочешь, что- 
бы на каком-то сайте всплывающие окна все 
же появлялись, придется добавлять этот 
сайт в список исключений (рис. 7). 

Как я уже говорил, изменилось и предуп- 
реждение, выводимое на экран при скачива- 
нии исполняемых файлов. Добавилось нема- 
ло новых опций на вкладке "Безопасность", 
что дает возможность более тонко настроить 
поведение ІЕ при просмотре сайтов, кото- 
рым не стоит доверять вообще или можно 
доверять, но с оглядкой. Кроме того, ІЕ ста- 
нет лучше контролировать закачку сценариев 
^ѵа и АсйѵеХ, выводя предупреждающее со- 
общение (рис. 8). Правда, если ты на своем 
компьютере занимаешься вебдизайном, то 
это сообщение может тебе изрядно надо- 
есть. Впрочем, существует несколько спосо- 
бов сделать так, чтобы оно не появлялось 
при загрузке страниц с жесткого диска. Са- 
мый простой - это добавить в реестр пара- 
метр Н КІ_М\8оЙѵѵаге\М ісгозоЙ\І піегпеі 
ЕхрІогег\таіп\РеаШгеСопігоІ\РЕАТІІПЕ_ІосаІМ 
асМпе_І_осксІоѵѵп\ІЕхрІогег.ехе=0. 

Ты, разумеется, знаешь, что многие прог- 
раммы встраивают в Іпіегпеі Ехріогег свои 
меню и панели, причем делают они это под- 
час не совсем корректно или, скажем, без 
разрешения пользователя. Так вот, новая 
версия ослика позволяет управлять 
надстройками - отключать их и снова вклю- 
чать, не занимаясь установкой или удалени- 
ем программ, эти надстройки добавивших. 
Более того, в случае вылета или зависания 
ІЕ теперь старается определить, не связана 
ли неполадка с какой-либо надстройкой. Ес- 
ли виновника удастся вычислить, то инфор- 
мация о нем сразу же появится на экране. А 
твое дело будет решить - нужен ли тебе этот 
дополнительный модуль или лучше отклю- 
чить его на фиг, дабы он не мешал браузеру 
работать (рис. 9). 

ОиІІоок Ехргезз также поумнел - НТМІ_- 
письма он позволяет просматривать в текс- 
товом формате, что автоматически отключа- 



ет выполнение любых скриптов, которые в 
эти письма могут быть кем-то заботливо 
вложены. А при просмотре в НТМ1_ ОЕ теперь 
не станет автоматом загружать картинки и 
сценарии, ссылки на которые имеются в 
тексте. Просто в окне ОЕ появится специаль- 
ная панель, с помощью которой можно будет 
эти самые рисунки взять и подгрузить. 

А ОДНОЙ СТРОКОЙ... 

В 8Р2 расширены возможности работы в 
беспроводных сетях (ѴѴі-Рі), в частности, до- 
бавлена служба автоконфигурации и мастер 
регистрации. Если для тебя беспроводной 
доступ в Сеть - норма жизни, то все необхо- 
димые подробности ты легко найдешь на 
сайте МісгозоЙ. 

Есть еще масса мелких улучшений и до- 
полнений (например, повышена безопас- 
ность использования ОСОМ, усилена броня у 
ѴѴіпсІоѵѵз Меззепдег), но чтобы объяснить, в 
чем заключаются эти улучшения, потребова- 
лось бы немало места, так что придется 
обойтись без подробностей. 

Последнее новшество, о котором стоит 
рассказать, - это изменения в работе аппле- 
та "Установка и удаление программ". Исп- 
равления-то и обновления выходят не только 
к самой ѴѴіпсІоѵѵз, но и к другому софту. И 
зачастую получается так, что в списке уста- 
новленных программ львиную долю состав- 
ляют именно обновления, а не сами проги. 
Так вот, после установки 8Р2 эти обновления 
можно будет либо скрывать, либо показы- 
вать их сгруппированными вместе с основ- 
ной программой, для чего в окне "Установка 
и удаление программ" добавлен специаль- 
ный флажок (рис. 10). 

А ЗПКПЮЧЕНИЕ 

Советовать, ставить или не ставить тебе вто- 
рой сервис-пак - занятие бессмысленное. 

Сам знаешь, что сразу же после официально- 
го релиза данный пакет исправлений станет 
обязательной частью любой ХР’шки, хозяин 
которой хоть сколько-нибудь за своей маши- 
ной следит. Другое дело - предварительные 
версии. Никто тебе не гарантирует, что они 
корректно лягут на твою ось. Это уж как по- 
везет. Система может заработать в лучшем 
виде, а может тихо-мирно отдать концы. Так 
что мой тебе совет - потерпи до выхода фи- 
нальной версии. Честное слово, этот сервис- 
пак мы все ждем уже столько времени, что 
неделя-другая погоды не делает. X 
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Теория и практика 
цифрового звука 

• Основы теории цифровой 
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• Эффект-процессоры 

• Сжатие звука 
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• Стань Ои - целый раздел! 
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• Тест блоков питания 

• Лучший софт от ИоИаМе 

• Паяльник: ремонтинуем 
модем! 
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050 год. Марс. Я стою на краю только что раскопанного артефакта неизвестной цивилизации. Вокруг суетятся деповитые роботы, 
что-то собирая и унося... Транспяция иарсианских новостей. Всего депов - голографическое изображение от тучи летающих 
никроботов с Марса транслируется пряно в нервную систену со всени сенсорными ощущенияни. В голову просится сообщение 
домашнего интеркома: "Получен новый антивирус от гриппа - установить?" Неужели опять спам? Закрываю глаза. Миллиарды 
медицинских нанороботов в крови ведут профилактику заразы. Скромное представление будущего мира нанотехнологий. 

О ТОМ, КОК МПТЕРИЯ СТОНЕТ СОФТОМ 
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А Главную опас- 
ность представляет 
"серая слизь", не- 
контролируемая 
репликация нано- 
роботов. 
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это все Благодаря 
нанороБотан 

Н ачать нужно с основ: что такое 
нанотехнология? "Нано" - прис- 
тавка, обозначающая порядок 
ІО 9 . На отрезке длиной в один 
нанометр можно разместить 
восемь атомов кислорода. По 
определению пионера индуст- 
рии Эрика Дрекслера, речь 
идет об "ожидаемой технологии производ- 
ства, ориентированной на дешевое получение 
устройств и веществ с заранее заданной ато- 
марной структурой". Это значит, что нанотех- 
нология манипулирует отдельными атомами 
для того, чтобы получать любые структуры с 
атомарным уровнем точности. 

Все будущие достижения нанотехнологии 
немыслимы без наноробототехники. С по- 
мощью комплекса "нанокомпьютер-нанома- 
нипулятор" можно будет создать наноробо- 
тов - мобильные кибернетические устрой- 
ства кро-о-охотных размеров. Нанороботы 
смогут как угодно стыковать атомы друг с 
другом (такое строительство называется ме- 
ханосинтезом), передвигаясь при этом по 
различным поверхностям и в различных сре- 
дах. Одним из преимуществ наноробототех- 



ники является создание роботов, которые 
могут воспроизводить сами себя (реплици- 
роваться), как это делают бактерии и компь- 
ютерные вирусы. Поэтому достаточно будет 
создать одного наноробота, который затем 
без затрат произведет свою копию, и так да- 
лее. Используя системы беспроводной свя- 
зи, нанороботы смогут образовывать локаль- 
ные компьютерные сети и связываться с 
макрокомпьютерами, управляемыми челове- 
ком. Так можно будет создавать физические 
предметы, просто рисуя их в любой инже- 
нерной программе. Нанороботы повторят 
эти конструкции в наномире. 

Нанороботы будут строить всевозможные 
макрообъекты: пищу, различную технику, до- 
ма и орбитальные станции. При этом любой 
объект, как бы сложен он ни был, можно бу- 
дет разобрать по атомам, записав их место- 
расположение. А затем силой других робо- 
тов создать его точную копию из атомов по 
имеющейся схеме. Учитывая то, что количе- 
ство роботов будет огромным, процесс 
конструирования макрообъектов окажется 
быстрым. Кстати, роботов назвали ассемб- 
лерами и дизассемблерами. (Говорила ма- 
ма: учи ассемблер!) 



Фабрика, насчитывающая миллиарды на- 
нороботов, сможет обеспечить товарами и 
продуктами питания все человечество. Крис 
Феникс, исследователь Центра надежных 
нанотехнологий, представил первый проект 
такой нанофабрики. Она копирует саму себя 
за два часа, и при желании через два меся- 
ца после старта репликации каждый земля- 
нин обзаведется персональной нанофабри- 
кой, способной производить что угодно из 
чего угодно. Так что синтезатор материи, 
описанный многими фантастами, уже де- 
тально разработан. После длительных ис- 
следований НАСА также подтвердила воз- 
можность построения самореплицирующих- 
ся механизмов. А компания 2уѵех, одна из 
главных нанокомпаний мира, объявила, что 
создаст первого робота-ассемблера не 
позднее, чем в 2010 году. 

А ЭПЕКТР0НИК0 БУДУЩЕГО 

Сейчас существует много видений наноэле- 
ктроники будущего. Одни из них основаны 
на квантовых компьютерах, другие - на ДНК 
и протеиновых машинах, но механокомпью- 
теры и механическая логика остаются клас- 
сикой нанотехнологии. 
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Ученые-нанотехнологи уже сейчас 
полагают, что современная версия 
человеческого тела устарела. 



Нанокомпьютер - это устройство маномет- 
рических размеров, способное производить 
логические операции. Так как физика нано- 
мира затрудняет создание электронных 
компьютеров, то Эриком Дрекслером был 
предложен проект механокомпьютера - 
компьютера, в котором все логические опе- 
рации, хранение и обработка информации 
производятся с помощью последовательных 
движений системы стержней (как в первых 
счетных машинах Блеза Паскаля). Размеры 
нанокомпьютера на механотранзисторах сос- 
тавляют всего 400x400x400 нм. Если предс- 
тавить себе такой механокомпьютер в срав- 
нении с красной кровяной клеткой (эритро- 
цитом), то последняя будет больше в 10-15 
раз! При этом вычислительная мощность на- 
нокомпьютера - 1 0 16 операций в секунду, что 
можно сравнить с производительностью персо- 
налки на Репііит II с тактовой частотой 1 -1 ,3 ГГц. 

Ну а сперва нам грозит появление гибких 
компьютеров, которые можно складывать как 
угодно, и пленочных экранов на нанотрубках. 
Замени такими одну из стен в квартире и 
сможешь повесить на нее обои для рабочего 
стола или безумный узор из фракталов. Это 
- в ближайшие 2-3 года. Дальше - квантовая 
флэшка от ІВМ с плотностью информации, в 
несколько десятков раз превышающей ем- 
кость современных. Плюс, конечно, имплан- 
тируемые биочипы. 

Симбиоз наноэлектроники и достижений 
биотехнологии позволит делать такие имп- 
лантаты, что не снились даже фантастам. 
Формы жизни, созданные на биоэлектрон- 
ной основе, будут, в принципе, универсаль- 
ны - они смогут приспособиться как к ваку- 
уму, так и к агрессивным средам, и при этом 
размножаться. Искусственный интеллект, 



скорее всего, будет реализован именно в на- 
ноэру. Рэй Курцвейл, дока в области ИИ, в 
одном из интервью сказал, что ждет от нано- 
технологий решений, которые сделают ИИ 
реальностью уже в конце 2010 года. 

Л НІІИ0И ВОРУЮ. 2.0 

Ученые-нанотехнологи уже сейчас полагают, 
что современная версия человеческого тела 
устарела. Естественная эволюция протекает 
не настолько быстро, как бы нам хотелось. 
Поэтому тело решили перестроить, улучшив 
человека с помощью нанотехнологий и новой 
отрасли науки - наномедицины. 

Представь себе, что ты подхватил грипп 
(то есть ты даже еще не знаешь, что его 
подхватил). Тут же среагирует система искус- 
ственно усиленного иммунитета - десятки ты- 
сяч нанороботов бросятся на поиски вируса и 
не дадут тебе заболеть. Чтобы предотвратить 
атеросклероз, искусственные клетки механи- 
ческими и химическими методами будут ре- 
гулярно чистить твои сосуды. Компьютер бу- 
дет даже искать поломки в твоей ДНК. Тыся- 
чи ДНК-ремонтеров, протягивая нить ДНК че- 
рез анализаторы, вырежут, например, ген 
старения. Так из оборонительной медицина 
станет наступательной и даже упреждающей. 

Уже сейчас компания ОиапШтЭоІ выпуска- 
ет квантовые точки, присоединенные к анти- 
телам. Если ввести сыворотку таких структур 
в тело человека и соединить их с компьюте- 
ром на поверхности, то за считанные минуты 
будет готова карта расположения раковых 
опухолей и метастазов. В другой разработке 
наночастицы из золота заякориваются на 
клетках-мишенях и при наведении слабого 
инфракрасного излучения нагреваются до 55 
градусов, убивая теплом раковые клетки. 




о 8ѴМВІАЫ - смартфоны 

Тестирование ВСЕХ моде- 
лей, представленных 
на рынке 

□ ВЫБИРАЕМ БЕСПРО- 
ВОДНЫЙ НОУТБУК 

П ШАГ ЗА ШАГОМ 

• Смотрим ЭіѵХ на Роскеі РС 

• Создаем мультипли- 
кацию на Раіт 03 



В НОМЕРЕ: 
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Настраиваем почту на 
ЗѴМВІАІЧ-смартфоне 



ОБМЕН ОПЫТОМ 

• Организуем прямой дос- 
туп к ресурсам Раіт 03 

• Разгоняем КПК 



тс 



МОБИЛЬНЫЕ 

КОМПЬЮТЕРЫ 





НПНОРЕВОПЮЦИЯ ХКІ ВЕКО 
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ІИРЮИТ 





а "Введение в на- 
нотехнологии" - 
самая простая и 
понятная в мире 
книжка про ЭТО. 

А Классические 
работы Дрекслера, 
Фейнмана и др. в 
переводе на рус- 
ский язык. 
л Видео "МЕМ8 
лаборатория на 
кухне-2": ТАК над 
СЭ-КОМ ты еще не 
извращался! 
а Прогноз разви- 
тия нанотехноло- 
гий до 2050 года. 
а ПазМоІ - прог- 
рамма для прос- 
мотра атомных ЗЭ- 
моделей реальных 
наноструктур. 



А нэнс кок основа 

КППССИЧЕСКОИ 

нанотЕхнопогии 

Все нанороботы, нанокомпьютеры и нано- 
системы тесно связаны с НЭМС, наноэлект- 
ромеханическими системами: подшипника- 
ми, моторчиками, передачами, редукторами 
и т.п. На их основе можно будет создать на- 
номанипуляторы - устройства, способные 
выполнять управляемую сборку атомов или 
перемещать отдельные молекулы. Все прос- 
то: инженерные решения макромира пере- 
носятся в наномир с некоторыми исправле- 
ниями. На сегодня исследователи построи- 
ли множество новых наносистем: молеку- 
лярные конвейеры, способные транспорти- 
ровать отдельные молекулы вдоль нанотру- 
бок, механические нанолифты, позволяю- 
щие наладить молекулярное производство, 
различные наножидкостные системы и ДНК- 
компьютеры, которые помогут в построении 
настоящих НЭМС. Проектов манипуляторов 
на бумаге уже много, но пока что ни один из 
них не был реализован. 

А НПНОМОТЕРИОПЫ 

В будущем материя и софт станут почти неот- 
делимы друг от друга. Любой материальный 
предмет сможет быть программой, а любая 
программа - реализоваться материально. С по- 
мощью квантовых кристаллов можно будет сде- 
лать материю, в которой каждый тип атома за- 
дается пользователем. Не нравится тебе, нап- 
ример, деревянный стул - проинсталил плугин, 
и теперь он из стекла! Причем, и дерево, и 
стекло настоящие. Это станет возможным с по- 
мощью технологии квантовых точек. Вспоминай 
таблицу Менделеева: тип атомов и их химичес- 
кие свойства характеризуются количеством 
электронов, находящихся вокруг ядра. Кванто- 




вый кристалл будет присоединять и удерживать 
возле себя необходимое количество электро- 
нов. Так можно программировать любой тип 
атома. Впечатляющая вещь, но, опять-таки, на- 
до немного подождать - около 10-12 лет. 

Основной материал будущей наноэры - 
алмазоид. Атомов углерода на Земле хватает 
(залежи каменного угля). Сверхтвердость 
и легкость алмаза позволит наноустройствам 
работать и на больших глубинах под водой, 
и в космосе. Кроме этого, ученые работают 
над созданием умных полимерных материа- 
лов, которые могут собираться и разбираться. 
В недалеком будущем большинства совре- 
менных материалов может и не быть совсем - 
их заменят самособирающиеся полимеры. 

Сторрс Холл, один из ведущих исследова- 
телей Института молекулярного производ- 
ства, предложил другую оригинальную кон- 
цепцию. Большинство вещей, по технологии 
Холла, будут состоять из отдельных умных 
частиц-роботов, соединяющихся друг с дру- 
гом в таком порядке, какой необходим. Каж- 
дый робот будет нести на борту процессор, 
аналогичный Репііит III, и таких частиц в 
предмете будут миллионы. По команде 
"конструктивный туман" соберется во что 
угодно - в машину, вертолет или гигантский 
сексодром. Говорят, когда Спилберг узнал 
об этом проекте, он создал жидкого против- 
ника Шварцнеггера в "Терминаторе-2". 



Уже сейчас на основе нанотрубок и поли- 
меров разработан прототип жидкого броне- 
жилета, способного зарастать после попада- 
ния в него пуль и осколков. Японцы проекти- 
руют корпуса для автомобилей с добавлени- 
ем композитных нановолокон, в несколько 
раз увеличивающих жесткость корпуса при 
уменьшении веса. 

А СОВРЕМЕННЫЙ Н0Н0РЫН0К 

Тебе все еще кажется, что нанотехнологии - 
это что-то далекое и нематериальное? Огля- 
нись вокруг. Всем известная косметическая 
фирма Л'Ореаль уже использует в своих 
продуктах наносомы (нанокапсулы, содержа- 
щие внутри полезные вещества и витамины) 
для лучшей доставки питательных веществ в 
клетки кожи. МЕС представила недавно акку- 
мулятор для ноутбуков на нанотрубках, кото- 
рый позволяет устройству работать гораздо 
дольше. Компания МапоТех выпускает ряд 
самоочищающихся тканей, которые трудно 
испачкать и намочить. Последний писк моды 
- морфирующая одежда МеіаІ РиЬЬег, кото- 
рая может менять свою форму в зависимос- 
ти от капризов хозяина. В ней нет ни метал- 
лов, ни резины - различные виды сложных 
полимеров обеспечивают феноменальную 
пластичность. Японцы пробуют производить 
первую одежду со встроенными гибкими мо- 
ниторами и солнечными батареями для того, 



I Всем известная косметическая фирма 1 
Л'Ореаль уже использует в своих 
т продуктах наносомы. т 



ОТЦЫ" О НПНОТІКНОПОГИИ 

«И анотехнология произведет такой же переворот в обработке 
И материи, какой произвели компьютеры в обработке инфор- 
мации, жонглируя атомами, как битами». 



Марвин Мински, 
Массачусетский технологический институт 



ѴѴѴѴѴѴ.ЫАЫОЫЕѴѴЗЫЕТ.КІІ 

Основной сайт Рунета по нанотехнологии и нанобизнесу. Сот- 
рудники проекта, в их числе автор статьи, ежедневно изучают 
сотни мировых источников информации, благодаря чему сайты 
ЫапоЫеѵѵзЫеІ.Ки и ЫапоЫеѵѵзЫеі.Сот занимают первое 
место в мире по количеству ежедневных новостей, опережая 
американских и японских конкурентов. На сайте представлены 
авторские и переводные статьи, аналитические материалы, 
эксклюзивные интервью, справочники и базы данных. На фору- 
ме можно не только пообщаться, но и получить бесплатные кон- 
сультации по вопросам образования и трудоустройства в об- 
ласти нанотехнологии. Компания ІЧапоЫеѵѵзМеІ: издает ежеме- 
сячные СЭ с информацией, всячески способствует популяриза- 
ции и продвижению нанотехнологий, а также выступает спонсо- 
ром проектов, направленных на развитие отечественной нано- 
техники. При этом компания активно участвует в международ- 
ных проектах за сохранение мира и стабильности в эпоху нано- 
технологий, сотрудничает с мировыми лидерами нанонауки, 
международными высокотехнологичными корпорациями и от- 
раслевыми организациями. 






чтобы демонстрировать любой рису- 
нок или даже анимацию во время ее 
ношения. 

Не отстают и российские наноком- 
пании. Концерн "Наноиндустрия", нап- 
ример, выпустил специальный состав 
на основе адаптивных наночастиц, ко- 
торый может восстановить после из- 
носа практически любые трущиеся ме- 
таллические поверхности. Залив жид- 
кость в бензобак авто, можно надолго 
забыть о проблеме износа двигателя. 
Параллельно была разработана специ- 
альная установка по производству на- 
нокомпонентов: наноманипулятор и 
система управления, которая до сих 
пор не имеет аналогов в мире. 

Л СДЕПОЙ СОИ! 

Ты скажешь: не смешите меня, один 
электронный микроскоп стоит 1 0-30 ки- 
лобаксов! Однако, не забывай, что гря- 
дущий наномир - это, в первую оче- 
редь, мир идей. Можно разрабатывать 
наноструктуры и нанороботов уже сей- 
час, запатентовать свое изобретение и 
лет через 1 0, как только появятся авто- 
матизированные нанофабрики, стать ко- 
ролем нанороботов, спасающих от того 
же гриппа, например. Так сейчас мно- 
гие ученые и делают - моделируют на- 
ноустройство из атомов и патентуют. 
Потом не нужно будет ничего изобре- 
тать заново - воспользуются готовыми 
чертежами наноподшипников, нанодви- 
гателей и нанороботов. Моделировать 
совсем не трудно - нужно просто вспом- 
нить школьный курс химии и запустить 
специальную компьютерную программу. 

Если хочешь "пощупать" наномир и 
почувствовать себя в роли знаменитого 
Левши, предлагаю остановиться на изго- 
товлении МЭМС - микроэлектромехани- 
ки, или, по-простому, микророботов. У 
тебя дома есть старый школьный мик- 
роскоп? Если нет, то купить его на бара- 
холке сейчас не проблема. Глупо спра- 
шивать, не завалялась ли у тебя вебка- 
мера или старый ненужный СО- КОМ - 
привод. Наверняка, они у тебя есть. Так 
вот, вооружившись этими нехитрыми 



инструментами, можно старый сидюк 
превратить в трехкоординатный микро- 
манипулятор и с его помощью вести 
точную микросборку через компьютер- 
ный интерфейс (вебкамеру). Старая ба- 
тарейка заменит сварочный аппарат, а 
кристаллы поваренной соли - разнооб- 
разные инструменты. Соорудив прими- 
тивные микроманипуляторы, можно, 
орудуя ими, сделать уже что-то поизящ- 
нее, и так далее - это называется в на- 
нотехнологии "эволюция сверху вниз". В 
70-80 годах прошлого столетия киевля- 
нин Сядристый, известный микроминиа- 
тюрист, примерно по такой технологии 
высверлил человеческий волос и вста- 
вил внутрь сделанную из золота розу. И 
это когда о компьютерах еще никто не 
слышал. То ли дело сейчас - нужна толь- 
ко сноровка и желание. 

Л ЗОКПЮЧЕНИЕ 

На сегодняшний день ученые не обна- 
ружили физических законов, опровер- 
гающих возможность манипулирования 
материей атом за атомом. Экспери- 
ментальные данные и прогресс в об- 
ласти нанотехнологий за последние го- 
ды полностью подтверждают это. Бук- 
вально все прогрессивное человечест- 
во уверено в том, что мы живем в пе- 
реломную эпоху новой научно-техноло- 
гической революции. Вне сомнения, в 
будущем потребуются профессии 
программистов-нанотехнологов, поэто- 
му, если у тебя есть желание, необхо- 
димо учиться уже сейчас. Иначе кто 
будет писать нанороботов и автомати- 
ческие самостроящиеся лунные моду- 
ли? Помни, сегодня ты еще живешь в 
информационном мире. Но уже завтра 
информация оседлает материю и пос- 
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Ф Постоянно тягаю варез из Интернета. Одна- 
ко девчонки просят нарезать болванки с об- 
ложками. Откуда мне достать это добро? 

Ф Графику почти на все музыкальные и видео релизы можно найти 

на ѵш.аішоп.сот. Однако ее качество оставляет желать лучшего - на 
поверхности целого компакта смотреться все это будет ужасно. 
Полноценная же графика часто поставляется внутри варезных паков. Там бу- 
дет обложка (Тгопі;), задница (Ьаск) и картинка для поверхности самой болван- 
ки (сіізк) в отличном разрешении. Джа не всегда благосклонен к нам, так что 
порой приходится искать графику отдельно. Самым простым и надежным 
средством остаются специальные сайты -коллекции обложек. Подойдут соѵег- 
{агдеісопл, мгаЛагМотсот, ташісоѵег.пі и оѵегаІЫотаддіоге.ік Я уверен, X еще на- 
пишет полновесный материал о создании по-настоящему красиво упакован- 
ного вареза. Пока же я сам ищу на ѵѵѵѵѵѵ.теда-зеагсИ.пеі и в еМиІе (етиіе-ргоіесіпеі). 



® 

® 



Задавая вопросы, конкретизируй их. 
Давай больше данных о систеие, 
описывай абсолютно все, что ты знаешь 
о ней. Это мне поможет ответить на твои 
вопросы и указать твои ошибки. 

И не стоит задавать вопросов, вроде 
"Как сломать жжигсервер?" ипи 
вообще просить у меня "халявного" 
Іпіегпеі'а. Я все равно не дам, я жадный :). 



Как вы писали, запустил свою ѵѵеЬсаш-сту- 
дию. Хочется больше клиентов на лавэ и топ 
поднять надо. Как фильтровать русский, не- 
нужный трафик? 



® 

® 



А нельзя никак готовый ВИС выбить? Может, 
накардить как-то... 



Опыт показывает, что большинство зііеіі-іюзйпд сервисов, которые 
продают баунсеры, рулятся самими хакерами или прожженными ирке- 
рами. Они с тобой одной крови и прекрасно знают, шо це такэ трейдинг, дам- 
пы СО, СѴѴ2 и фрауд. Мне известно очень мало случаев, когда удавалось про- 
кинуть подобные сервисы, сохранив аккаунт рабочим более месяца. Почти все 
просят фотку кредитки, из-за малого числа клиентов подход очень индивиду- 
альный, процессингу каждой СС уделяется недетское внимание... Туг нужны 
убедительные навыки в социальной инженерии. Не считаю данное направление 
перспективным; ВМС стоит 2-5$/месяц, а гемора на все 2-5К... Лучше проходят 
темы с коммерческим хостингом, где крутятся тысячи клиентов и на каждого из 
них кладут большой и толстый... зИеМ-аккаунт! Просто надо заранее пробивать 
наличие ззіі 2 -доступа и возможность запуска процессов в ЬаскдгоипсГе. Также 
будь готов, что 90% хостингов будут фильтровать входящие коннекты по нестан- 
дартным портам, то есть открыть ВМС для внешнего доступа будет не всегда 
легко... Хотя в 90% случаев, если у тебя английский язык хорошо подвешен, 
можно добазариться с админом хостинга на любые темы. Третий путь для кар- 
дера-негодяя - банальный трейдинг, когда инфа по картам трейдится на гото- 
вый ВМС или полноценный зИеІІ-доступ. Количество предложений по теме ме- 
ня просто таращит! Можно найти все, даже баунсер на компе Джорджа Буша! 

Так что бегом на каналы #ІгасІіпд, #сс, #сагс!іпд любой крупной ІВС-сети. 



Все, что не в таз, то в нас! Не спеши выкидывать русский трафик, 
его всегда можно заслать на ТСР или другую помойку. Для фильтрации 
же наиболее популярны два способа. Первый - использование переменной 
окружения $НТТР АССЕРТ ІАМОІІАОЕ. В этом случае достаточно 
отфильтровать клиентов с установленным русским языком. Само собой, совки 
с английскими осями останутся на плаву. Тогда на помощь придет фильтрация 
по ІР, в инете можно разыскать большущий лист российских ІР-диапазонов. 
Например, с задачей неплохо справляется сервис м.део-Міс.сот. 
Фильтрация по ІР считается более эффективной. Ведь, отсекая русские 
браузеры, ты теряешь и наших людей, которые живут за границей. У них же 
довольно часто имеется надлежащая платежеспособность и кредитки для 
оплаты доступа. Если ты не знаешь, куда приладить мусорный траф, поговори 
с чертями на ѵшѵша$іег-х.сопл и шѵшіор.пи. Там точно пристроят, причем с 
выдачей различных бонусов ;). 



® 

® 



Я взломал магаз в инете, слил море кредиток 
с инфой (СѴѴ2, вся беда...). Слышал, что по 
кредам можно печатать цифровые фотки. Как 
и где это делают? 



Я бы посоветовал искать такие сервисы по ключевым словам "В2В 
ітадіпд", "огсіег ргіпіз", "рІіоІоДіІт ргосеззіпд", "рІпоІодгарЫс зегѵісез" в 
любом поисковике. Широчайшие подборки линков есть и в тематических ди- 
ректориях на уаііоо.сот и доодіе.сот (зіпорріпд апсі зегѵісез/рИоіод гарИу/сІ іді - 
Ы). Из конкретных сервисов можно глянуть на шѵѵ.сіоірііоіо.сот, шѵѵ.копіса.сот, 
шѵѵ.сІиЬрІіоіо.сот и та.ітадезіаііоп.сот. Некоторые темные личности просто похи- 
щают аккаунты у юзеров подобных сервисов - ведь в ряде случаев к такому 
счету уже прикручена СС и можно запросто печатать свои фотки за чужой счет! 





ИНТЕРНЕТ ПОД УГРОЗОЙ 



ПОИКОІ’ОИОИЕѴ 

Кодерские навыки 
привели к созданию 
своего трояна под 
ѴѴеЬМопеу. 



СУШИМ носки 



Анонимность при по- 
мощи соединений 
через цепочку зоскз- 
серверов. 



В протоколе ТСР найден 
серьезный баг, который 
может парализовать работу 
всего интернета! 



Хочу быть, как ваш порно-олигарх! Поднял пя- 
ток сайтов с лолитами, скопил немного денег. 
Мне хотят продать какие-то Іуро/тіззреІІ-до- 
мены, обещают несметные богатства... Что 
это такое и будет ли действительно работать? 



В нашей хакерской тусовке все сидят на ВИС. 
Что это такое? Объясни, плиз. 



Предполагаю, что речь идет о ВМС для ІВС. Это карнавальная маска 
для ирки; с ВИС весь твой трафик направляется через специальный 
софт, установленный на удаленном серванте, в результате чего у тебя в хосте 



( р } 

у ы / не секрет, что добрая половина компьютерных терминов становит- 
ся понятна знающему английский. Поэтому в книжном магазине вмес- 
то Тіпих для чайников" бери скорее "Основы английского языка". МіззреІІесІ - 
текст с орфографической ошибкой, зреіііпд - написание. Туро = Іуроз, дослов- 
но - типографская ошибка. С доменами все понятно: МісгозоЙ.сот становит- 
ся пісгозой.сот и получает при этом сотни тысяч посетителей. Благодаря тря- 
сущимся рукам пользователей, кибер-сквоттеры и обычные счастливчики с 
удовольствием паразитируют на раскрученных именах. Ты запросто найдешь 
десятки тысяч зарегистрированных доменов-ошибок. Нет ни одного пустого 
домена, лишь на одну букву отличного от того же МісгозоЙ.сот. В теме пор- 
но, вполне понятно, актуальные домены образованы следующим образом: 
ххх.сопл -> хххх.сопл, зех.сош -> зег.сот, рогпо.сот -> ргпо.сот - и так да- 
лее по бесконечному циклу. В последнее время активно эксплуатируются 
ошибки по теме сеІеЬгіІу рогпо, то есть сайты-фэйки с телесами знаменитос- 



появляется адрес того сервера. ВІМС, установленный на зирег-Ііадег.сот, позволит 
тебе вписаться на ІВС как ѵа$уа@$ирег-Цег.сот. Наиболее популярен 
классический ВИС, доступный на ѵѵѵш.доШпс.сот. Зачем менять хост на ІВС'е? 
Кому-то нужно спрятаться, чтобы свободно крутить свои кардерские дела с 
подельниками в ирке. Кого-то преследуют флудеры, вышибая біаі-ир-хост в 
мгновение ока. Тут выдержать натиск членовредителей помогает ОС1 2-сервер. 
Кому-то просто очень нравятся элитные хосты, например, в зоне .шіі или .доѵ. 
Баунсером (ВМС) обозначают контроль над системой (доступ к ней, как 
минимум). Кто-то пользуется йСС-опциями баунсера для скачивания вареза. 
Сначала ѵѵагег идет по ЭСС на сервер, потом варезник скачивает добро по 
комфортному РТР или просто приходит на коллокейшен со своим винтом. ВИС 
- это море возможностей! Долгое время я лично был большим фэном РзуВМС 
(ѵш.рзусІіоісІМ), потому что он первым в ВМС-семействе получил опцию 
сіеіасіі/геаиасіі (подвешивания ника при уходе в аѵѵау с последующим 
возвратом к ІРС-сессии). 



тей. Ты уже завел Вгйпеу-зрегтз.сот и Вагтеп-ЕІесІга? :) Разумно взять нап- 
рокат подобный домен до покупки и прописать его на свой хостинг, дабы пос- 
мотреть на реальную статистику посещаемости и оценить деньги, которые 
можно заработать на таком сайте. 

Ф Ты уже задрал со своей буржуйской музыкой! 
Где можно накачать нашей, русской музы- 
кальной варезки? 

Ф Любимый ІВС тут не сработает, поскольку трафик в России недеше- 
вый, мало кто будет разбазаривать добро безвозмездно. Да и спрос на 
Аллу Пугачеву пока поменьше будет, чем на Бритни Спирс, ведь именно аме- 
риканская (рассчитанная на 115-аудиторию) музыка формирует 90% трафика в 
Сети. Я лично постоянно качаю русское добро с прЗзеагсІш. Хотя можно иног- 
да разыскать отечественные альбомы и в еМиІе/еРопкеу. К примеру, недавно 
я сдул компиляцию из 7 альбомов "Сектора Газа" именно оттуда ;)! В России 
больше в ходу трейдинг на компакт-дисках, когда один любитель вареза пе- 
ресылает варез другому обычной почтой на болванке. 



ф Пробил анлим на выделенке, стал качать мега- 
тонны вареза. Кореша просят заболва- 
нить/оболванить/нарезать/зажечь/попалить это 
добро? Вот ит минз, млин? Как это сделать? 

Ф Снова америкосы поработали. "Зажигать", "палить" происходит от 

"Іо Ьигп" - "сжигать", которое применимо к записи СО (СйВДМ)П и 
т.д.). "Болванить" - уже исключительно отечественное слово, происходящее от 
"болванки", или СР. Обозначает все то же - запись диска. Запись варезки пре- 
дусмотрена по дефолту в ѴѴіпХР (в І_опдІіогп добавлена и возможность записи 
ОМО) и реализована на базе движка от Рохіо (шѵшхіо.сот). Та же контора выпус- 
кает Базу Месііа Сгеаіог 7 (расширенный вариант ЕазуСР), который имеется на больши- 
нстве сборников пиратского софта или варезных точках в Сети. Однако самый хитовый 
продукт - №го (шшІіеаМе), обладающий всеми бонусами Базу, а также наделенный 
собственным, очень распространенным форматом хранения образов СР - МВО. Лю- 
бителям абсолютной законности я бы порекомендовал заюзать Вигп4Ргее 
(ѵш.ЬиіШее.огд). "Вигп ЬаЬу, Ьигп... Різсо іпТегпо", - как завещали Вее Оеез ;). 



Ф 

Ф 



ІЕ такой дырявый, что можно доширак крутить ведрами! Слышал, что и любимая Орега прохудилась намедни. 
Это правда? 



Свежайший баг актуален для всех версий Орега моложе 7.50 Веіа 1 . Проблема проявляется при работе со ссылками, содержащими упоминание о прото- 
коле Іеіпеі Орега некорректно обрабатывает знак в подаваемых ссылках, так что установленному в системе клиенту можно дать зловредные команды. Так, 
например, если отправить Оперу по ссылке ІеІпеІ://-пМуНІе, будет создан файл МуРіІе. Вместо апгрейда можно просто отрубить обработку Оперой адресов, начина- 
ющихся с Іеіпеі://. В самом деле, кому нужен этот хлам? Подробнее о найденном баге можно почитать на зесигііу.депіоо.огд. 





амая эффективная защита против нашумевших уязвимостей в №п2к - это принудитепьная фипьтрация подключений на 1 35 порт со 
стороны провайдера. Но, как показывает практика, и эту, казалось бы, бетонную преграду при желании можно обойти. В этой статье 
я расскажу про то, как одному хакеру удалось преодолеть файрвол на центральном маршрутизаторе. 

ИСТОРИИ ХПКЕРСКОГО ДЕСТРУКТИВ» 




А 8ПССЕК 118 18088 

С овсем недавно мир узнал об 
очередном баге в ѴѴіпсІоѵѵз. На 
этот раз дядю Билли огорчил 
сервис Ізазз, в одной из функ- 
ций которого было обнаружено 
переполнение буфера. Об этой 
уязвимости мы уже не раз писа- 
ли на страницах журнала, поэ- 
тому ее принцип я рассматривать не буду. 

Началось все с того, что нашему герою 
потребовалось получить доступ к компьютеру 
одного своего недруга, где хранились очень 
ценные сведения, нужные взломщику поза- 
рез. Поскольку хозяин компьютера был до- 
вольно инертным человеком, который не 
только не читал багтраки, но и никогда в 
жизни не ставил на свою машину ни одного 
патча, то любой злоумышленник мог легко к 
нему наведаться. Хакер слил удобный виндо- 
вый эксплойт для Ізазз.сІІІ 
(шѵѵ.орепшѵѵ.пеЙой/Н00-т504011-І$а$гѵ-ехрІ.ехе), 
выбрал нужный таргет (он знал, какая опера- 
цией ка стоит у жертвы) и запустил его. Каза- 
лось бы, все, сейчас цель будет достигнута, 
но не тут-то было! Эксплойт ругнулся на то, 
что не может присоединиться к 1 35 порту на 
удаленной машине - по всему было видно, 
что этот порт фильтровался. Это очень силь- 




но удивило взломщика, поскольку он точно 
знал, что на компе жертвы не стоит файрво- 
ла. Просканировав ломаемую машину, хакер 
выяснил, что все остальные порты (даже 139 
и 445) открыты, что было также очень стран- 
но. Тогда он решил посмотреть, нет ли в се- 
ти провайдера машин с открытым 135 пор- 
том - оказалось, что на всех компьютерах 
этот порт был закрыт. "Что за черт!" - поду- 
мал взломщик. Дело оказалось в следующем. 
В сети провайдера уже вовсю орудовал чер- 
вяк Эассег, юзающий уязвимость в Ізазз. По- 
этому провайдер решил, что проще закрыть 



всем клиентам 135 порт, чем учить их качать 
заплаты на ОС. Правы ли были админы или 
нет - вопрос спорный. Но факт остается фак- 
том - взломщику все-таки удалось обойти 
эту, казалось бы, непробиваемую защиту. 

А В ПОИСКЕ ИСТОЧНИКИ 

Несмотря на все сложности, взломщик не 
расстался с мыслью о взломе недруга. Пос- 
ле некоторых раздумий хакер решил найти 
машинку, которая режет все коннекты на 1 35 
порт. Он сделал трассировку до айпишника 
жертвы и обратил внимание на предпослед- 
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СІЗСО ПОД ПРИЦЕПОМ 



НУРИЯ - БРУТФОРСЕР НОВОГО ПОКОЛЕНИЯ 



Н усіга очень понравилась хакеру. Этот брутфорс 
действительно умеет все и еще чуть-чуть :). Прежде чем 
запускать его, обязательно ознакомься с необходимыми опци- 
ями. Для самых ленивых привожу краткий список того, что уме- 
ет Нусіга: 

О. Осуществлять брутфорс по многочисленным протоколам: 
Хе\пеХ, Йр, рорЗ, ітар, зтЬ, зтЬпй Пйр, Пйрз, Пйр-ргоху, сізсо, 
сізсо-епаЫе, Ісіар, тузці, ппір, ѵпс, гехес, зоскзб, ісц, рспТз. 

О. Подключать самописные модули для других протоколов. 

Ѳ. Продолжать прерванный ранее перебор. 

О. Проверять на пустые пароли и пароли, равные логину, под- 
держивать листы серверов и потоки. 

Кроме того, никто не запрещает тебе повесить гидру в бэкгра- 
унд и подождать пару недель :). Так делает подавляющее боль- 
шинство хакеров при отсутствии других методов взлома. 
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кера пароля, которого он, естественно, не 
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знал. Первый метод, о котором подумал наш 
герой, - жесткий брутфорс, однако приме- 
нять грубую силу с помощью самопальной 
утилиты (у хакера не было брутфорсера для 
Сізсо) не хотелось. Поэтому сетевой парти- 
зан решил поискать другие пути решения 
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этой занимательной задачи :). 
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Список открытых портов на роутере 



ний хоп. По-видимому, за этим адресом 
скрывался какой-то провайдерский роутер. 
Сканирование птар'ом показало, что, 
действительно, соединение со 135 портом 
режет диска. Хакер очень не любил подоб- 
ные железки и отказался бы от идеи взлома, 
если бы не обратил внимание на список отк- 
рытых портов... 

На диске был открыт 23 порт, что говори- 
ло о наличии ІеІпеМ, демона для удаленного 
администрирования роутера. После подклю- 
чения к телнету система потребовала от ха- 



^ВЗПОМЫВПЕИКИШ 

Хакер зашел на сайт провайдера. После прос- 
мотра некоторых страниц стало ясно, что этот 
крупный пров функционировал аж в трех райо- 
нах города. Посему у взломщика возникла 
мысль о том, что провайдер должен использо- 
вать динамическую маршрутизацию. То бишь 
если по какой-то причине один из маршрути- 
заторов упадет, юзеры не останутся без интер- 
нета, так как маршруты быстро изменятся. Ко- 
нечно, наш герой не знал топологию наверня- 
ка, поэтому все его доводы были пока лишь 
только гипотезами. 

Если верить Сііезі 03, версия 103 была ды- 
рявой как дуршлаг, но, к сожалению, не такой 
гнилой, чтобы хакер мог взять терминальный 
доступ. Что касается ОоЗ-атаки, то провести ее 
было вполне реально. В этом мог помочь не- 
давно выпущенный Сізсо ОІоЬаІ Ехріойег 
(ѵѵш.$есигііуІаЬ.ги/_ЕхрІоіЫ2004/03/сі$со.рІ.Ш). В него 



вшиты эксплойты для известных 9 дыр. Пос- 
ледний таргет являлся ключевым - не так давно 
багоискатели нашли способ глушить дисковые 
интерфейсы. Если говорить кратко и по делу - 
с помощью криво сформированных пакетов 
специального протокола взломщик мог зафлу- 
дить интерфейс на длительное время. Для это- 
го ему даже не нужно рассчитывать число 
прыжков - в отличие от создателей первого 
древнего ОоЗ'ера, ребята из группы Ыаскап- 
деіз взяли все рутинные расчеты на себя :). 

Итак, хакер за несколько минут вывел диску 
из состояния равновесия, надеясь на автома- 
тическое изменение маршрута и деактивацию 
файрвола. Но он облажался. В течение нес- 
кольких часов пинги до железки так и не дохо- 
дили, а люди в сегменте были отрезаны от 
инета. Хакеру ничего не оставалось, как... при- 
бегнуть к самому неблагодарному методу 
взлома. 

Л ВОЗЬМИ ЕЕСИПОЙ! 

После того, как кто-то оживил роутер, было 
принято решение побрутать админский па- 
роль. Эта затея сначала может показаться тебе 
довольно глупой - для успешного брутфорса 
необходимо разгадать как логин, так и пас- 
сворд. Но хакер уже имел дело с такими де- 
вайсами и знал, что чаще всего в качестве ло- 
гина используют загадочное слово гооі ;). 
Странно, но это действительно так: уже три 
взломанные диски позволяли удаленно логи- 
ниться под ругам. Почему бы не проверить и 
эту железяку? Честно говоря, взломщику было 
лень писать свой собственный брутфорс для 
роутера, поэтому он стукнулся в аську к знако- 
мому хакеру и попросил совета. А точнее, за- 
дал всего один вопрос: "Существует ли пере- 
борщики паролей для цисок?" Через несколько 
минут наш герой получил положительный от- 
вет. Оказалось, что германская команда ТНС 
написала собственный универсальный брут- 
форсер, позволяющий брутать чуть ли не все 
протоколы. В том числе и Сізсо. Программу с 
интересным названием Нусіга можно скачать 
по ссылке Іійр://Шс.огд/(1оѵѵпІоасІ.рІір?і=г8(Міу(1га-4.1- 
згс.іаг.дг. Данный брутфорсер, помимо широкого 
диапазона протоколов, поддерживает многопо- 
точную работу, умеет юзать прокси-листы, подг- 
ружать самописные модули и т.п. Впрочем, если 
ты сам заглянешь в его ВЕАОМЕ, то найдешь 
массу интересных фишек. 

Порывшись в мане, хакер отыскал нужные 
опции, слил свежий ѵѵогсі Ііз4 на три мега и 
проверил пинг до железки. Ответное время 
равнялось 1 00 тз, что не могло не радовать. 
Строка запуска выглядела так: 




л Всю необходи- 
мую информацию 
о настройке и за- 
щите роутеров 
Сізсо можно полу- 
чить на 

ѵіті. сізсо. сот. 




л Если будешь 
юзать Иусіга в каче- 
стве переборщика 
пароля для епаЫе, 
знай, что макси- 
мальное число по- 
токов не должно 
превышать 4. 

■ • > ■ 

л На нашем диске 
ты найдешь мно- 
жество документа- 
ции по маршрути- 
заторам Сізсо уяз- 
вимости в Ьзазз. 



ЧТО ПОМОГЛО КОКЕРУ ПРИ ВЗЛОМЕ? 



О. Никто из хакеров не любит изобретать велосипед. Им проще 
поделиться друг с другом советом. В нашем случае взломщик 
получил урл на великолепный брутфорс от ТНС. 

О. Хакер знал команды управления роутерами Сізсо. Это по- 
могло ему быстро пофиксить правила файрвола и обойти бло- 
кировку провайдера. 

Ѳ. Хакер умел предугадывать поступки админа. Он рассчиты- 
вал на то, что администратор поленится придумать сложные па- 
роли и установит один и тот же пароль на все виды сервисов. 
Как видишь, взломщик не ошибся. 



./ Нусіга -\ \ 50 -I гооі -Р ѵѵогсШ ір_ас!сІге$$ сізсо 

Расскажу вкратце о наиболее важных па- 
раметрах брутфорса: 

Л - выход после первого совпавшего па- 
роля. Действительно, зачем тратить время 
на второй пароль? 
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Убийство циски с помощью Глобал Эксплойтера 
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ЧІИ 

а Не стоит забы- 
вать, что все 
действия хакера 
противозаконны. 

Эта статья дана 
лишь для ознаком- 
ления и организа- 
ции правильной 
защиты с твоей 
стороны. За при- 
менение материа- 
ла в незаконных 
целях автор и ре- 
дакция ответствен- 
ности не несут. 



-1 50 - 50 параллельных потоков. Цифра 
не надумана - ее рекомендовал юзать знако- 
мый хакера. 

-I гооі - фиксированный логин. 

-Р ѵѵогсіз.М - в качестве пароля указыва- 
ется вордлист. 

ірасісігезз сізсо - здесь хакер указывает ІР 
жертвы и протокол (ключевое слово сізсо). 

После запуска замелькали красивые 
строчки. Они указывали на то, что процесс 
подборки пароля в самом разгаре. Решив, 
что самое время для сна, взломщик перевел 
свой компьютер в спящий режим и удалился 
на боковую ;). 

Результат не заставил себя долго ждать. 
Ровно через два часа пароль успешно по- 
добрался (в его качестве юзалось слово кеу- 
ЬоагсІ). Любитель клавиатур явно не учел, 
что на такие важные объекты необходимо 
устанавливать как минимум двух-трехстроч- 
ный пароль :). Я, конечно, утрирую, но хакер 
действительно не ожидал, что гидра так опе- 
ративно справится с задачей (обычно про- 
цесс брутфорса занимал у взломщика как 
минимум две недели). 

А НЯСТРОЙ ЕЕ ПРОВИПЬНО! 

Но на этом приключения не заканчивались. 
Рутовый аккаунт не подразумевал абсолют- 
ных прав на терминале. Действительно, после 
того, как хакер залогинился, он увидел стан- 
дартное приглашение "сізсо>". Взломщик 
набрал епаЫе, а на запрос пассворда ввел то 
же слово кеуЬоагсІ. И получил уже немного 
другое консольное приглашение, последний 
символ которого был равен #. Видимо, админ 
считал, что совпадение пароля на вход и на 
епаЫе - нормальное явление. Это и позволи- 
ло хакеру очень быстро добиться абсолютных 
прав в ломаемой системе. 

При таком раскладе взломщик уже мог 
окончательно расставить все точки над і. 
Первая команда, которая была введена, - 
зііоѵѵ ассезз-іізіз. Она позволила просмотреть 
все правила встроенного брандмауэра. В 
этих правилах присутствовал рулес, запре- 
щающий прохождение пакетов к 135 порту на 
все провайдерские сегменты. Но взломщик 
не спешил удалять его - бдящий админ мог 
тут же заметить модификацию сетевого экра- 
на. После получения информации взломщик 
набрал сопТідиге ІегтіпаІ. Команда принужда- 
ла переключиться в режим конфигурации де- 





В ЧЕМ ЖЕ БЫП ПРОКОП? 



П ривожу наиболее правильный ответ на вопрос в Х/04 (Инсти- 
тутские забавы). 

От: Оике ЗІіасІоѵѵ <сІике_5НасІоѵѵ@уаНоо.сот>. 

Совершенно очевидно, что строка зузІетС'/изг/Ьіп/зиііп _ и 
сіаетоп -г -ѵ\Г) вместе с логами, оставленными хакером, пот- 
рет и Іод-файлы всех демонов, причем при перезапуске любого 
демона логи гарантированно уйдут в трэш. Это 100% вызовет 
подозрения админа. Строка 5узІет("/Ьіп/зН") будет запускать 
оболочку для каждого демона, что админ очень легко заметит. 
Также допущена классическая ошибка - смена пароля. Если не 
хочешь, чтобы тебя засекли, - не стоит менять пароли. Даже у 
записи демона. 

Этот читатель наиболее верно ответил на вопрос. Действитель- 
но, администратор очень любил просматривать логи на своей 
машине. Внезапно он озадачился тем, что зузіодсі перестал пи- 
сать журналы сервисов. После этого админ смекнул, что его по- 
имели, и поглядел в /еІс/зНасІоѵѵ. Там, как ты догадался, вмес- 
то звездочки красовался полноценный пароль. 



Затем он быстро заюзал эксплойт 
и полупил шелл на удаленной машине. 



проблем соединился с хостом жертвы. За- 
тем он быстро заюзал эксплойт и получил 
шелл на удаленной машине. Как видишь, 
хакер не зря искал нужный роутер и пытал 
его различными видами атак. После 
эксплуатирования взломщик легко похитил 
с компьютера своей жертвы требуемую ин- 
формацию. После всех хакерских действий 
злоумышленник залогинился на роутер и 
потер свое правило. Теперь никто не мог 
обвинить его в незаконных действиях, по- 
тому как фильтрация 1 35 порта снова всту- 
пала в силу. 

А новая зпбпвп 

Но и на этом хакер не остановился. Имея 
доступ к маршрутизатору, он в течение ме- 
сяца глумился над юзерами из сегмента. То 
он вздумает 80 порт закрыть, то запретит 
юзать ІСО. В общем, взломщик окончатель- 
но вошел в роль администратора ;). Но в 
конце концов все это ему наскучило, и он 
отстал от роутера, целиком и полностью оку- 
нувшись в поиск новой жертвы... X 



ЖЕЛЕЗНЫЙ ЭКСППОЙТ 

С пешу задать новый вопрос, на который легко ответят любите- 
ли взлома железных роутеров. Первый эксплойт для циски 
был немного недоработан (ѵ\/ѵ\л/ѵ.5есигіІу.ппоѵ.гиДіІе5/5Ііас1- 
оѵѵсПосІе.Іаг.дг). Прежде чем заюзать его, необходимо сделать 
некоторые нехитрые изменения кода, а затем выполнить нес- 
ложный расчет. Какие шаги должен проделать хакер, прежде 
чем воспользоваться самой первой версией ЭоЗ'ера для Сізсо? 

Правильные ответы жди в сентябрьском выпуске X. Свои пред- 
положения присылай на іпс@зопеІ.Іо (до 10 августа). 

V 



вайса для настройки внутреннего файрвола. 
Взломщик дописал в правило 145 разреше- 
ние на ІР своего неприятеля. Команда выгля' 
дела следующим образом: ассезз-іізі 145 
регтіі апу ір асісігезз ец 135. Последней ко- 
мандой ехіі сетевой партизан добился запо- 
минания всех рулесов и вышел из системы. 

И действительно, после модификации 
правил железного роутера наш герой без 
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И ного говорилось о тон, что взпонать платежную систему НеЬМопеу невозножно. Так вот, господа, это полная пажа! Систему 
взпомапи уже через несколько дней после ее появления, причем дня этого заюзали баг, который известен уже несколько 
тысячелетий. Это ЬііНег оѵегііоѵ в мозгах пользователей: изощренными методами социальной инженерии мошенники заставляли 
юзеров расставаться с увесистыми сумнами. О недавно я написал хитроумную программу, после запуска которой на компьютере жертвы 
все его электронные деньги переводились на мой счет. 




КОК КРПЦ9Т ЭЛЕКТРОННЫЕ ДЕНЬГИ 



А кок все начиналось? 




З а окном была непогода: поры- 
вы сильного ветра выворачи- 
вали наизнанку зонты немно- 
гочисленных прохожих, холод- 
ный дождь лил как из ведра. 
Казалось, солнце уже никогда 
не выглянет и не согреет сво- 
им теплом эти старые, видав- 
шие виды дома, как призраки проглядывав- 
шие сквозь туманную пелену шторма. Я си- 
дел дома в теплом свитере за чашкой горя- 
чего ароматного кофе, смотрел в окно и ду- 
мал, как же в кайф быть в тепле, как мне 
уютно и хорошо. Мне безумно хотелось за- 
няться чем-то творческим, нужно было ло- 
вить момент. Ведь когда на улице хорошая 
погода, светит солнце и тепло, невозможно 
сосредоточиться: друзья зовут гулять, клу- 
биться и веселиться. А в непогоду самое вре- 
мя сидеть дома и заниматься любимым де- 
лом - программировать. Я как раз думал над 
одной задачей. Давно хотел написать прог- 
рамму, которая, используя ѴѴіп АРІ, вызывает 
функции стороннего приложения. В качестве 
объекта для испытаний я решил выбрать кли- 
ента платежной системы ѴѴеЬМопеу, посколь- 
ку никогда не испытывал избытка в денежных 
средствах. И не прогадал ;). 




А ПОПЕТЕПИ! 

Первым делом я принялся изучать работу 
ѴѴеЬМопеу Кеерег'а, программы- клиента 
платежной системы, при помощи которой 
пользователи работают со своим электрон- 
ным кошельком. И сразу же заметил два 
возможных метода кражи денег. 

А УЯЗВИМОЕ ШЕСТО №1 

Первый способ добычи денег заключается 
в похищении файлов ключей. Напомню, что 
для работы с кошельком недостаточно 
знать его номер и пароль - необходимы 






специальные файлы, которые служат свое- 
го рода ключами. Соответственно, если по- 
хитить эти файлы, доступ к кошельку за- 
метно упрощается. Но тут есть несколько 
проблем. Прежде всего, необходимо знать, 
где лежат эти файлы. Получить ответ на 
этот вопрос совсем несложно. Для этого 
программа-троян должна при помощи 
функций ѴѴіп АРІ зайти в настройки клиен- 
та, получить нужный хэндл поля ввода, где 
хранится путь к ключам, и считать оттуда 
информацию. Для этого я использую функ- 
цию ѵѵтдейехі, принимающую два пара- 
метра: количество читаемых байт и имя пе- 
ременной, куда следует занести результат 
выполнения функции. 

Вторая проблема, с которой я столкнулся, 
заключается в следующем. В клиенте суще- 
ствует опция, позволяющая любому юзеру 
увеличить объем файла с ключом до пары 
гигабайт, что полностью исключит возмож- 
ность похищения ключей. Но и эта проблема 
решается очень просто: опять же, при помо- 
щи ѴѴіп АРІ можно программно выключить 
эту опцию и убрать тем самым нужную га- 
лочку, после чего ключи опять приобретут 
земные размеры. Для этого необходимо ис- 
пользовать сообщение ЬплзеІсЬеск. 
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Третья проблема заключается в том, что у 
пользователя может попросту стоять файр- 
вол, который не пустит мою программу при 
пересылке ключей. Это, на самом деле, то- 
же не беда - существует множество спосо- 
бов обхода файрволов под ѴѴіпсІоѵѵз. И, на- 
конец, четвертая проблема заключается в 
том, что при использовании краденых клю- 
чей необходимо пройти повторную активи- 
зацию, а код активизации присылается на 
почтовый ящик бывшего владельца. То есть 
тут необходимо взламывать е-таіі жертвы, 
что порой не так-то просто. В принципе, все 
эти проблемы вполне можно разрешить. Но 
встает вопрос - зачем? Ведь есть второй 
способ кражи денег, который легко обходит 
все эти защитные меры. 

А УЯЗВИМОЕ МЕСТО №2 

Второй способ заключается в том, что мой 
троян заставит отправить программу-кли- 
ента деньги на нужный мне кошелек, выз- 
вав некоторую функцию. Программа прос- 
то будет висеть в памяти и проверять все 
окна на наличие заголовка "ѴѴеЬМопеу 
Кеерег". Это легко делается с помощью 
АРІ-функции Тіпсіѵѵіпсіоѵѵ. Затем я буду по- 
лучать хэндлы дочерних окон: это нужные 
поля ввода, кнопки и другие необходимые 
мне объекты. Для получения хэндлов до- 
черних окон используется функция деЬл/іп- 
боѵѵ, первым параметром которой высту- 
пает хэндл основного окна, а вторым - 
дѵѵ сЫІсІ. Итак, программа висит и ждет 
появления окна с заголовком "ѴѴеЬМопеу 
Кеерег", а я жду, пока программа-клиент 
закон нектится к серваку. Эту проверку я 
реализовал следующим образом. АРІ- 
функциями получаю хэндл кнопки, на ко- 
торой написан статус программы (онлайн 
или офлайн) и затем, при помощи функ- 
ции ѵѵшдейехі, считываю текст с кнопки. 
Вот этот нехитрый код: 



Проверяем статус программы 



і! РіікШіп(](ш(піІ, 'ѴѴеЬМопеу Кеерег')<>0 іііеп 
Ьедіп 

КеерегШй := Ріп(ШіпсІоѵѵ(0/ММопеу Кеерег'); 
ВиііопШп(][1]:=6еШіп(]оѵѵ(Кеерег1ІѴп(], диі_СІііІсІ); 

Гог і:=2 іо 6 (Іо ВиГГопШ(][і]:= беШіпйоѵѵіВиГГопЩі- 
1],дѵѵ_НТО№хі); 

$еПепдіІі(ВиіТехі,20); 

іліііііе Сору(ВиіТехЦЗ)<>' Оп' (Іо //Получаем первые три сим- 
вола слова Опііпе 
Ьедіп 

Зел(1Ме$$аде(ВиіГопѴ/п(][6],№М_6ЕТТЕХТ,20,Іопдіпі(@ВиіТехі[1] 
)); епсі; епЬ; 

При помощи цикла Тог я получаю первые 
шесть хэндлов дочерних окон. Важный момент 
- шестой дескриптор указывает на кнопку со 
статусом соединения. После всего этого я мо- 
гу смело приступать к своим гнусным делам :). 
Для начала необходимо изменить некоторые 
опции безопасности ѴѴМ Кеерег'а, чтобы про- 
цедура пересылки денег прошла безболезнен- 
но. Для этого необходимо получить хэндл 
кнопки вызова меню (она пятая по счету), 
кликнуть по ней и затем перемещаться по ме- 
ню с помощью сообщений ѵѵт кеусіоѵѵп и 
ѵѵт кеуир. Вот ключевой момент программы: 



Свободно лазить по меню 



$еп(Іте$$аде(Вийоп«п(І[5], ѴШВІЯТОШЩ МШІЛШ, 0); 
$етІтеще(ВиНопМ5]. ЩВ1ЯТ0РШР, 0, 0); 

$Іеер(5); 

6еШіп(1оѵѵВесі(ВиііопѴІ/псІ[5],когЬиі); 
роіпіх :=когЬиі.ТорЕеіі.Х + 5; 
роіпіу :=когЬиі.ТорЕеіі.У-40; 

МепѴѴл(1:=ѴѴіп(]оѵѵРготРоіпЦроіпІ); 

Ро$ГМе$$аде (МепѴѴпЬ, ЩЕѴОГЩ ѴК_ЦР, 0); //так переме- 
щаться вниз 

//...перемещаемся, куда нам нужно 
Ро$ГМе$$аде (ЬСопігоІ, ЩЕШЩ ѴК.ВЕТІШ, 0); 

//так жму Епіег 



СПУЖБП ЭЛЕКТРОННЫХ БОБОК 



Е сли тебе ничего не изве- 
стно про ѴѴеЬМопеу, то я 
немного расскажу об этой 
платежной системе. Суть 
работы этой службы зак- 
лючается в следующем: 
клиент (обычный юзер) при 
помощи специальной 
программы управляет 
собственным электронным 
счетом, деньги на который можно занести, приобретя за на- 
личные специальную карту, осуществив банковский перевод, 
либо получив транзакцию от другого пользователя системы. 
С помощью программы-клиента юзер может пополнять счет, 
покупать разнообразные товары и т.п. В системе ѴѴеЬМопеу 
существует три разных типа валюты: ѵѵгш (эквивалент амери- 
косовского бакса), х/ѵплг (эквивалент деревянного рублика) и 
ѵѵпле (эквивалент евро). Юзер сам выбирает, с какой валютой 
ему удобнее проводить манипуляции. При первой регистра- 
ции необходимо ввести некоторые данные (фамилия, имя, 
адрес и т.д.), эти сведения никак не проверяются и не долж- 
ны быть обязательно достоверными. Для аутентификации 
пользователя на компьютере хранятся специальные файлы с 
так называемыми ключами. Без них работать с системой не- 
возможно, они служат гарантом безопасности. 
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ЧИТАЙ 

«ПУТЕВОДИТЕЛЬ»! 

ЖУРНАЛ 
ПРОХОЖДЕНИЙ 
И КОДОВ для 
КОМПЬЮТЕРНЫХ ИГР 




• 128 полос исчерпывающей информации об играх 

• Более 1500 чит-кодов 

• СЭ-диск с видеоуроками и базой кодов и прохождений 

• Двухсторонний постер с детальными картами 
уровней и тактическими схемами 

• Прикольная наклейка с кодами 

V / 
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а В статье рас- 
смотрен ѴѴеЬМопеу 
Кеерег СІаззіс, так 
как большинство 
людей пользуется 
именно им, хотя 
есть и та часть, ко- 
торая использует 
версию Ше. Также 
рассмотрен рус- 
ский интерфейс 
программы-клиен- 
та. Но чтобы сде- 
лать эту программу 
универсальной, 
достаточно внести 
небольшие изме- 
нение в код прог- 
раммы. 




л Скачать исход- 
ный код и бинар- 
ник моей програм- 
мы в целях озна- 
комления можно по 
адресу 

ИПр ://ха. ігесі . ги/ 
ѵіт/ 

а ѵѵил/ѵ.ѵѵеЬшопеу. 
ги - официальный 
сайт ѴѴеЬМопеу, 
отсюда можно ска- 
чать программу- 
клиент. 

а Шрз://зесигі1у. 
ѵѵеЬтопеу.ги - ин- 
формация которая 
касается безопас- 
ности ѴѴеЬМопеу. 



ВийопѴѴпсІ[5] - это указатель на кнопку 
"Меню". С помощью функции деіѵѵіпсіоѵѵгесі я 
узнаю координаты этой кнопки. Так как само 
выпадающее меню размещено немного выше 
кнопки, я отнимаю от полученной координа- 
ты "у" сорок рх, по новым координатам полу- 
чаю дескриптор самого меню. После этого я 
могу запросто получить указатель окна с па- 
раметрами программы, для чего опять вос- 
пользуюсь функцией АРІ Ыѵѵіпсіоѵѵ. 

Теперь необходимо выключить соответ- 
ствующие галочки на вкладке "Общие": 
"Сигнализировать о событиях", "Подтве- 
рждать операции", "Показывать информа- 
цию о получателе перед переводом 
ѴѴеЬМопеу"; на вкладке "Безопасность": 
"Подтверждение выполнения операций". 
Также на вкладке "Общие" необходимо 
поставить галочку напротив "Закрывать 
окна после выполнения операций". Для 
этого я воспользуюсь сообщением 
Ьт зеісЬеск, у которого два параметра. 
Первый - в зависимости от того, нужно ли 
включить или выключить галочку, он равен 
нулю или единице, второй - ноль. Для по- 
лучения нужных нам хэндлов я опять прог- 
нал цикл Тог на получение первых 40 до- 
черних окон. Вот так это реализуется: 



Выключаю ненужные опции 

ОрііопІЛЫ := ГМпМпіІ, 'Параметры программы'); 
СЬескВох[1]:=6еШіпсІоѵѵ(0рііопѴѴпс1, ди_СМІ(І); 

Рог і:=2 іо 40 (Іо СЬескВох[і]:=6еШіпсІоѵѵ(СІіескВох[і-1], 
дѵѵ_НТО№хі); 

іетр:=$еп(ІМе$$аде(СІіескВох[6], Ьт_6еіСІіеск, 0, 0): 

\\ іетр <> 0 Піеп 5епс1Ме$$аде(СІіескВох[6], Ьт_$еіСІіеск, 0, 0): 
іетр:=$еп(ІМе$$аде(СІіескВох[7], Ьт_6еіСІіеск, 0, 0): 

ІР іетр <> 0 РІіеп 5еп(1Ме$$аде(СІіескВох[7], Ьт_$еРСІіеск, 0, 0): 
...и так далее остальных нужных галочек 

Где ОрііопѴѴпсІ - это указатель окна пара- 
метров программы, а СЬескВох - массив 
хэндлов нужных нам галочек. 




Теперь смело жму кнопку "ОК", для этого 
засылаю два сообщения: 

$елс!те$$аде(Ріап(ІІе, мПЬиРРопОощ тИЬиРРоп, 0): 
$елс!те$$аде(Ріап(ІІе, шНЬиРРопир, тИЬиРРоп, 0): 

где ЬапсІІе - это хэндл кнопки "ОК". Те- 
перь осталось только отправить деньги на 
нужный кошелек. Захожу в меню: "Кошель- 
ки", "Передать ѴѴМ", "В кошелек ѴѴеЬМопеу". 
Снова получаю хэндл появившегося окна с 
помощью функции РіпсІѴѴіпсІоѵѵ и получаю 
хэндлы нужных мне полей ввода. Я опять не 
усложнял себе жизнь и прогнал цикл Тог для 
получения нужных мне дочерних окон. Потом 
в поле "Сумма" помещаю нужную цифру, а в 
поле "Кошелек" ввожу свой кошелек, для 
этого использую сообщение ѵѵтзейехі, у ко- 
торого два параметра: первый - ноль, второй 
- переменная, откуда я беру нужный текст. 



Ввожу сумму и кошелек 



$еп(ІМе$$аде(ко$іі_РіапсІІе,Ѵ/М_5ЕТТЕХТ,0, 

ЕРагат(РСНАР(7066667778888'))); 

//Вводим наш кошелек 

8епсІМе$$аде(Мопеу, ѵѵт_СІіаг,ѴѴРагат(РСНАР('5')),0); 

$егкІМе$$аде(Мопеу, ѵѵт_С!іаг,ѴѴРагат(РСНАР('0')),0); 

//сообщение ѴѴМ_$ЕТТЕХТ для поля "Сумма" не работает! 

козЬ ЬапсІІе - хэндл поля ввода номера 
кошелька, топеу - указатель на поле с сум- 
мой платежа. 

После всего этого остается только нажать 
на кнопку "Передать" - это делается по ана- 
логии с кнопкой "ОК", способ для которой 
приведен выше. 

Если все сделано правильно, то нужная 
сумма денег вскоре упадет в мой кошелечек, 
а мне останется только пойти радоваться с 
друзьями. 

^шифровка от юзверя 

Чтобы юзер не запалил троян, весь выше 
описанный процесс нужно как-то спрятать. 
Первый способ - выколоть юзеру глаза :). Но 
в таком случае не проще ли дать ему по го- 
лове и забрать весь налик? ;) Второй способ 
- выключить монитор, делается так: 
ЗепсІМеззадеіАррІісаііоп.НапсІІе, 



ѴѴМ_ЗѴЗСОММАШ, ЗС_МОМІТОВРОѴѴЕВ, 2). 
Но у многих на это выработан рефлекс мо- 
ментального нажатия кнопки Везеі, так что и 
этот способ не катит. Наконец, можно сде- 
лать скриншот всего рабочего стола до того, 
как будет начата операция по переводу де- 
нег, разместить его поверх всех окон, сде- 
лать нужное дело и убрать скриншот. Но у 
юзера может появится впечатление, что его 
комп подвис, после чего последует нажатие 
трех магических кнопок или снова Везеі. Са- 
мый эффективный способ - просто отклю- 
чить прорисовку окон с вызываемыми диа- 
логами ѴѴМ Кеерег'а. Способ тяжелый в реа- 
лизации, но действительно эффективный. 
Чтобы описать, как это сделать, потребуется 
целая статья, поэтому я не буду заострять на 
этом внимание. Ах, да, чуть не забыл. Ска- 
чать для ознакомления исходный код прог- 
раммы и скомпилированный бинарник мож- 
но с сайта ха.ігеб.пі/ѵш/. 

Л 30ЧЕИЭТ0ВСЕ? 

Способ действительно хорош и действитель- 
но работает. С его помощью, при грамотном 
подходе, можно украсть кучу денег. Более 
того, он вполне переносим и на другие пла- 
тежные системы, в том числе буржуйские. 
Однако я бы хотел обратить твое внимание 
на тот факт, что электронное воровство ни- 
чем не отличается от обыкновенного. Мо- 
шенники крадут те же самые деньги, кото- 
рые кто-то не без труда зарабатывал. Поэто- 
му заниматься таким воровством - удел низ- 
косортных, бездарных людей, которые кроме 
как воровать чужие средства и делать-то ни- 
чего не умеют. Эта статья призвана пока- 
зать, как несовершенны бывают даже самые 
стойкие системы. Ведь пропатчить мозги 
всем пользователям популярного сервиса - 
задача невыполнимая. Еще раз скажу, что и 
редакция журнала, и я лично выступаю резко 
против подобного электронного мошенниче- 
ства. Для меня эта задача была лишь инте- 
ресным обучающим примером работы с 
функциями ѴѴіп АРІ. 

Так что помни, если это реализовать на 
практике, то ты можешь легко попасть по 
различным статьям из УК РФ. X 



т Передать У/М 



х 




Передать 



Откуда 



Кошелек: 




н - 




Название: 


РІГ5І 2 




■ 


Сумма: 


70 






Итого: 


70.56 


В т.ч комиссия: 


0.56 



Куда 

Кошелек: 

Примечание: 




Закрыть 

Скоро мы станем богаты! 



с протекцией сделки 
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СІІ8 НЕМОТЕ ЕИТШІИЕ 
НЕДР 011ЕВРЮШ ЕХРЮІТ 

описрние: 



19 мая на ЬидЕгац -лентах появился документ, 
гласящий о переполнении буфера в програм- 
ме СѴ5 (СопсиггепЕ Ѵегзіоп ЗузЕетз). Демон 
СѴ5 очень распространен и устанавливается 
на серверах почти всех разработчиков ореп- 
5ои гее- проектов (к примеру, на сѵз.арасііе.огд). 

С технической точки зрения баг довольно прост. 
Это обычный ЬиЕЕег оѵеіііоѵѵ. Склонность к пере- 
полнению была найдена при анализе строки, 
посылаемой серверу. Грамотно составленный 
запрос позволял хакеру повторно обратиться к 
функции. С каждым вызовом злоумышленник 
перезаписывал в память произвольные данные 
и мог затем обратиться к ним. Существует 
эксплойт как для РгееВЗЭ, так и для І_іпих. Са- 
мый первый исходник вообще был заточен под 
Солярку. Для правильной работы требуется на- 
личие библиотек компрессии, поэтому собирай 
сырец с флагом -I г. 



защити: 



Защититься от бага можно единственным путем - 
обновить версию демона. Напоминаю, что уязвимы- 
ми являются релизы до 1 .1 1 .1 5 включительно. 



ссыпки: 



Скачать эксплойт в ознакомительных целях можно 
по ссылке ѵѵѵѵѵѵ.хакер.ги/ро$Е/22450/сѵ$_Ііпих_1 : гееЬ$сі_НЕАР.ЕхЕ. 
Версию для Соляры бери туг: 
ѵѵѵѵѵѵ.хакер.ги/ро$Е/22450/сѵ$_$оІагіз_НЕАР.Ехі. С технической 
стороной вопроса можно также ознакомиться на 
нашем сайте: шѵшкер.ги/розЕ/22428/сІеЕаиІЕ.а5р. 



злоключение: 



Баг серьезный. Более того, я за несколько ми- 
нут нашел два уязвимых сервера и предал их 
анафеме :). Я ни к чему такому не призываю, 
посему используй эксплойт лишь в ознакоми- 
тельных целях. Админам могу дать один совет 
как можно быстрее обновляйте версию СѴЗ. 



СЛЕЕТЗ: 



Баг и эксплойт запатентовал ЗЕеЕап Еззег ($.еззег@е- 
тайегз.бе). С вопросами обращаться только к нему ;). 




8ѴМПШТЕС 

ПЕ8Р0И8Е 008 ЕХРЮІТ 

описание: 



Как известно, файрволы предназначены для защи- 
ты компьютера от несанкционированных внешних 
подключений и нападений. Однако совсем недав- 
но мир узнал о страшном баге в брандмауэре 
ЗутапЕес от дядюшки Нортона. Уязвимыми оказа- 
лись все версии сетевого экрана. Суть бреши зак- 
лючается в неверной обработке ІЮР-пакетов. Если 
хакер сформирует ЭІМЗ-запрос от 53 порта, драй- 
вер файрвола зутсіпз.зуз уйдет в бесконечный 
цикл, смертельно загрузив систему. Вернуть 
брандмауэр к жизни поможет только ребуг. 



защити: 



Чтобы уберечь себя от взора хакеров, установи 
другой файрвол либо скачай обновление через 
НѵеІІрсІаЕе. Других способов решения проблемы 
пока не существует. 



ссыпки: 



Исходник виндового эксплойта лежит здесь: 
шіоакер.ш/розЕ/21544/ехрІоіЕ.ЕхЕ. Если же тебе в 
лом заморачиваться с компиляцией, можешь 
слить готовый бинарник по этому адресу: 

итореп«тпеІ/$ой/Н0В-$упапіес4ігеиаІІ-ВоЗ- 

ехрі.ехе. 



злоключение: 



Как видишь, порой установленный файрвол не 
приводит ни к чему хорошему. Сразу после обна- 
родования бага хакеры нашли способ выполнять на 
уязвимой машине в гіпдО произвольный код, а это 
уже значительно серьезней ЭОЗ'а. 



СВЕЕТ8: 



Свежий баг зарелизила еЕуе Ееапл. Эта команда 
уже радовала нас хорошими эксплойтами, и 
теперь они остались верными себе. 




г С88 М ШТЕШТ 




ЕХРЮВЕВ 





опислние: 



В результате длительного анализа работы осла об- 
наружилась вкусная уязвимость во всех версиях ІЕ. 
Программисты уже несколько раз наступают на од- 
ни грабли: брешь таится в обработке директивы 
ЕосаЕіоп совместно с ппз-іЕз. Любой желающий мо- 
жет сподвигнугь браузер к скачиванию произволь- 
ного файла, а затем запустить бинарник при помо- 
щи Мріауег. Этот баг - настоящий шедевр прог- 
раммерского искусства, поэтому в кратком обзоре 
его не описать :). Читай багтрак и изучай эксплойт, 
тогда все станет намного понятнее. 



защита: 



Защититься от напасти можно как всегда обновлени- 
ем, которое заботливо выложил МісгозоЕЕ. Слитъ его 
можно по ссылке ѵѵѵѵѵѵ.тісго$оЛ:.сот/ЕесІтпеі/$есигіЕу/. 



ссыпки: 



Найти эксплойт для осла можно на нашем сайте: 

ѵѵш1.хакер.ги/ро$Е/22656/іеІехрІоіЕіір. Техническая сторо- 
на уязвимости освещена в документе по адресу 

шѵшкер.ш/розЕ/22656/сІеЕаиІЕ.азр. 



злоключение: 



Баги в ІЕ были, есть и будут. Несмотря на то, что 
сладкоголосые программисты М5 говорят, что в 
ослике очень мало уязвимостей, багтрак популяр- 
ного браузера еженедельно пополняется сведени- 
ями о новых дырах. Надо заметить, что это не пер- 
вый случай ошибки, ведущей к выполнению произ- 
вольного кода... 



епЕЕТЗ: 



Надо отдать должное хакеру іеітег 
(]кирегиз@рІапеЕ.пІ), который грамотно проанализиро- 
вал работу ослика, а затем написал несложный 
^ѵа-эксплойт. 
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последнее время ІВС стал дико популярным сервисом. В российских сетях уже крутятся тысячи пользователей, не редкость 
каналы, на которых одновременно сидит по сотне человек. Нем популярнее ІВС, тем актуальнее для хацкеров следующий вопрос: 
"Как же можно захватить чужой канал, несанкционированно получить статус иркопа и поглумиться над пользователями?". Ответ на 
него дает один из программистов, работающих в команде сети ВаІпеІ(Вн). Наслаждайся! 



ПРПКТИЧЕСКИЕ СОВЕТЫ КОДЕРЯ ОЙЕЙЕТПІІП 



таки на I ВС-сети можно раз- 
делить на три категории: 

О. Взлом программного 
обеспечения. 

О. Поиск дырок в 
конфигурации серверов. 

Ѳ. Взлом I ВС-операторов :). 

^ВЗПОИІВСО 

ІгссІ - это обычный ипіх-демон, написанный, 
как правило, на С++. При этом использу- 
ются стандартные системные вызовы для 
выделения памяти, копирования и переме- 
щения информации между модулями и про- 
цедурами. Многие современные ІгссІ актив- 
но используют средства шифрования, сжа- 
тия и аутентификации, применяя такие ши- 
роко распространенные библиотеки, как 2 ІіЬ 
и Ореп88І_. Эти библиотеки страдают от тех 
же самых дыр, что и все остальные, чем 
грех не воспользоваться. 

Системные администраторы - народ в 
большинстве своем довольно ленивый. 
Фразы "Я не использую Ореп88І_" или "А, 
какая ерунда 2 ІіЬ, его я тоже не исполь- 
зую" стали уже традицией. Конечно, боль- 
шинство служб на машинах, где установ- 
лен ІгссІ, может и не использовать эти 
библиотеки, но сам ІгссІ обычно активно 



их юзает. Достаточно просмотреть Ьид- 
Ігац, найти подходящую дырку, грамотно 
написать соответствующую "открывашку" 
и получить доступ к внутренностям I ПС- 
сервера. Грамотный взлом обнаружить 
крайне непросто, настоящие профессио- 
налы умеют сделать все очень чисто, без 
лишнего шума и пыли, убрав за собой все 
следы своего пребывания. А имея на ру- 
ках исходники демона, найти в нем нес- 
колько опасных дыр не так уж и сложно, 
это лишь вопрос времени и профессиона- 
лизма взломщика. 

А СТПРЫЕ БОПЯЧКИ 

Обычно на ІПС-сервере, помимо ІгссІ, кру- 
тится масса других приложений: это и веб- 
сервер, и ззИ, и Кр 6 . Соответственно, пору- 
тав машину через баг в одном из этих де- 
монов, ты получишь и полный контроль над 
ІгссІ. Каким же образом можно удаленно 
взломать какой-либо сервис? Самая расп- 
ространенная уязвимость - переполнение 
буфера. Эта атака была впервые зафикси- 
рована в 1 988 году под именем червя Мор- 
риса. Используя переполнение буфера, он 
инициировал вредоносный код на заражае- 
мой машине. Вот кусок программы, подвер- 
женной ЬиЯег оѵегТІоѵѵ: 



ВиТТег оѵегЛоѵѵ 



{ 

сііаг У[1024]; /* полагаем, ню этот буфер вместителен, на 
всякий случай */ 

$ігсру(ЬиГ$гс): 

/* ВАШ Если $гс содержит более 1024 символов, остаток бу- 
дет вписан... сразу после окончания этого буфера! */ 

} 

Достаточно только обнаружить такое 
место в проекте, грамотно сформировать 
информацию, идущую в переполняемый 
буфер, и выполнить хоть 
ехесѵе( "/Ьі п/зИ " , 0 , 0 ) , получив в итоге уда- 
ленный шелл с правами пользователя, под 
которым крутится взломанный процесс. На 
самом деле, переполнение буфера - это 
безграничная тема, есть очень много раз- 
нообразных видов атак, так или иначе свя- 
занных с ЬиТСег оѵегТІоѵѵ. Многие методы 
детально описаны в различных руковод- 
ствах по безопасности и периодически 
всплывают во всевозможных багтраках. 
Кроме того, читай по этой теме Х-спец! 

А КРУТЫЕ ПОВОРОТЫ 

Большая часть багов в ІгссІ - ошибки работы 
с памятью, связанные с недоработками в ко- 
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ПТОКИ И ВЗПОМ ІПС-СЕТЕЙ 




де: появление указателей на нераспределен- 
ные участки, выделение лишней памяти и 
т.д. При грамотном подходе взломщиков это 
может вызвать серьезные проблемы, в том 
числе падение всего процесса ігссі. Предс- 
тавь себе, каково уронить десяток серверов 
с пятьюстами пользователей на каждом! 

Самый неприятный баг из ранних версий 
ігссі (сЫтега) - так называемый рігсМ Ьид. 
Используя I ВС-клиент рігсіі, можно было 
указать ник юзера, уже присутствовавшего 
на сервере, после чего рігсіі в диалоговом 
окошке вполне корректно просил ввести 



другое прозвище - ведь указанное занято. У 
пользователя было два варианта: ввести 
другой ник и начать общение, либо нажать 
кнопку СапсеІ и получить на сервере ник ну- 
левой длины. Если клиент выбирал второе, 
то за ним оставался его уникальный Ю, а 
ник не регистрировался ни в одной систем- 
ной таблице. Он мог спокойно общаться на 
каналах, его невозможно было ни забанить, 
ни применить к нему команду кіІІ. Когда по- 
добный клиент покидал сервер, ігссі падал в 
соге из-за разрушения таблиц ников и двой- 
ного освобождения памяти. Ошибка крылась 



Когда подобный клиент покидал 
сервер, ігссі падал в соге 
из-за разрушения таблиц ников. 



ХОКНИ ОПЕРОТОРО 

С амым изощренным способом взлома ІПС-сетей является 
взлом ІРС-операторов ;). Как бы причудливо и смешно это ни 
звучало, но, пожалуй, это самый эффективный и доступный 
способ получить желаемое (отобрать канал, изменить парамет- 
ры и настройки сервера и даже получить права иркопа). I ПС- 
операторы - это, прежде всего, обычные люди, со своими проб- 
лемами и заботами. Можно завалиться к иркопу с ящиком вод- 
ки и веселой компанией и устроить ему ОБоЗ. А с утра выгодно 
выменять стакан минералки на пожизненный статус I ПС-опера- 
тора :). Или, скажем, владея средствами НЛП, можно быстро 
нащупать нужные рычаги и заставить админа изменить некото- 
рые настройки. Если же ты не пьешь алкоголя и никогда не ин- 
тересовался психологией, попробуй следующий прием. Посто- 
янно плачь, что тебя сбрасывает с сервера по Ехсезз РІоосІ, что 
ты теряешь пароли на каналы, что установленный в ІПС-сети 
софт неимоверно глючный и что из-за этого 800 тружеников- 
передовиков вот-вот свалят в конкурирующую сеть, если ІНС- 
оператор не предпримет срочных мер. Откровенно говоря, это 
не что иное, как простейший НЛП-прием ;). Дави, проси, тре- 
буй, и однажды могучая защита того человека, который в ІПС- 
сети подобен Господу Богу, рухнет, а ты получишь желаемое :). 
Исключение составляют уж крайние сволочи, асоциальные эле- 
менты, которые совершенно глухи к мольбам и слезам. Но пом- 
ни, таких законченных ублюдков можно встретить крайне редко 
:). Удачных взломов! 



в модуле т піск, который отвечал за регист- 
рацию пользователя на сервере. 

Л ОПЕРПТОР НО ХППЯВ9 

Вторая неприятная ошибка, связанная с кри- 
визной рук программистов, заключалась в 
том, что пользователь мог незаконно полу- 
чать флаг +о (I ВС-оператор), проставляя се- 
бе при помощи команды /гтюбе флаг +К (за- 
регистрированный в сервисах пользователь). 
Задумывался этот флаг для будущих версий 
ігссі сМтега, чтобы сервисы могли ставить 
его, если пользователь аутентифицируется в 
МскЗеп/ командой ібепйіу. Но этот флаг, во- 
первых, можно проставить кому угодно вруч- 
ную, а во-вторых: 



Шіпе ПА6_0РЕВ 0x20000 

Шіпе ГІЛ6.ЮІСК 0x20000 

Любой пользователь теперь мог дать ко- 
манду /то бе піск +іѵѵН и получить себе в до- 
весок еще и флаг +о (I ВС-оператор). Особых 
гадостей такой иркоп сделать не мог, потому 
что имел всего лишь один бит в структуре 
сервера, прикрепленной к его текущему сое- 
динению. Но в итоге суммарное количество 
I ВС-операторов в сети могло равняться ко- 
личеству пользователей :). Кроме того, в се- 
ти достаточно было иметь хотя бы один уяз- 
вимый сервер, на котором вместе с +В вы- 
давался бы +о. Всю остальную работу по 
разнесению подобной заразы вполне закон- 
но брали на себя хабы :). 

Еще одна ошибка приводила к полному 
падению сервера. Заключалась она в ис- 
пользовании команды кпоск, которая позво- 
ляла пользователю постучаться в канал, на 
котором стоит режим +і ("только по пригла- 
шению"). Даже когда в конфиге ігсб стояло 
ключевое слово "изе_кпоск = по;", модуль 
команды кпоск, тем не менее, грузился, ес- 
ли вместо названия канала взломщик указы- 
вал ник другого пользователя. Таким обра- 
зом, безобидная команда /кпоск піскпате 
валила сервер наповал. 

Л ВПИШИСЬ В ИСТОРИЮ 

Что можно сделать, получив шелл с правами 
юзера, под которым крутится ігсб? Предел 
мечтаний: ламерюга-сисадмин запустил 
процесс ігсб с привилегиями пользователя 
гооі. Что это такое, думаю объяснять не сто- 
ит :). Но мечты есть мечты. Обычно ігсб за- 
пускается с ограниченными правами пользо- 




* 0 ^ 

л Все описанные 
баги относятся к 
софту ігссі сЫтега, 
который стоит в 
сети ОаІЫеІ(ПІІ) - 
ѵтѵѵ.сіаіпеі.ги. 

А Описанные баги 
в сети ОаШеі(Ки) - 
шл/ѵ.сіаіпеі.ги - уже 
устранены, так что 
не трать время зря 
:). Но, возможно, 
они есть в других 
сетях с этим же 
софтом. 
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вателя ігс: ігссі, либо еще какого-нибудь, 
поЬобу, к примеру. Традиционной бывает 
ситуация, когда с соизволения системного 
администратора ігссі размещается в домаш- 
ней директории пользователя, в которой 
кроме файлов, необходимых для работы 
ігссі, лежат всевозможнейшие Йр, веб-стра- 
нички и прочее. Основательно покопавшись 
в домашнем "чемодане" пользовательского 
аккаунта, можно отыскать массу полезного и 
бесполезного для себя, но цель нашей атаки 
не в этом. Получив доступ к процессу с при- 
вилегиями ігссі, прежде всего, детально ис- 
следуем конфигурационные файлы ігссі. В 
большинстве случаев это обычные текстовые 
файлы, в которых содержатся суперполез- 
ные данные - в частности, секции, описыва- 
ющие правила аутентификации и задающие 
информацию об иркопах и пароли для лин- 
ковки к другим серверам. Вот пример блока 
аутентификации МуЬгісІ- подобных ігссі: 



Секция аутентификации ігссі 



аиІМ 

изег = "ху 2 @*.ту.(Іоіпаіп.Ш"; 

/* твой спуф */ 

зрооЕ = "ММеп.огд"; 

/* чтобы иркопы не видели бесчинств */ 

$рооГ_поіісе = по; 

/* а это позволит избежать неприятностей с кіІІ, дііпе и про- 
чим*/ 

ехсееб.Іітіі = уе$; 
кііпе.ехетрі = уез; 
дііпе.ехетрі = уез; 
по.ііібе = уез: 
сіазз = "орегз"; 

раззѵѵогсі = "тур22МІ12332894"; 

}; 



Почему бы не скрыть свой собственный ІР, 
используя замечательное средство зрооТ ігссі 
МуЬгісІ, а заодно получить исключения из лими- 
тов и класс иркопа? Свой блок аи№і следует 
размещать перед блоками аи№ ІВС-операторов, 
поскольку ігссі при парсинге конфигов использу- 
ет правило "от частного к общему". Теперь, 
после того, как ты присоединишься к серверу 
от хоста пу.бопаіп.Ш и посмотришь, во что ты 
превратился, ты увидишь следующее: 

/ѵѵііоіз піск 

-!- Ме [ху 2 @Іііббеп.огд] 

-!- ігспате : $оте ігс пате 

-!- зегѵег : ігс.ботаіп.Ш [Меда ІРС Зегѵег] 

-!- Епб оГѴШ 



Если для атаки был выбран ІВС-сервер, 
на котором иркопы появляются раз в пол- 
года, тебе обеспечен чуть ли не пожизнен- 
ный спуф и очень приятные лимиты, пос- 
кольку класс соединения орегз имеет до- 
вольно внушительные цифры зепсід (огра- 
ничение на объем передаваемой информа- 
ции). Чтобы все, кто будет заходить с тво- 
его ту.ботаіп.ІІб (к примеру, 
біаІирООхх.ізр.ргоѵісІег.сот), не получали элит- 
ный спуф "Ысісіеп.огд", доступ к блоку аиШ 
ограничен паролем. Теперь, имея почти 
неограниченный доступ к процессу ігссі и 
его конфигурационным файлам, можно 
сделать себя I ВС-оператором. 

Горе тому иркопу, который собрал свой 
ігссі, не криптуя паролей! Его тедараггѵѵЗгсІг 
хранится как обычный текст, и ты можешь 
запросто узнать этот пароль! Но такая халя- 
ва встречается крайне редко, обычно опция 
криптования включена по умолчанию при 
сборке ігссі. И как правило, приходится 
иметь дело с паролями, зашифрованными 
одним из популярных алгоритмов (ІІпіх 
сгурТ, ІѴЮ5 и т.д.). О расшифровке ІѴЮ5 мы 
уже не раз писали, кроме того, я бы совето- 
вал тебе прочесть статью Форба "Расшиф- 
руем зашифрованное". Чтобы тебе было 
проще вытащить из конфигов информацию 
об иркопах, я приведу пример соответству- 
ющего блока: 



Секция, описывающая иркопа 



орегаіог { 

пате = "Ме_"; 

изег = "*@№(1(1еп.огд"; 

раззѵѵогсі = "<М05,сгурі раззѵѵогсІ>": 

сіазз = "орегз": 

дІоШіІІ = уез; 

гетоіе = уез; 

кііпе = уез: 

ипкііпе = уез: 

дііпе = уез: 

геііазіі = уез: 

піск_сИапдез = уез: 

асітіп = уез: 

}; 



Теперь у тебя есть права I НС-оператора. 
Вместе с ними ты получил массу полезной 
информации в виде поіісез от сервисов и 
прилинкованных серверов. Ты можешь спо- 
койно просматривать Ореп/ѵаІІз, ШІорз и 
статистику серверов, использовать команды 
кііпе, сіііпе, кіІІ и т.д. Подобная халява может 
длиться очень долго, если ты атаковал мерт- 
вый сервер, за которым практически никто 
не следит. Просмотрев конфигурационный 
файл ігссі до конца, можно найти массу дру- 
гой крайне полезной информации, напри- 
мер, пароль на остановку сервера, пароли 
для линковки и т.д. Можно даже подключить 
к ІНС-сети через взломанный сервак свой 
собственный компьютер! Но это вряд ли ос- 
танется незамеченным, поскольку почти все 
современные I ВС-сети содержат специаль- 
ные средства контроля за целостностью се- 
ти. Это всевозможные сервисы -мониторы, 
боты, которые немедленно настучат другим 
I ВС-операторам о появлении в сети несанк- 
ционированного сервера, и, таким образом, 
тебя могут обнаружить и довольно быстро 
ликвидировать. 

А дырявые настройки 

Другой вид взлома I ВС-сетей основан на 
том, что большинство ІВС-операторов кон- 
фигурируют свои ігссі крайне неаккуратно. 
Это случаи так называемых мисконфигов 
(тізсопТідиге). В ГіуЬгісІ- подобных ігссі прави- 
ла аутентификации пользователей описыва- 
ются в специальных блоках. При этом ис- 
пользуется принцип от частного к общему: 
если маска пользователя не подошла ни од- 
ному блоку аиііі, она обязательно совпадет с 
- маской специального блока "по 
умолчанию". Иначе пользователь просто не 
сможет работать с ігс-сервером. 

Рассмотрим распространенный пример, 
когда бедолага I ВС-оператор пользуется ди- 
алапом либо заходит на свой сервер через 
прокси. В общем, не имеет никакого посто- 
янного доверенного хоста, для которого в 
блоках аиѴп можно было бы прописать маску 
вида *@ботаіпЖ Часто админы и вовсе не 
придают значения важности масок в блоке 
аиѴп. В результате получается так, что любой 
пользователь, зашедший на ІВС-сервер, мо- 








жет аутентифицироваться как I ВС-оператор и приобрести все ат- 
рибуты класса орегз, неограниченный зепсіц-лимит в том числе. 

А это ведь потенциальные флудеры, от которых невозможно из- 
бавиться иначе, как отключив хакнутый сервер от всей сети! Од- 
нажды я нашел подобный сервант, получил доступ и запросто 
мог бы нагнать туда целую армию флудботов, устроив настоящий 
ад. Имея такое мощное средство, как класс орегз, я имел практи- 
чески неограниченные лимиты и бездонный зепск}. Используя 
это, можно было серьезно нарушить функционирование всей 
ІВС-сети, вплоть до полного ее (пусть и временного) разруше- 
ния. Но я же не какой-нибудь подонок, поэтому не стал вредить 
ни в чем не виноватым юзерам ;). 

Другая не менее серьезная дыра в конфигурации заключается 
в неверном указании количества пользователей, подключающих- 
ся к ІВС-серверу с одного ІР'шника. Это так называемые клоны. У 
них могут отличаться ники и иденты, но хост, с которого они за- 
ходят, всегда один и тот же. В большинстве случаев правильный 
блок, описывающий класс изегз, выглядит так: 



Класс изегз 



сІа$$ { 

пате = "изегз"; 
ріпдфте = 1 тіпиіе; 
питЬег_рег_ір = 2; 
тах_питЬег = 300; 

$еп(1д = 100 кЬуіез; 

}; 

Все эти три параметра жизненно важны для защиты сервера 
от флуда. I ВС-оператор с очень развитым чувством долга перед 
пользователями, но с наглухо атрофированным здравым смыс- 
лом может изменить параметр питЬег рег ір с вполне разумного 
значения 2 (всего два пользователя с одного ІР) на 10, 60, 100 и 
более. После чего врата для флудеров открыты. Теперь уже не 
важно, с какого ІР заходить, важно, что с одного и того же адреса 
могут появиться 60 клонов. Вообрази себе, что можно вытворять, 
заходя с 10 или 20 открытых прокси. 

Второй параметр (тах питЬег) регулирует максимальное ко- 
личество пользователей для данного класса. Десять тысяч флуд- 
ботов - очень серьезная угроза. Задача взломщика - правильно и 
достаточно скрытно локализовать подобный сервер, а затем при- 
вести на него целую армию клонов. После этого головная боль 
всем I ВС-операторам в сети гарантирована :). 

Третий параметр (зепсіц) регулирует максимальный объем ин- 
формации, который клиент может отправить. Если клиент превы- 
шает этот объем, срабатывает встроенная в ігссі защита от чрез- 
мерного флуда и пользователь отключается самим сервером с со- 
общением Ехсезз РІоосІ. Зачастую пользователи очень жалуются на 
то, что не могут сделать СІгІ+Ѵ и отправить другому пользователю 
какой-нибудь смешной-пресмешной анекдот или рассказ килобайт 
на 120 :). Сердобольный ІВС-оператор, не понимая последствий 
своих действий, увеличивает этот параметр до 200, 500, 700 кило- 
байт или даже до нескольких мегабайт. Что и говорить, бесконеч- 
ный флуд в таких объемах может полностью парализовать деятель- 
ность любого канала или выбить из сети любого пользователя. 
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П рофессиональные хакеры всегда заботятся о своей анонимности, что бы они ни делали - начиная от простого сидения в ирке/асе 
и заканчивая взломом корпоративных серверов крупных компаний. О новички обычно забивают на собственную безопасность, 
в результате чего, рано или поздно, им приходится обдумывать свои ошибки в местах не столь отдаленных =(. В этой статье 
я расскажу, как хакерам удается скрыть свой истинный ІР-адрес от любознательных личностей. 



ПИШЕМ ТРПФИК ЧЕРЕЗ ЦЕПОЧКУ ПРОКСЕЙ 




А шводпкшн 

К ак не пропалиться при взломе? 

Существует множество спосо- 
бов. Например, хакер может 
купить на митинском радио- 
рынке без предъявления пас- 
порта биплюсовскую зіт-карту 
и выйти в Сеть через нее, ис- 
пользуя мобильник, поддержи- 
вающий технологию СРВЗ. Даже если админ 
похаканной тачки узнает ІР'шник взломщика, 
поймать последнего не удастся по вполне 
понятным причинам. Есть и другой способ - 
хакер может использовать цепочку шеллов 
для обеспечения анонимности. Принцип 
этой технологии таков. Сначала он ІеІпеГит- 
ся со своей тачки к какому-нибудь похакан- 
ному серверу, с него выходит на другой об- 
лапошенный сервак, с которого и делает 
свои грязные делишки ;). В итоге, при атаке 
в логи компа-жертвы записывается ІР-адрес 
последнего сервера цепочки, а ІР хаксора не 
палится нигде. Но самым простым и универ- 
сальным методом сокрытия истинного ІР-ад- 
реса хакера по-прежнему остается использо- 
вание цепи зоскз-проксей. В этой статье я 
подробно опишу тулзы, которые стоит юзать 



для создания таких цепочек. Работать будем 
с двумя незаменимыми программами 
ЗоскзСМаіп и ЗоскзСар 
(ѵѵѵѵѵѵ.пз( 1 .ги/зоП;.рЬр?дгоир=ІіаскзоП:&га 2 (]еІ=апопіт). 
Симбиоз этих двух софтин совмещает в себе 
все необходимые функции для обеспечения 
конфиденциальности хакера. 

ЗоскзСІіаіп работает так: он поднимает 
8оскз5-сервер на И-ом порту локальной ма- 
шины и пускает все данные, идущие в этот 
порт, по выстроенной цепочке. Сначала 
программа соединяется с первым сервером 
цепи и передает пакет ему. Тот, в свою оче- 
редь, коннектится ко второму носковому 



серваку, второй к третьему и т.д. Чтобы отс- 
ледить, откуда инициировался запрос, нужно 
последовательно просматривать и анализи- 
ровать логи всех звеньев, а это, сам понима- 
ешь, очень затруднительно. А если логи на 
каком-нибудь из серверов не ведутся, стер- 
ты или просто каким-нибудь образом "утеря- 
ны", нить будет потеряна и вычислить хаке- 
ра, который юзает такую систему, будет в 
принципе невозможно. 

А ГОТОВИМ ИНСТРУМЕНТ 

Допустим, ты успешно установил и запустил 
ЗоскзСІіаіп. Теперь необходимо скормить 
программе список 
проксей, из которых 
впоследствии и бу- 
дут формироваться 
цепочки. Для этого 
запускаем Ргоху 
Мападег (Инстру- 
менты -> Ргоху 
Мападег) и жмем на 
кнопку Абб. В поя- 
вившемся окне впи- 
сываем ІР-адреса 
проксиков и нажи- 
маем ОК. В окне 
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СУШИМ носки 




прокси-менеджера появятся те адреса, кото- 
рые ты только что ввел. Осталось только 
прописать номера портов, которые исполь- 
зуют прокси для обмена данными (кнопка 
ЕсМ), и нажать на Тезі аІІ для проверки прок- 
си-серверов на работоспособность. 

Стоит отметить, в программе есть одна 
замечательная функция, которую я не встре- 
чал еще ни в одной другой софтине - воз- 
можность автоматического (!) добавления 
прокси-серверов. Теперь не нужно искать 
рабочие прокси-серверы по всему инету, 
достаточно лишь нажать батон Іірбаіе Іізі, и 
твой ргоху-іізі сам пополнится несколькими 
сотнями носков пятого и четвертого размера 
=). Правда, их тоже придется чекать на ра- 
ботоспособность. Однако результат провер- 
ки тебя приятно удивит - добрая половина 
серверов будет ждать твоих указаний. 

А СТРОИМ ЦЕПЬ 

Цепочка, как ты понимаешь, сформируется 
из тех прокси-серверов, которые ты выбе- 
решь. А делается это так. Жмем Зегѵісе -> 
№ѵѵ. В поле "Имя" указываем имя нашей 
цепи, например "МуХакерСІіаіп". В поле 
"Порт" - произвольный номер порта в диа- 
пазоне от 1 до 65 535, не занятый никаким 
другим сервисом, например что-нибудь 
вроде 12345. Теперь нужно выбрать адреса 
тех проксей, через которые будем пускать 
трафик. Имеются два окошка для вбивания 
списка проксиков: верхнее и нижнее. Пер- 
вому предстоит хранить адреса тех серве- 
ров, с которых цепь будет начинаться. Во 
второе нужно внести ІР'шники компов, кото- 
рыми цепь соксов будет заканчиваться. Для 
добавления сокса в список выбираем 
мышью нужный прокси-сервер из списка 
проверенных серваков (обычно хакеры отда- 
ют предпочтение носкам пятого размера - 
они более универсальны) и жмем АсІсІ. Если 
ты видишь, что выбранная прокся успешно 



добавилась, значит, ты на правильном пути, 
поэтому можешь продолжить добавлять сок- 
сы. Чем больше серверов добавит хакер, 
тем длиннее будет цепь, следовательно, вы- 
числить его будет все труднее и труднее, а 
точнее, все более "невозможней" ;). Но не 
стоит забывать и про скорость передачи 
данных - слишком длинные цепи прилично 
тормозят работу. Добавлять стоит от двух 
до пяти соксов - такая длина носочной цепи 
является оптимальной. По идее, длина це- 
почки должна регулироваться значением по- 
ля СИаіп ІепдШ, но почему-то в версии 3.8, 
которую я сейчас описываю, это поле ни на 
что не влияет. После того, как хакер выбе- 
рет нужные ему серверы и нажмет кнопку 
ОК, созданная служба запустится. 

А ЮЗПЕМ ПОСТРОЕННУЮ ЦЕПЬ 

Что ж, теперь сервис готов к работе. Но как 
же направить трафик в порт 1 2345 локаль- 
ной прокси? Если программа, трафик кото- 
рой ты хочешь погнать по цепочке, поддер- 
живает соединение через проксю, проблем 
не возникнет - можно просто-напросто ука- 
зать ей в настройках соединения адрес 
прокси 127.0.0.1 с портом 12345. В итоге 
всю инфу программа станет слать в порт 
1 2345 ІосаІІіозГа, а ЗоскзСНаіп будет прини- 
мать ее и отсылать по выстроенной цепочке. 

Но что делать, если в софтине, трафик 
которой ты хочешь соксифицировать, нет 
поддержки прокси-сервера? Тут нам помо- 
жет офигенная тулза ЗоскзСар. Она перехва- 
тывает все сетевые системные вызовы выб- 
ранного тобой приложения и в принудитель- 
ном порядке отсылает трафик на указанный 
ргоху-сервер. 

Настраивается она элементарно. Из кон- 
текстного меню выбираем Рііе -> 8еШпдз. В 




Вот такой он, ЗоскзСар 



ОБЕСПЕЧИВПЕИ БЕЗОПОСНОСТЬ ПО ПОЛНОЙ! 



П редставь, что будет, если на одном из сокс-серверов будет 
стоять снифер. Какой-то лопоухий ламосос не только будет 
сниферить твои пароли, но и получит доступ к твоей секретной 
переписке с девушкой! Для того чтобы полностью обеспечить 
свою безопасность в Сети, можно еще и зашифровать свой тра- 
фик. Для этого на твою машину и на конечный сервер носочной 
цепочки нужно поставить специализированную тулзу. Рекомен- 
дую выбрать многофункциональную программулину ЗІиппеІ. 
Форб описывал ее в январском номере "X". 



поле 80СК8 зегѵег появившегося окна впи- 
сываем адрес 127.0.0.1 , в поле Роіі - номер 
порта, который указывали в настройках 
ЗоскзСІіаіп'а при создании цепочки (в на- 
шем случае 12345), в разделе РгоіосоІ ста- 
вим переключатель на 80СК8 Ѵегзіоп 5 и 
жмем ОК. Теперь остается выбрать прило- 
жения, трафик которых ты хочешь пустить 
через ЗоскзСІіаіп'овскую цепочку. Для этого 
нужно просто перенести ярлыки нужных тебе 
софтин в окно программ ЗоскзСар'а. 

Если теперь запустить какую-нибудь тулзу 
из окна ЗоскзСар'а, весь трафик, который 
она генерит, будет пущен по цепи, которую 
выстроил ЗоскзСМаіп. 

А ОБНОВИМСЯ одним 
ЗОСКБСНОІН’ОМ 

Начиная с версии 3.8, ЗоскзСІіаіп умеет де- 
лать все то же самое, что и ЗоскзСар. Те- 
перь ЗоскзСар'овское окно имеется прямо в 
ЗоскзСІіаіп'е. Поэтому нужные тебе 
ехе'шники можно переносить непосред- 
ственно в окно "Арріісайопз" ЗоскзСМаіп'а и 
запускать их прямо оттуда. 




А ЗПКПЮЧЕНИЕ 

Как я уже говорил, если логи на одном из 
соксов будут стерты, найти хакера не 
удастся. А ведь некоторые хаксоры пользу- 
ются этим! Они устанавливают свои не ве- 
дущие логов прокси-сервера на невинных 
похаканных тачках и делают дела через 
них. Ты только представь, что будет, если 
хакеру удастся поломать какой-нибудь 
сервер с красивым именем в обратном 
ОІМЗ-запросе (например ѵѵмѵ.агту.тіі), пос- 
тавить туда свой соке и использовать его в 
качестве простого прокси-сервера! Думаю, 
удивление любого облапошенного админа 
будет велико, когда он узнает, что его сер- 
вер поимел кто-то из вооруженных сил 
США =)). Представь, как удивятся ламеры, 
сидящие в ирке, когда посмотрят на твой 
ІР'шник и увидят там что-нибудь вроде 
"193.45.3.15, мш.аисіі.сот". Вот таким прос- 
тым способом хакеры скрывают свой нас- 
тоящий ІР'шник от спецслужб. Однако 
сокс-серверы используют не только взлом- 
щики. Если обычные юзеры будут юзать 
носки, вероятность взлома их машины рез- 
ко уменьшится. ЗС 
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И ы так много пишем о взломе ІІпіх-Ііке систем, что ты уже, наверное, наизусть выучил несколько стандартных "ЗсііріКііІіІіез" схем: 
изучение сервисов системы, поиск багов, компипнцин эксплойта, рутшепп; или: получение локальных привилегий, изучение 
системы, поиск уязвимостей, рутшепп. Сегодня предлагаю все наши усилия направить на то, чтобы запутать взломщика еще 
на стадии изучения системы и направить его по заведомо ложному пути, не предоставляя достоверных сведений о конфигурации основных 
сервисов. Дпя этого мы самостонтепьно изменим некоторые функции ядра. 




ЗПЩИЩПЕМ СИСТЕМУ ЖУРНППИРОВПНИЯ 








^ рпзборки с сископпми 

ля начала нужно научиться 
скрывать куски файловой сис- 
темы, проще говоря, созда- 
вать "невидимые" директории. 
Это очень полезная фишка, и 
она не раз тебе пригодится. 
Обычно такие вещи делает 
сам взломщик, пытающийся 
закрепиться на поруганной 
тачке. Теперь же мы поменяемся с ним места- 
ми. Итак, пораскинем мозгами, что же нужно 
сделать... Самое простое, что приходит в голо- 
ву - расковырять исходник утилиты Із и внести 
туда необходимые изменения. Но это как раз и 
не входит в наши планы: во-первых, кроме Із 
существует масса других способов посмотреть 
содержимое директории, например, ТіпсІ, а во- 
вторых, это не элитно ;). Мы модифицируем 
ядро! Что-то мне подсказывает, что твои отно- 
шения с внутренностями ядра РгееВЗЭ носят 
далеко не интимный характер, поэтому поста- 
раюсь растолковать все поподробнее. Все 
программы, показывающие содержимое ди- 
ректории, используют одну и ту же системную 
функцию деМігепІгіез(2), которая специфици- 
рована следующим образом: іпі деМігепІгіез(іпІ 
И, сМаг *ЬиІ, іпі пбуіез, Іопд *Ьазер), где ід - 
файловый дескриптор, ЬиТ - указатель на бу- 



фер, куда складываются записи с содержимым 
директории, пЬуІез - размер буфера, Ьазер - 
текущая позиция указателя. 

Таким образом, мы можем занести в бу- 
фер сведения о содержимом директории в 
виде массива структур сіігепі (сокращение от 
"сіігесіогу епігу"). Чтобы получить описание 
этой структуры, давай посмотрим на систем- 
ный заголовочный файл 
/изг/і псіисіе/зуз/сіі гепі. И : 



Структура сіігепі в комментариях 



зігисі сіігепі { 

_и_іпі32_і (Пііепо; /* номер файла */ 

_и_іпі16_і (І_гесІеп; /* длина записи */ 

_и_іпі8_і (І_іуре; /* тип файла */ 

_и_іпі8_і сІ_патІеп; /* длина имени файла */ 
сііаг (ЦіатеШАХІШЕМ + 1]; /* имя файла */ 

} 

Со значением константы МАХІ\ІАМІ_ЕІ\І все 
просто: она определена в этом же файле и 
равна 255. Все записи в буфере не обязатель- 
но идут подряд, часто между ними бывают 
промежутки. Именно поэтому нам необходима 
длина записи сі гесіеп. Зачем так хитро сдела- 
но, знают только писавшие ВЗЭ студенты- 
наркоманы из института Вегкеіеу ;). Теперь 




пора посмотреть на код этого вызова. Берем в 
зубы любимый текстовый редактор (фанаты 
лямбда-исчисления и Лиспа могут использо- 
вать Етасз) и открываем файл 
/изг/згс/зуз/кегп/ѵіз зузсаі Із . с, в котором сва- 
лены в кучу все системные вызовы, связанные 
с файловой системой. Находим вот это место: 

іпі 

де!сІігепігіез(р, иар) 

зігисі ргос *р; 

геді$іег_і зігисі деісІігепігіе$_агд$ *иар; 

Как раз здесь начало нужного системного 
вызова. Если внимательно посмотреть на ис- 
ходный код, то все оказывается просто как 
два байта. После вызова еггог = ѴОР НЕАЭ- 
ОІВ(ѵр, &аиіо, Ір-М_сгесІ, &ео1ТІад, N1111, 
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КОКНУТЫЙ ЗѴ8ЮС НО СТРОЖЕ ПОРЯДКО 



0БЕ30ПЯСИМ ДЕМОНО 

И ѳмон зузіодсі отвечает за ведение всех логов в системе. Но 
во РгееВЗО у него есть один неприятный недостаток: по 
умолчанию он слушает 514/исІр порт, в надежде получить логи с 
какой-нибудь другой машины. Отучить его от этой дурацкой 
привычки поможет следующая запись в файле /еІс/гс.сопТ: зуз- 
ІодсИІадз-'-зз". 





N1111) в буфере, указатель на который мож- 
но получить через 5САВСі(иар, ЬиТ), оказыва- 
ются те самые структурки бігепі. 

А РЕШЕНИЕ 30Д0ЧИ 

Первое, что приходит в голову - это пробе- 
жаться по всем записям в цикле, найти запись 
с нужным именем, например, "ііісісіеп", и уда- 
лить ее, передвинув остаток буфера на место 
этой записи. Однако студенты-наркоманы из 
Беркли избавили нас от проблем с перемеще- 
нием кусков памяти (что и в самом-то деле не 
особенно красиво). Вспомним про поле 
6 ТМепо в структуре бігепі. Если оно равно ну- 
лю, то запись считается некорректной и прос- 
то игнорируется. То что доктор прописал! Та- 
ким образом, алгоритм упрощается: ищем 
нужную запись, помещаем нолик в сі ТМепо и 
радуемся жизни ;-). Итак, задело. 



Правим ядро 



Все, теперь осталось только пересобрать 
ядро (надеюсь, ты не забыл, как это делает- 
ся :)) и после перезагрузки произвести тес- 
тирование внесенных изменений: 

$ 1$ /ітр 
$ ткбіг /ітр/іоо 
$ тЫіг Дтр/_ІіісІ(1еп 
$ 1$ /ітр 
іоо 

Чудненько, все заработало ;-). Теперь 
посмотрим, какую выгоду можно из этого 
извлечь. 

А 8Ѵ8ЮС0 - СКРЫТОЯ УГРОЗП 

Для примера, сделаем так, чтобы зузіодсі чи- 
тал свой файл конфигурации из другого мес- 
та. Топаем в директорию с сорсами нашего 
демона: /изг/згс/изг . зЫ п/зузіодсі и в заголо- 
вочном файле раТМпатез.М меняем констан- 




Описываемый прием можно легко провернуть и в №і/0репВ50 



ту РАТН_І_0(ХОІ\ІР с "/еіс/зузіод.сопі" на 
"/еТс/_М ісісіеп/зузіод . сопТ" , после чего пере- 
собираем зузіодсі: 

# таке сіеап (в ОрепВЗР: таке сіеапсііг оЬі берепб) 

Итаке 

И таке іпзіаіі 

Затем создаем секретное хранилище кон- 
фигов: тксііг /еіс/ііісісіеп и копируем дефо- 
лтный конфигурационный файл зузіодсі в но- 
вое место: ср /еіс/зузіод.сопі /еіс/_ііісІсІеп/. 
После этого /еіс/зузіод.сопі оставляем нет- 
ронутым - точно в таком виде, как он идет 
при установке системы, а все изменения 
вносим в файл /еіс/фісісіеп/зузіод.сопі. Нап- 
ример, добавив в конфиг строчку * * 
@ІодіюзТтусІотаіп.ги, мы будем отправлять 
все логи на машину ІодІМтубопаіп.ги. 

^Фокасспогпми 

Давай теперь провернем еще один трюк: 
спрячем от взломщика все системные логи, 
чтобы он не только не смог их потереть, 
но и не узнал об их существовании. Для это- 
го создадим "скрытую" директорию: тксііг 
/ѵаг/Іод/_ііісІсІеп и добавим в /еіс/ііісісіеп/зуз- 
Іод.сопі строчку: *.* /ѵаг/іод/фісісіеп/аіі-іодз. 
Теперь копии всех логов будут храниться в 
секретной директории. Вся прелесть в том, 
что взломщик будет до дыр протирать глаза, 
разглядывая дефолтный файл 
/еіс/зузіод.сопі, но так и не найдет ничего 
подозрительного. Подобные фишки с подме- 
ной конфигов можно проделать и с другими 
демонами, например, іпеіб. Так что теперь все 
козыри (и логи) у тебя в руках, удачи ;). 



/* После строчек: */ 
зігисі ѵпосіе *ѵр; 
зігисі іііе *ір; 
зігисі иіо аиіо; 
зігисі іоѵес аіоѵ; 

Іопд Іоіі; 
іпі еггог, еоіііад; 

/ * Добавляем еще одну: */ 
зігисі бігепі *бр; 

/* А сразу после этого: */ 

еггог = Ѵ0Р_КЕА00ІР(ѵр, &аиіо, ір->і_сге(1, БеоііІад, №11, 
Ш); 

ір->і_оіі$еі = аиіо.иіо_оіі$еі; 

Ѵ0Р_ІМ0СК(ѵр, 0, р); 
іі (еггог) геіигп (еггог): 

/* И теперь непосредственно прячем _Ьіббеп: */ 

(ог (бр = (зігисі бігепі *)$САР6(иар, Ьиі); 

(ипзідпеб іпі)бр - (ипзідпеб іпі)$САК6(иар, Ьиі) < 
$(Ж(иар, соипі) - аиіо.иіо_ге$іб; 
бр = (зігисі бігепі *)((ип$ідпеб іпі)бр + бр->б_гесІеп)) 
іі ($ігстр(бр->б_пате, "_Ьіббеп") == 0) бр->б_ііІепо = 0; 
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аждый третий читатель, который решил обратиться ко мне за помощью, просит поделиться шелпом. Подобные письма сразу же 
отправляются в трэш. В конце концов, я не крупный хостер, чтобы выделять каждому желающему персональный доступ. О вот 
про методы получения заветных аккаунтов я расскажу с удовольствием. 



Л 



МЕТОПЫ ПОЛУЧЕНИЯ ШЕПП-ПККПУНТОВ 



к 




А ГДЕ ВЗЯТЬ ШЕПП? 

Я думаю, ты часто задаешь себе 
этот вопрос. Время от време- 
ни необходимость в шелле 
встает перед каждым читате- 
лем нашего журнала. То нужно 
Ьпс повесить, то соке поднять, 
то позарез нужно собрать ерр- 
программу, а подходящего 
компилятора под рукой нет. Как же получить 
заветный аккаунт? На самом деле методов 
добычи шеллов очень много. Я опишу лишь 
самые популярные и действенные способы, 
которые не требуют от тебя каких-то специ- 
альных знаний. 

Самым попсовым методом является реги- 
страция собственного аккаунта на вебе. 
Проблема здесь единственная - нужно найти 
оптимальный ресурс, который удовлетворял 
бы все твои желания (без пошлостей). Если 
ты ищешь бесплатный шелл, для тебя важна 
стабильность аккаунта и максимальные воз- 



можности. Хотя без грусти говорить о пос- 
ледних невозможно - около трех лет назад 
на бесплатных серверах разрешалось соеди- 
няться с любым хостом мира, юзать дсс, регі 
и многие другие вкусности. В наше время, 
если ты найдешь энтузиаста, который выде- 
лит тебе халявный аккаунт с рабочим ІеІ- 
пеГом, - тебя обоснованно назовут везунчи- 
ком, поскольку в XXI веке бесплатным может 
быть только сыр в мышеловке. 

Если ты практичный и богатый человек, то 
заплатить несколько сотен рублей в месяц 
не такая уж и проблема. За эти бабки тебе 



предоставят либо полноценный аккаунт с 
пользовательскими правами и максимальны- 
ми квотами, либо вообще \ЮЗ (Ѵіііиаі 
йесіісаіесі Зегѵег). \ЮЗ является виртуальной 
системой, которая отдается тебе в полное 
распоряжение. 

И, наконец, наряду с бедными и богаты- 
ми, существуют люди без совести. Они спо- 
собны использовать чужую кредитку и нагло 
обворовывать состоятельных иностранцев :). 
Для таких кардеров есть ѵѵеЬ-узлы, позволя- 
ющие зарегистрировать аккаунт по паленой 
карте. Помимо этого, популярен метод трей- 



Есть ѵѵеЬ-узлы, позволяющие 
зарегистрировать аккаунт 
по паленой карте. 
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ШЕППОМ НЕ ПОДЕЛИТЕСЬ? 




динга на раскрученных ІВС-каналах. Тут тоже 
не без своих особенностей, о которых я так- 
же расскажу ниже. 

Л ХОПЯВО, СЭР! 

Начнем с самого излюбленного метода - 
получения халявного шелла. Когда-то у 
меня был крупный список сайтов с такой 
услугой, но в наше время он уже неактуа- 
лен. Поэтому для определения живучести 
подобных ресурсов я руководствовался 
старым дедовским способом. Зайдя на 
Гугл и набрав в строке поиска "Тгее зГіеІІз", 
я получил порядочное число ссылок. Те- 
перь мне предстояла рутинная и неблаго- 
дарная работа по выборке рабочих проек- 
тов. Я думал, что уже не существует бес- 
платных сервисов, однако кое-что мне 
удалось нарыть. 



О. ѵѵѵѵѵѵТгее$ІіеІІ.огд 

На мой взгляд, неплохой проектик. Пора- 
довала быстрая регистрация и моментальная 
активация аккаунта. Чтобы получить шелл, 
достаточно прителнетиться к хосту зсІТ.Іопез- 
іаг.огд и в интерактивном режиме заполнить 
небольшую регистрационную форму (воинс- 
кое звание, табельный номер, размер сапог 
;)). После этого тебе напишут, что аккаунт 
создан и готов к работе. После входа в сис- 
тему перед тобой предстанет стандартное 
приглашение №Ш80 и строчка, напоминаю- 
щая о том, что доступ предоставлен всего на 
90 дней. Вот тебе и первый облом. Впрочем, 
из-за подобной политики проект и выжил - 
аккаунт используют те, кому он действитель- 
но нужен. 

Если говорить о функциональности, то 
возможности юзера урезаны по самые уши. 



Если говорить о функциональности, 
то возможности юзера урезаны 
по самые уши. 
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Из сетевых утилит дается право юзать толь- 
ко ріпд, Ігасегоиіе, Ііпкз (или Іупх, на выбор) 
и аську. Последнее радует - консольная ась- 
ка еще никому не навредила. Если хочется 
большего - набери ѵаІібаТе и прочитай, как 
можно купить полновесный аккаунт и ис- 
пользовать его без ограничений. 

О. дгех.суЬегзрасе.огд 

Ресурс очень похож на ТгеезІпеІІ.огд. Для ре- 
гистрации заполняется форма на вебе, акка- 
унт активируется сразу же после нажатия 
кнопки ВиЬтіТ. Далее телнеться на дгех.суЬег- 
зрасе.огд и указывай логин с паролем, кото- 
рый вводил при регистрации. Вуаля, ты 
внутри. Набери ипате -а и узнаешь, куда ты 
попал :). А попал ты в старую систему с ве- 
ликим названием 8ип08 4.1 .4. Кроме этого 
весомого недостатка, сетевые возможности 
урезаны до предела - запрещены ІСМР-па- 
кеты и телнет на все порты, кроме 80. Да и 
то, когда лезешь на вебовый порт через ІеІ- 
пеі, появляется отвратительное сообщение. 
Мол, не принято у нас через сеть общаться 
:). Однако, Іупх'ом пользоваться дают, и за- 
ливать ѵѵдеГом позволяют. И компилировать 
проекты не запрещают. Но, как указано в 
МОТО, бесполезно запускать всякие баунсе- 
ры и прокси. В целом ресурс неплохой. 
Шелл дается навсегда и без возможности 
покупки полноценного аккаунта. 

Ѳ. п-пеГ.агЬогпеГ.огд 

Третий ресурс, и снова в зоне огд. Для 
регистрации телнетимся на вышеуказанный 
хост и вводим логин "пеѵѵизег". Далее - про- 
цедура принятия условий и короткая инте- 
рактивная регистрация. Аккаунт активирует- 
ся сразу и навсегда. Сервер стоит на плат- 
форме РгееВ80 4.6, и админы за ним тща- 
тельно следят. Еще года три назад я шарил- 




ХОЧУХППЯВУ! 
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ся по Арборнету в поисках уязвимостей и не 
нашел, к чему можно прикопаться ;). В це- 
лом - неплохая среда, неплохой сервер, да- 
же 55І1СІ имеется. Одно плохо - стоит запрет 
всего исходящего трафика, кроме веба. Точ- 
нее, веб удается поюзать только Іупх'ом, ибо 
Іеіпеі вообще не в силах куда-либо прице- 
питься. То же самое касается и ІСМР-утилит. 

Если тебе нужен шелл для компиляции 
тестовых программ, не требующих сети, - 
агЬогпеІ для тебя. В противном случае при- 
дется искать другой вариант. 

О. шѵѵ.пухМ 

Данный ресурс я привел лишь потому, что 
это последний проект, который предоставля- 
ет халяву. Для получения аккаунта необходи- 
мо зацепиться на пух.пух.пеі. Полазив по нек- 
расивым менюшкам, можно узнать, что но- 
вые аккаунты создаются не через Іеіпеі, а 
через е-таіі. Я отправил письмо, но так и не 
получил ответа от админа. Отправь ты - мо- 
жет повезет больше, чем мне :). Если верить 
МОТО, зарегенный пользователь получает 
доступ к утилитам РТР, іеіпеі и ІВС. Помимо 
этого, не запрещено юзать ріпд и ІгасегоіЛе. 
В целом: находка для консольного хакера. 

^ плоти и наслаждайся! 

Итак, пришло время поговорить о платных 
ресурсах. Нет, не о порносайтах, как ты, 
наверное, подумал ;). Существуют проекты, 
которые за деньги выделяют тебе полно- 
ценный шелл-аккаунт безо всяких ограни- 
чений. Если говорить о пользовательских 
правах, то схиляют различного рода хос- 
тинги типа Ііі.ги. Не буду описывать проце- 
дуру регистрации, потому как никогда не 
хостился у них за деньги. Предполагаю, что 




В се халявные ресурсы, 
которые описаны в 
статье, проверены и 
одобрены лично мной. 

Мои знакомые находили 
халяву на сайте 
ѵѵѵѵѵ^репдиіпПогйпд.пеІ 
(тестовый шелл на месяц 
с виртуалхостами), а так- 
же на гооІзИеІІ.Ье (уре- 
занный шелл-доступ). 

Мой реквест к админу 
гооѣзИеІІ канул в лету, поэтому я решил, что аккаунты более не 
предоставляются... К чему я все это? Если ты мне не веришь и 
хочешь найти новые бесплатные проекты - топай по ссылке 
ѵѵѵ№.Иаскіпд.рІДгее_5ИеІІ8.рИр. Здесь ты отыщешь полный 
лист сайтов, где предоставляются бесплатные шеллы. 

ѵ 




В последнее время стало модным 
предоставлять так называемые 
выделенные серверы, или ѴРЗ. 



шелл будет похож на халявный, но без 
кастрации возможностей. 

В последнее время стало модным предос- 
тавлять так называемые выделенные серве- 
ры, или \ЮЗ. ВДСка представляет собой ра- 
бочую систему, загнанную в сбгооі и крутя- 
щуюся на свободном сетевом адресе. В це- 
лом его работа очень похожа на ѴМѵѵаге. 

Самым прикольным, на мой взгляд, ре- 
сурсом, где для тебя создадут \ЮЗ, является 
ѵѵш.і$р$егѵег.сот. Во-первых, здесь предостав- 
ляются довольно мощные, пускай и вирту- 
альные, машинки за небольшую плату. Во- 
вторых, аккаунт активируется в тот же (мак- 
симум на следующий) день. В-третьих, на 
сервере крутится стабильная РгееВЗО. И, 
наконец, самое лакомое известие для хаке- 
ра-халявщика: любой желающий может про- 
тестировать \ЮЗ в течение трех часов либо 
пяти дней. Опять же указывается, что по же- 
ланию юзер вправе продлить период тести- 
рования аж до 20 дней. При этом, как я уже 
говорил, \ЮЗ подразумевает рутовые права, 
установленный Арасбе, РТР, антивирусник и 
сендмыл. Впрочем, с последним в тестовом 
режиме прилетает птица обломинго. Чтобы 
разные хакеры не флудили и не спамили, 
компания вынуждена урезать канал до 51 2 
Кбит/сек, а также запретить отправку почты. 
Если тебе нужен шелл для бота на 20 дней, 
ізрзегѵег.сот - идеальный вариант ;). Я не раз 
регился в демо-режиме для поднятия тестово- 
го ѴѴеЬ- проекта на стороннем сервере. 

Для регистрации необходимо заполнить 
анкету, и в течение дня тебе на мыло сва- 
лится письмо с настройками сервера. Далее 
- свобода выбора. Можешь создавать акка- 
унты, насаждать ботов, строить ѴѴеЬ-проект. 
Помни, что жить такому серверу максимум 
20 дней :). 

Если же шелл на 20 дней тебя не устраива- 
ет и хочется чего-то постабильнее, то его 
можно попросту скардить. Я ни в коей мере 




ни к чему такому не призываю, но если какая- 
то система принимает к оплате кредитные 
карты, хакер вполне может прикупить себе 
аккаунт за чужие деньги. Если за 1 0 дней 
владелец кредитки не опротестует платеж, то 
аккаунт активируется, а сумма дебетируется. 

В противном случае сделку аннулируют. 

Не нравятся карты - плати вебманями. 
Специально для богатых русских клиентов 
создан проект шѵѵМѵсІ$.ги. Цены просто 
смешные - от 5$ до 20$ в месяц за ѴОЗ. 
Правда, такой сервер нельзя использовать 
для запуска серьезных приложений. Все по- 
тому, что мозгов в нем мало. Например, за 
5$ дают всего 16 метров памяти. Хочешь 
больше - плати баблос. Мой знакомый уже 
год как клиент йгзіѵсіз и души в нем не чает. 
Возможно, тебе тоже понравится их сервис. 
Что касается меня, я не регистрировался на 
этом сайте, поэтому могу пересказать лишь 
чужое впечатление. 
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Найти сетевой ресурс, на котором можно быстро скардить 
шелл, очень сложно. На шѵѵ.еддііеір.огд находится список еддаЫе 
зііеііз, однако после того, как я зарегился на 3 - 4 таких ресурсах, 
меня завалили спамом. Поэтому советую зарегить специальный 
почтовый ящик, а затем уже заполнять регистрационные формоч- 
ки. Некоторые компании в принципе не подходят для кардерских 
дел, поскольку просят скан кредитки, звонок в офис в качестве 
подтверждения заказа или предлагают использовать в качестве 
посредника платежа РаураІ или ЕОоІсІ. С такими конторами лучше 
не связывайся, только потратишь время. 

А ВЕПИКОЯ СИПО ОБМЕНП 

Как я уже говорил, одним из способов получения шелла явля- 
ется трейдинг. В Хакере уже писали, как трейдить эксплойты, 
поэтому ты должен знать правила и этикет трейдеров. Если по- 
пытаешься поменять кредитку на шелл-аккаунт без предвари- 
тельной тренировки, то на собственном опыте узришь, кто та- 
кие рипперы. Другими словами, тебя просто кинут - и креду 
отберут, и шелл не подарят. Случаются исключения, но нович- 
ки не умеют отличать риппера от надежного трейдера, поэтому 
часто попадают. Используй трейд только если у тебя имеется 
опыт в этом нелегком деле. 

Если хочешь встретиться с трейдерами, то цепляйся на 
0аІМеѴ#зІіеІІ5 либо на ЕР№Ѵ#сІагкпе{. 

А О ДРУГИЕ СПОСОБЫ ЕСТЬ? 

Поделюсь секретом из личного опыта: раньше (около четырех 
лет назад), когда мне нужен был шелл для I ПС-бота, я бродил по 
всяческим русским каналам, ориентированным на пользователей 
ІІпіх (#гизипіх, #ТгееЬзсІ, #1іпих.ги и т.п.), и просил поделиться 
шелл-аккаунтом. Как известно, русский народ очень добрый, и из 
сотни админов, сидящих на канале, находилась парочка людей, 
не жалевших шелл. Такой сервер очень стабилен, и не было ни 
одного случая, когда меня его лишали (хотя вру, один раз было - 
сунул нос, куда не надо ;)). 

И последним, самым суровым методом является взлом. Для 
получения шелла хакер может рутануть какой-нибудь хостинг ли- 
бо рабочую станцию, а затем запустить на похаканной машине 
бота. Однако при этом следует трезво оценивать свои возмож- 
ности и не ломать ничего в зоне ш. Впрочем, лучше вообще ни- 
чего не ломать ;). 

А ПОДВЕДЕН ИТОГИ 

Теперь ты знаешь, где достать шелл. До прочтения этой статьи 
ты и не подозревал, что в инете еще существуют халявные акка- 
унты, тестовые ѴОЗ-серверы и машины за смешные цены. Быть 
может, набив шишек на собственном лбу, ты станешь великолеп- 
ным трейдером (или риппером ;)) и не будешь нуждаться в шел- 
лах вообще. А возможно, ты уже бегаешь по юниксовым каналам 
и выпрашиваешь кров для своего ламобота. Подумай и взвесь 
все вышеописанные методы, выбрав для себя самый нужный и 
безопасный, а ежели не сможешь определиться сам - пиши, по- 





ЖУРНАЛ 
О КОМПЬЮТЕРНОМ 
ЖЕЛЕЗЕ 



от создателей 




И НЕ ЗАБУДЬ: 



ТВОЯ МАМА 
БУДЕТ В ШОКЕ! 









ак тебе известно, интернет - не что иное, как объединение множества локальных сетей в одно целое. Обрыв некоторых звеньев 
может стать фатальным для такой глобальной цепи, парализовав ее важные узлы. По недавнего времени считалось, что убить 
интернет может только крупномасштабная 00о8-атака. Теперь все становится проще - 20 апреля стала известна серьезная 
ошибка в протоколе ТОР. 



критической ошиБко протокола ТСР 




О шибка в ТСР - довольно ред- 
кое явление. ТСР - фундамен- 
тальный протокол, который не 
так-то просто (а в некоторых 
случаях даже невозможно) 
оперативно запатчить. Этот 
протокол уже давно рассмат- 
ривался с разных сторон. В 
инете даже публиковалась статья о теорети- 
чески возможном перехвате защищенного 
ТСР-соединения. Да, действительно, при оп- 
ределенном раскладе утечка данных возмож- 
на. Однако новая уязвимость позволяет сор- 
вать уже установленное ТСР-соединение 
всего за несколько минут. 



А ИЗУЧИМ ПЕРВОИСТОЧНИК 

Если верить прессе, первым описываемый 
баг нашел специалист по безопасности Пол 
Уотсон. Именно он в результате длительного 
исследования протокола обнаружил ошибку 
и зафиксировал ее в отчете по безопаснос- 
ти. Как утверждает Уотсон, уязвимость до- 
вольно серьезная, а в некоторых случаях да- 
же критическая. Любой хакер может при же- 
лании серьезно нарушить работу интернет- 
маршрутизаторов, выбирающих оптималь- 
ный путь передачи данных между сервера- 
ми. Способ обмена информацией о маршру- 



тах (протокол Вогсіег Саіеѵѵау РгоіосоІ) опи- 
рается на длительные сеансы, и нарушение 
этих соединений может вызвать "среднес- 
рочную недоступность", что на время пара- 
лизует работу отдельных сегментов Сети. 
Также возможен подрыв защищенных соеди- 
нений в некоторых интернет-системах (ми- 
шенью взломщика может стать, например, 
881-соединение между браузером клиента и 
сервером электронного магазина). 

А ПРИНЦИП РОБОТЫ ТСР 

Если ты не знаешь теории протокола ТСР, то 
информация об ошибке вряд ли будет тобой 



правильно воспринята. Поэтому я счел необ- 
ходимым привести в этой статье основные 
сведения о ТСР. 

Итак, протокол ТСР, работающий на 
транспортном уровне модели 081, является 
самым надежным на сегодняшний день. Го- 
воря о надежности, я сравниваю ТСР с ІЮР: 
как известно, ІЮР формирует обычные да- 
таграммы, которые доставляются в сокет по- 
лучателя. При этом посылающая станция не 
гарантирует доставку информации. С ТСР 
все иначе, здесь реализована схема, когда 
каждый потерянный пакет пересылается до 
тех пор, пока не будет восстановлена цело- 
стность передавае- 
мых данных. 

Глядя на заголо- 
вок ТСР- пакета, 
можно сделать неко- 
торые выводы. Во- 
первых, поле, отве- 
денное для 
8ециепсе ИитЬег 
(номера последова- 
тельности), гаранти- 
рует доставку паке- 
тов, а также отбра- 
ковывает данные, 
принадлежащие 
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ИНТЕРНЕТ ПОД УГРОЗОЙ 



другой сессии. В самом начале соединения 
отправитель и получатель обмениваются на- 
чальными номерами последовательности. 
Затем, при передаче данных, каждый пакет в 
заголовке имеет ЗМ, равный предыдущему 
+1 . Если по какой-то причине пакет был уте- 
рян, по значению ЗМ определяются потерян- 
ные данные, после чего получатель требует 
повторить их отправку. 

Помимо ЗМ, в заголовке присутствует ин- 
тересное поле ѴѴіпсІоѵѵ. Именно оно застави- 
ло Уотсона протестировать протокол на уяз- 
вимость. Эта часть заголовка является свое- 
го рода ограничителем посылаемого сегмен- 
та. Будучи установленным при соединении, 
окно регулирует размер принимаемого сег- 
мента. Предположим, что значение поля 
ѴѴіпсІоѵѵ равно 3000. Таким образом, если по- 
сылающая сторона отправит сегмент, состо- 
ящий из 5000 пакетов (с нумерацией от 1 ), 
2000 последних пакетов не будут рассмотре- 
ны. Думаю, смысл тебе понятен. 

Остальную часть заголовка составляют 
специальные флаги: ЗУМ, АСК, РЗН, ІІРСВ, 
ВЗТ и NN. Я предполагаю, что ты знаешь их 
назначение (если не знаешь - смотри врез- 
ку). По ходу статьи я не раз буду говорить 
про эти служебные флажки. 

И, наконец, самые важные поля, форми- 
рующие сокет: Зоигсе Асісігезз, Зоигсе РоП, 
Эезйпайоп Асісігезз и Эезйпайоп Роіі. Прак- 
тически все эти поля известны, за исключе- 
нием Зоигсе Роіі. Локальный порт для срыва 



соединения придется подбирать. Впрочем, 
обо всем по порядку. 

А В8Т-ПТПКП 

Если верить РРС, завершить ТСР-соедине- 
ние можно, послав пустой пакет с ВЗТ-фла- 
гом. Я уж не говорю о том, что поля ЗА, ЗР, 
ЭА и ЭР должны принимать реальные значе- 
ния. Помимо этого, злобному хакеру еще не- 
обходимо угадать текущий Зециепсе МитЬег 
и только потом послать хитро сформирован- 
ный пакет в сокет. Все эти фундаментальные 
основы сводят вероятность срыва соедине- 
ния к нулю. Суди сам, ЗМ может изменяться 
в диапазоне от 1 до 4 294 967 295. Подоб- 
ный номер угадать, конечно, можно. Но 
только если ТСР-соединение простаивает. В 
случае активной передачи данных подобный 
брутфорс просто теряет смысл. 

Но, как говорится, доверяй, но проверяй. 
Вот Уотсон и проверил :). В результате тес- 
тирования он обнаружил, что настоящий об- 
мен немного отличается от стандартизиро- 
ванного. Взломщик вполне может сорвать 
текущее ТСР-соединение, даже если оно яв- 
ляется активным. Для этого ему совершенно 
не обязательно знать точный ЗМ, а достаточ- 
но, чтобы номер поддельного пакета входил 
в ранжир установленного окна. Помнишь, я 
говорил про поле ѴѴіпсІоѵѵ? Таким образом, 
если юзер посылает пакет с установленным 
ВЗТ-флагом, ЗМ в котором равен числу 
34000, а размер окна при этом равен 35000, 



Локальный порт для срыва соединения 
придется подбирать. 



И0ГНЧЕСКНЕ ФППГИ 



К ак я говорил, в ТСР-заголовке обязательно указываются 
флаги. Самыми важными из них являются 5УЫ, АСК, РІЫ и 
Р5Т. Вот их краткое описание: 

Флаг ЗѴТМ используется при инициализации соединения. При 
формировании соединения отправитель шлет получателю па- 
кет с начальным 5Ы и взведенным флагом 5УЫ. Получатель, 
приняв пакет, отправляет ответный запрос с взведенными фла- 
гами 5ѴІМ и АСК. При этом заполняется поле заголовка АСК, ко- 
торое имеет значение "полученный 5Ы+1 ". Помимо этого, полу- 
чатель определяет 5Ы со своей стороны. Отправитель данных, 
приняв подтверждение, переходит в состояние Е5ТАВІ_І5НЕ0, а 
также засылает еще один пакет с подтверждением номера оче- 
реди получателя (выставляется флаг АСК и значения поля АСК, 
равное "5Ы+1 "). И только после этого начинается передача дан- 
ных. Подобная процедура называется "рукопожатием" или 
"подтверждением трех путей". 

Процедура завершения соединения представляется похожим 
образом. Отправитель засылает флаг РІІЧ, что означает "данных 
больше нет". Получатель выдает подтверждение с флагом АСК 
и РІІЧ, получив которое, отправитель шлет последний АСК на РІІЧ 
и закрывает соединение. Приняв последнее подтверждение, 
получатель окончательно завершает передачу. 

Флаг В5Т используется для перезагрузки соединения в случае 
возникновения ошибок (дубликата 5Ѵ1Ч и т.п.). Про остальные 
флажки ІІРЮ и Р5Н ты можешь прочитать в ПРС793. 




пакет нормально "переварится" получате- 
лем, и произойдет заветный дисконнект :). 

Теперь давай рассчитаем точное число 
попыток, которые должен сделать хакер 
для срыва соединения. Зная, что в заго- 
ловке ТОР размер поля ѴѴіпсІоѵѵ равен 16К, 
а максимальный ЗМ может быть представ- 
лен числом 4 294 967 295, просто поделим 
ЗІМ на ѴѴіпсІоѵѵ. В итоге получаем, что хаке- 
ру достаточно сделать чуть больше 260 ты- 
сяч попыток. С текущей пропускной спо- 
собностью такой брутфорс вполне реален. 
По РРС, размер ѴѴіпсІоѵѵ вообще может 
быть 64К. При этом хакеру достаточно отп- 
равить всего 65 537 пакетов. Но на самом 
деле не все так просто. Помнишь, я рас- 
сказывал про поле Зоигсе Роф а именно 
про то, что его не всегда легко узнать? Па- 
раллельно с перебором ЗМ, хакер должен 
перебирать и ЗР. Последний параметр ко- 
леблется от 1025 до 49 152. Некоторые 
операционки, например ОрепВЗО, выдают 
значение ЗР случайным образом. Но обыч- 
но локальный порт формируется путем 
простого инкремента порта от прошлого 
соединения. Таким образом, взломщику 
чаще всего достаточно прогнать значения 
ЗР в диапазоне 1025 - 5000. 

^бѵнімпиоптпііштіон 

На этом баги не заканчиваются. Помимо 
выставления ВЗТ-флага, взломщик может 
установить ЗУМ-флаг (флаг синхронизации). 
Увидев ЗУМ, получатель отправит ответный 
ВЗТ (если, конечно, пакет входит в границы 
окна) и закроет соединение. В принципе, та- 
кая атака повторяет по виду предыдущую, 
меняется лишь название флага, поэтому все 
остальные просчеты и ограничения остаются 
такими же, как в прошлом случае. 

Во всех вышеизложенных изъянах хакер 
посылает абсолютно пустой пакет. То 
бишь поле БАТА имеет нулевой размер. 
При этом взломщик выигрывает в скорос- 
ти, но выполняет всего одну задачу - раз- 
рыв соединения. Уотсон не исключает слу- 
чаи внедрения в ТСР-соединение, когда 
хакер может намеренно повредить пере- 
сылаемые данные. Для этого нужно не ус- 
танавливать флаги, а сформировать пра- 
вильный пакет с подходящим ЗМ. Если по- 
лучатель расценит подобные данные как 
свои, то передаваемая информация замет- 
но исказится. Правда, этот прием эффек- 
тивен, если происходит передача большо- 
го файла с небольшой скоростью. В ос- 
тальных случаях взломщик, вероятно, не 
успеет подобрать необходимый ЗМ. 




А Чтобы врубиться 
в теорию срыва со- 
единения, необхо- 
димо знать устрой- 
ство ТСР. Для это- 
го советую тебе 
почитать русский 
перевод специфи- 
кации ВРС793 
(ѵѵѵшЛгее.пеі/ІпІо/ 
изтапоѵ- 
01/гіс793.ІіІт). 




А Для ВИНДОВЫХ 
тестеров эксплойта 
необходимо уста- 
новить ВаѵѵІР через 
инсталлятор ррт, 
предварительно 
поставив ѵѵіпрсар 
(Шр://ѵѵіпрсар.роІі 
Іо.іІ/іпзІаІІ/Ьіп/ѴѴіпР 
сар_3_1_ЬеІа.ехе). 

■Ж* 

л На нашем диске 
ты найдешь 
ВРС793 в русском 
переводе, а также 
библиотеку ІіЬрсар 
с модулем 
Ыеі: : ВаѵѵІР. 

ѴѴіпрсар уже была 
выложена в июньс- 
ком диске X. 
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а Не стоит забы- 
вать, что все 
действия по взло- 
му сетей противо- 
законны. Эта 
статья дана лишь 
для ознакомления 
и организации пра- 
вильной защиты с 
твоей стороны. За 
применение мате- 
риала в незакон- 
ных целях автор и 
редакция журнала 
ответственности не 
несут. 



А ПРОКТИЧЕСКПЯ РЕ0ПИ30ЦИЯ 

Но довольно утомительной теории! Давай 
проведем практический эксперимент, ко- 
торый покажет, действительно ли такую 
серьезную опасность представляет собой 
эта уязвимость. Попробуем протестиро- 
вать какой-нибудь эксплойт, реализующий 
одну из вышеописанных атак. В инете вы- 
ложено несметное количество разнооб- 
разных сплойтов для этого бага, но мне 
понравился только один гибкий РегІ-вари- 
ант, который был написан К-зРесіаГом. 
Программа позволяет оборвать соедине- 
ние с помощью ВЗТ-атаки. Как утвержда- 
ет автор, при тестировании уязвимости он 
затратил всего 3 минуты на то, чтобы 
убить сетевое соединение. Посмотрим, 
что получится у нас :). 

Исходник эксплойта и его описание мож- 
но найти по ссылке Шр://Іі$і$М$у$.сот/рірег 
таіІ/(иІІ-(]і$сІо$иге/2004-АрпІ/020458.ІіітІ. Этот 
скрипт умеет перебирать как 5М, так и 
ЗРД)Р. В нашем эксперименте я подключусь 
к своему компьютеру с удаленного шелла и 
попробую прервать соединение. 

Прежде чем тестировать багу, необходи- 
мо было установить модуль Ме4::ВаѵѵІР, а 
также библиотеку ІіЬрсар. Подобный комп- 
лект позволяет создавать ТСР-пакеты в РегІ- 
сценариях. После того, как модуль коррект- 
но установился, я проверил синтаксис 
скрипта командой регі -с Іср.рІ - интерпрета- 
тор не стал ругаться матом и молча пропар- 
сил код сплойта. 

Прежде чем начинать эксперимент, я бы 
хотел обратить твое внимание на ключевой 
момент сценария: 



Создаем гагзоскеі 


$а = пеѵѵ №і::І 


ВаиІР; 


$а->$еі({ір => 


{заМг => "$$ір",(М(Іг => "Зйір"}, 


іср => {$оигсе 


=> $$рог(, (М => $( 1 рогІ, г$і => 1 , 


$уп => 1 , $ед = 


> $і}}> : 


$а->$епб; 





В первой строке происходит создание 
объекта, далее заполняются все необходи- 
мые поля заголовка, а также устанавливает- 
ся ВЗТ-флаг. Предполагаемый ЗМ является 
счетчиком цикла. 

Я подключился с удаленного шелла на 
собственный компьютер. После этого при 



■■ ЭІП? Ч^-І Ь 1 1 ЧЛ- ЕШ 

ШЕМЬГ ІгиЧ Іпи Н1Е Л ріМ1±* Пг|р П9Нк > Н ^^ Ш>Яіи Е-Ч 

ьш и» 4 1 и і пнѵ і и іізі-іеѴГ ёхоь соен. елтачн.сч 
і* нн 

ІГГ.МІ І-І- Г#І№0| Р+ 1 1 г*- г І0ІІ> 

Ттмр 

і;ппп*г=»-і « 

[ рсир Г ГГ.ИГ ьгс-ѵг !■ “"|‘- 

5=?п Три ц 

ішаг ирі 

114 ІК а— -ЭМІЕ 
рщ** І«|І 

Цнг івдрп іір -р 



іГпппрг- і чп т < ѵ С ьг 

| гемс Ре. ш --ЗЕкіргіІ 



Определяем координаты сокетов 



УЯЗВИМЫЕ ПРОДУКТЫ 

Т СР-изъянам в большей мере подвержены протоколы 
маршрутизации, а также некоторые операционки "железных" 
роутеров. Полный список уязвимых продуктов (в которых 
ошибка является критической) ты можешь посмотреть здесь: 

Шр://5есигіІу.ппоѵ.ги/5еагсН/с1оситеп1.а5р?сІосісІ=61 1 5. 

В этой же ветке находится еще один исходник эксплойта, 
который использует Р5Т-атаку на соединение. 



Он затратил всего 3 минуты на то, 
чтобы убить сетевое соединение. 




помощи команды Арбитр -і іТасе я посмот- 
рел размер окна - в моем случае оно имело 
границу 5040. В этом же выводе Ісрбитр'а я 
узнал и содержимое полей ЗА, ЗР, 0/\ и ЭР, 
их необходимо было задать при интерактив- 
ном опросе эксплойта. Впрочем, эти данные 
ты можешь определить, выполнив команду 
пе№4 -ап на локальной машине. 

Запустив эксплойт и выбрав требуемый 
тип перебора, я ввел известные о соеди- 
нении данные. Размер окна можно было 
оставить минимальным (хотя я ввел цифру, 
полученную из вывода Арбитр). Установив 
стартовый ЗИ и время паузы нулевыми, я 
начал засекать время и периодически про- 
верял активность соединения. Не прошло 
и 15 минут, как мое РТР-соединение рух- 
нуло, что, признаюсь, вызвало у меня ди- 
кий восторг :). 15 минут - это ровно в пять 
раз больше заявленного автором сплойта 



времени, но это можно объяснить тем, что 
между мной и шеллом был довольно узкий 
канал и перебор едва ли велся на опти- 
мальной скорости. 

А Финальный некролог 

Даже при двух неизвестных переменных 
(ЗМ и ЗР) атака возможна. В первую оче- 
редь пострадает протокол ВОР, затем неко- 
торые циски (со слабой ТСР-реализацией). 
И, наконец, при желании хакер может сор- 
вать практически любое соединение. Если, 
конечно, он владеет мощным каналом и оп- 
ределенными навыками во взломе. Уже из- 
вестны первые крупные срывы соединений, 
и это не предел, поскольку запатчить про- 
токол ТСР на всех серверах в инете практи- 
чески невозможно. Поэтому в скором буду- 
щем жди известий о кратковременной кон- 
чине интернета ;). ЗЕ 
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ХПКЕР/№07(67)/2004 




П ривет! Колись, прошел конкурс июньского номера? Если 
нет, то не расстраивайся, вставляй диск с номером 2 и 
смотри видео о том, как надо было ломать падонков месяц 
назад. Ну а если прошел, то поздравляю тебя и виртуально жму 
твою умелую руку! Только ты долго что-то хаксорил. Бери пример 
с МОТНЕВНАСКЕВ’а - он сделал это первым, поэтому и получит 
рулезный приз! МОТНЕВНАСКЕВ’у, кстати, нужно подвалить в ре- 
дакцию и забрать презент и заодно познакомиться с Х-сгеѵѵ :). 

А теперь о деле. Как ты уже догадался, я хочу сейчас рассказать, в 
чем будет заключаться задание следующего конкурса. Тебе, конеч- 
но же, не терпится узнать, чем решили заняться ПаДоНкИ в этот 
раз. В этот раз они решили написать для сайта ѵѵѵѵѵѵ.рабопак.ги звезд- 
ный календарь, раскрутить его и продавать в будущем результаты 
гадания за ѴѴеЬМопеу. Ну а тебе нужно показать им, кто в их доме 
хозяин, и поломать их сайт ѵѵѵѵѵѵ.рабопак.ги. Вот, собственно говоря, 
что конкретно нужно сделать: 

1 ) В херомант-скрипте находишь баг. 

2) На сайте есть база данных, а в ней - таблица с учетными запися- 
ми юзверей. Из этой таблицы ты выдираешь все логины с паролями. 

3) Один из пассов может подойти к РТР, ну а логин тебе придется 
узнать своими средствами. 

4) Заходишь на сайт по РТР-протоколу и делаешь красивый дефейс. 

5) После этого на мыло конкурса ко п ки г$@геа І.ха ке р. ги присылаешь ло- 
гин с паролем от РТР-доступа и скриншот подмены главной стра- 
ницы в формате ВМР. 

Оценивать будем дефейсы первых трех чуваков, которые пройдут 
конкурс. Однако награждать станем только одного из них. Чей 
дефейс окажется самым красивым, тот и станет победителем. 



Фича июньского конкурса заключалась в баге, которую содержал 
скрипт регистрации гед.рМр. Письма, содержавшие код активации, 
отправлялись с помощью всего лишь одной строчки ріір-кода, ко- 
торая выглядела так: зу5Іет("есІіо \"изег: $Іодіп, ріп: $ріп\". Акти- 
визацию аккаунта можно произвести на этой странице: ш/ѵѵ.расіоп- 
ак.ги/асйѵе.ріір | таіі $етаіГ); 

Если при регистрации в поле "е-таіі" ты ввел бы, например, 
"М30@0иЬоѵіізкауа.ги; Із -Іа", исполнилась бы команда операцион- 
ной системы "Із -Іа" и ты получил бы содержимое текущей директо- 
рии. Итак, шелл-доступ у тебя теперь есть. Вытаскиваешь логин с 
паролем из файла конфигурации тусТд.рМр и сливаешь какой- 
нибудь МуЗОЬклиент (лично я пользовался рМрМуАсІтіп'ом). Сна- 
чала командой Іеісіі Ийр : //ѵохеі . сі I . зои гсеТогде . пеі/^ои гсеТогде/рИ р- 
туабтіп/рбрМуАбтіп-2.5.7.1аг.д2 слил его, потом распаковал в те- 
кущую директорию, используя команду оболочки оси іаг ш\ 
рНрМуАбтіп-2.5.7.1аг.д2. Осталось только настроить его. Для этого 
просто-напросто в файле сопТід.іпс.рМр прописываем выдранный 
из тусТд.рМр логин с паролем. Теперь через админ-интерфейс за- 
ходим на главную пагу установленного рІірМуАсІтіп'а, просматри- 
ваем содержимое секретных таблиц через удобный интерфейс и 
шлем их на мыло конкурса. Вот так :). 



а На нашем диске 
ты можешь найти 
видео по взлому, 
посвященное про- 
хождению конкурса. 
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И то-то у нас о последнее время в гостях одни хакеры и оесягііу-эксперты. Чтобы разнообразить колонку, на этот раз я пригласил 
человека, который к хакингу имеет весьма отдаленное отношение. Тем не менее, его имя хорошо известно сценерам, отчасти 
благодаря его многочисленным статьям, целиком и полностью посвященным сцене, отчасти оттого, что он является главным 
редактором самого известного сценового дискмага НІІ6І. Меня этот чел в первую очередь заинтересовал своим стремлением со всех сторон 
исследовать явление сошрліег зсепе. Именно о ней, о сцене, мы с ним поговорим. 

диалоги о сцене 



этого я написал еще несколько статей для 
разных изданий, но со временем захоте- 
лось большего. И тогда вместе с одним 
моим приятелем, живущим на другом кон- 
це Германии, мы создали дискмаг Ниді. 

закончить универ. После этого я собира- 
юсь работать по специальности, в том чис- 
ле писать научные статьи. За время учебы 
я уже много раз писал на тему физиоло- 
гии, генетики и физики. Мне это неслож- 
но: работа над Ниді научила меня излагать 
свои мысли четко и интересно. Неважно, 
чем ты планируешь заниматься в будущем, 

- написание статей дает кучу опыта, кото- 
рый обязательно пригодится, и хорошо 
развивает мозги. Так что мой вам совет - 
пишите. 

тіпбшОгк: Расскажи, откуда появился 
столь сильный интерес к компьютерной 
сцене? С чего все началось? И как ты стал 
главным редактором Ниді? 

А бок: К компьютерному сообществу я 
примкнул в 1 1 лет. К этому времени я уже 
освоил С64 Вазіс, ОВазіс, немного Ассемб- 
лер 80x86 с С и писал кое-какие програм- 
мки, которыми обменивался в школе. Од- 
нажды мне попал в руки немецкий коммер- 
ческий журнал "РС-Неітѵѵегкег". Все 



Ш тіпбѵѵОгк: Привет, Абок. Я прочи- 
тал много твоих статей. Очень неплохо, 
должен сказать. Ты никогда не думал зара- 
батывать на хлеб журналистикой? 

Абок: Возможно, но сначала мне нужно 



статьи в нем были написаны читателями, 
и я не упустил возможности поучаство- 
вать. Так обо мне узнали другие ребята, и 
это стало моим первым шагом к большому 
сообществу, известному как сцена. После 
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НОШИ 30 БУГРОМ 

Байки про житуху 
русских ІТ- спецов в 
более развитых 
странах. 



Й е находится 
мпьютЕРНыи рай? 

АззетЫу - ежегодная 
крупнейшая в мире ЦѴЫ- 
пати для демосценеров. 



К9ПЫ9РП 

ПИСКМПГОВ 

От ІтрНоЬіа до 
Ниді: 15-летняя 
история дискмагов. 



Первые выпуски рассылались всем жела- 
ющим по обычной почте. У журнала была 
своя оболочка, которую я нагадил на Оиіск 
Вазіс’е, а потом сменил на более продвину- 
тую на С. Статьи мы писали обо всем, что 
может интересовать 1 2-летнего компьютер- 
щика: школа, друзья, компьютерные игры, 
программирование. 

Когда интернет стал достоянием народа, 
я завел себе дома аккаунт и начал знако- 
миться с людьми из других стран. Некото- 
рые мои сетевые знакомые заинтересова- 



лись журналом, но они не знали немецкого. 

И я решил дополнять выпуски Ниді перево- 
дами на английский. 

Начиная с 1 2 номера я стал более под- 
робно освещать демосцену - в те дни мы 
все уже состояли в этом популярнейшем со- 
обществе. Я был просто поражен энтузиаз- 
мом и креативностью сценеров, тем, как они 
пытались из ограниченных ресурсов выжать 
все для создания чего-то действительно зре- 
лищного. Несмотря на сценовую направлен- 
ность, Ниді остался открытым для любых то- 



пиков. Мы публиковали стихи наших читате- 
лей, их взгляды на политику и быт. В одном 
из номеров журнала я написал статью "Фи- 
лософия Ниді", где объяснил, что мы выпус- 
каем наш дискмаг для того, чтобы каждый 
мог донести свои идеи до читателей. Этой 
философии я следую до сих пор. 

тЫшОгк: Я встречал несколько опреде- 
лений термина "сотриіег зсепе", но мне ин- 
тересно твое. Назови основные атрибуты 
сцены; что в ней самое важное? 

Асіок: По этому вопросу у нас было много 
дискуссий во времена раннего Ниді. Мое оп- 
ределение сцены простое: сцена - это сооб- 
щество. 

У нас также шли горячие дебаты по пово- 
ду того, составляют ли сцену исключительно 
активные сценеры, или те, кто смотрит дем- 
ки и читают дискмаги, тоже являются ее 
частью. По-моему, все они относятся к сце- 
не. Этому есть три объяснения. Во-первых, 
сценерам нужна зрительская аудитория, 
иначе кто тогда будет оценивать их работы? 
Во-вторых, пассивные сценеры дают обрат- 
ную связь, что повышает квалификацию ак- 
тивных. И в-третьих, вполне возможно, что 
люди, которые пока что только наблюдают, 
однажды сами начнут творить. 

А самым важным, имхо, является то, что 
сценеры своими работами поднимают у лю- 
дей интерес к новым технологиям. 

тЫѵѵОгк: В конце 80-х - начале 90-х гг. 
компьютерная сцена была новой волной. Не 
так много людей знало об этом, и сценеры 
ощущали себя причастными к чему-то осо- 
бенному. Это был дух и достоинство ранней 
сцены. Как ты думаешь, какие достоинства у 
современной сцены? 

Асіок: Ты прав. Я помню дни, когда сце- 
неры высокомерно относились к новичкам и 
не принимали в свою тусовку новых людей. 
Нужно было доказать, что ты действительно 
чего-то стоишь, чтобы на тебя обратили вни- 
мание. Я рад, что теперь атмосфера стала 
более дружелюбной и опытные сценеры 
всегда готовы помочь начинающим. В пос- 
ледние годы демосцену все больше причис- 
ляют к новой форме искусства. Презентация 
ее была на ЗідОгарМ и многих других не- 
компьютерных выставках, в Австралии и 
Франции по этой теме были написаны две 
диссертации. Многие сценеры работают в 
игровой индустрии, и, судя по всему, демос- 
цена пользуется популярностью у представи- 
телей компаний-разработчиков. А во Фран- 
ции в одном университете даже есть специа- 
лизированный курс, где учат гадить демки. 

Программерские навыки полезны во мно- 
гих профессиях, не только в разработке иг- 
ровых приложений. Разработка компьютер- 
ной модели биосистем может стать увлека- 
тельным занятием для компьютерных гиков. 
Опыт, полученный во время работы на сце- 
не, несомненно пригодится в профессио- 
нальной карьере, чем бы ты ни занимался. 



I Когда интернет стал достоянием народа, 1 
я завел себе дома аккаунт и начал 
т знакомиться с людьми из других стран. , 




досье на аоок’а 



а Имя: Клаус Дитер Волько 

л Дата рождения: 8 октября 1983 г 

а Место учебы: Венский медицинский университет 

а Позиция на сцене: исследователь сцены, журналист, 
главный редактор популярного сценового дискмага Ниді 

^Основные интересы: медицина, наука, компьютеры, 
мировая политика 

а Хобби: написание статей, чтение, бег, программирование, 
игра на пианино, фотография 

^Любимая книга: "СосІеІ, ЕзсНег, Васіэ" (Эоидіаз НоТзІжКег) 

^Любимый фильм: "Игры разума" 

а Кумиры: К. Поппер, А. Энштейн, А. Тюринг, А. Флеминг, И. 
Сэмелвиз, Р. Виршов 
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Сцена одинаково хорошо подходит для 
людей любых возрастов. 



тіпсІѵѵОгк: Как ты думаешь, насколько 
сильно повлияла демосцена на компьютер- 
ную историю? Каким было бы настоящее, 
если бы в середине 80-х не появились С-64 
сгаскігоз? 

Мок: Думаю, достаточно сильно. Сгаскігоз 
вдохновили людей не только в игрушки иг- 
рать, но и заниматься более креативными ве- 
щами. Такими, как программирование... 

Соттосіоге 64 был поистине творческим 
компьютером, так как на нем можно было 
начинать работу сразу после включения. Не 
надо было докупать никаких программных 
пакетов, зависеть от оси. Это большое преи- 
мущество перед современными компьютер- 
ными системами. 

А как бы все обернулось, не появись в 
свое время старина коммодор... кто знает? 
Одно можно сказать наверняка: компьютер- 
ный мир был бы определенно другим. 

тіпсІѵѵОгк: Знаешь ли ты, что в России 
до сих пор жива 2Х-сцена и народ регуляр- 
но выпускает релизы нового софта? Нап- 
ример, наши ребята портировали Ооот и 
ѴѴагсгаЙ на спеки, выпустили своеобраз- 
ный аналог ЗіагсгаЙ’а. Существует ли ка- 
кая-нибудь активность на С-64, Атіда, IX, 
Аіагі и других альтернативных платформах 
в Европе и США? 

Асіок: Да, я слежу за новостями из 
России и знаю про большую активность у 
вас на IX. Я видел русские демки, сде- 
ланные на Спектруме, и они меня сильно 
впечатлили. 

В Европе сценеры тоже не спят и даже 
организовывают пати, на которых тусуются 
фанаты 8-битных машин и Амиги. Правда, 
практически каждый из них владеет од- 
новременно и РС, многие работают под 
эмуляторами. 



тіпсІѵѵОгк: Тебе не кажется это странным 
- поддерживать 8-битные платформы во 
времена четвертого пентиума? 

Асіок: Нет, я так не думаю. Основное 
достоинство Спектрума и других подобных 
компьютеров заключается в том, что их мож- 
но изучить полностью и использовать все 
возможные ресурсы, включая недокументи- 
рованные. Ограниченная память и маломощ- 
ный процессор заставляют оптимизировать 
код по максимуму, а это непростая задача. 
Хороший программист на Спектруме или 
Амиге быстро освоит программирование на 
РС, если ему это потребуется. 

тіпсІѵѵОгк: Как по-твоему, сцена - это 
развлечение исключительно для молодежи, 
или взрослые люди за 30 могут в ней тоже 
что-то интересное найти? 

Асіок: Сцена одинаково хорошо подходит 
для людей любых возрастов. Помнится, пер- 
вым человеком, с которым я обменялся 
письмами, был мужик 60 лет. Он был очень 
креативным программером и, помимо про- 
чих проектов, разрабатывал МісгозоЙ 
АззетЫег, позволяющий людям писать на 
асме командами, похожими на бейсиковс- 
кие. Можешь себе представить, насколько 
он был занят, но тем не менее находил вре- 
мя, чтобы писать фриварные утилиты для 
сценеров. Таких примеров много. Каждый 
находит в сцене что-то свое. 

тіпсІѵѵОгк: Некоторые сценеры настолько 
увлекаются своими проектами, что просижи- 
вают за компом сутки напролет. По-твоему, 
нужно уметь совмещать риаллайф с компью- 
терами, или ты согласен с Линусом Тор- 
вальдсом, который говорил, что можно зани- 
маться чем угодно и сколько угодно време- 
ни, если это приносит тебе удовольствие? 



Асіок: Имхо, проводить слишком много 
времени у компьютера вредно. Нужно уметь 
общаться не только с компами, но и с людь- 
ми. В Ниді #26 была опубликована моя 
статья "Эо сотріЛег датез ѵѵгеск уоиг Ьгаіп?" 
(ттт.с1 : хѵѵеЬ.пеІ/то(]иІе$.рИр?пате=Неѵѵ$&11Іе=аіі:ісІе&$і(]= 
2010). Там я привел научное исследование эф- 
фекта, который компьютерные игры оказыва- 
ют на наш мозг. Если пропустить все доводы 
и вывести общее заключение, оно будет та- 
ким: "Оторви свою задницу от компа и пойди 
пообщайся с людьми!". 

тіпсІѵѵОгк: Я слышал, что у сцены есть 
дух. Ты не мог бы привести пару примеров, 
где этот дух виден наглядно? 

Асіок: Дух сцены основан на активности 
сценеров, их креативе, конструктивном со- 
ревновании, дружбе и готовности всегда 
прийти на помощь друг другу. Изначально 
сцена была сформирована людьми с похо- 
жими взглядами и интересами, для того что- 
бы обмениваться идеями, сравнивать каче- 
ство своих продуктов и оставлять отзывы 
для улучшения этого самого качества. Если 
бы демки или дискмаги создавались только 
для собственного удовольствия, не было бы 
смысла их релизить. 

Объединившись в одно сообщество, стало 
проще находить людей с нужными навыками 
и вместе создавать проекты, недоступные в 
одиночку. Такое положение вещей и являет- 
ся духом сцены. 

тіпсІѵѵОгк: Сцена готова делиться свои- 
ми плодами, не требуя ничего взамен, или 
все же ждет какого-нибудь фидбэка? 

Асіок: Самоотдача - ощутимый элемент 
сцены. Если ты считаешь себя ее частью, то, 
черпая из нее, потрудись давать что-то вза- 
мен. В 1998 г. автор одного из ведущих сце- 
новых СМИ зсі сказал в интервью: "Я делаю 
бетонита! в признательность за то, что 
имею отношение к демосцене". В последние 
годы многие имеют потребительское отноше- 
ние к сцене. Скачивают демки, читают диск- 
маги, но не удосуживаются хотя бы чиркнуть 
авторам пару слов поддержки. Чем-то они 
мне напоминают этих толстых футбольных 
фанатов, которые только и делают, что сидят 
у телевизора, едят чипсы и пьют пиво. А ведь 
отзывы - это, по сути, основная награда авто- 
рам фриварных продуктов за потраченное 
время и усилия. В конце концов, что может 
быть проще, если тебе понравился продукт, 
взять и написать об этом автору? 

тіпсІѵѵОгк: Насколько изменяется сцена 
со временем? 

Асіок: Выражение "Сцена меняется", ве- 
роятно, пошло из философских опусов о 
том, умирает ли сцена. Тем не менее, оно 
верно. Олдскульные гетто были и будут су- 
ществовать всегда, но мэйнстрим непрерыв- 
но развивается. Другой вопрос, что процесс 
этот происходит слишком медленно. Топики, 
которые обсуждались в прошлом по сто раз, 
снова и снова появляются на сценовых фо- 
румах и в новостных группах. Новые дискма- 
ги содержат статьи с названиями, знакомы- 
ми до боли. Тем не менее, развитие, несом- 
ненно, идет. Во многом благодаря свежим 
кадрам - полным энтузиазма ребятам с ори- 
гинальными идеями и желанием внести в 
комьюнити что-то новое. 
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ИССПЕДОВОТЕПЬ СЦЕНЫ ПООК НИСІ 



тіпсішОгк: Несмотря на свежие релизы и 
появление новых талантливых сценеров, у 
некоторых, кажется, вошло в привычку кри- 
чать о преждевременной гибели сцены. Как 
ты думаешь, может ли сцена вообще уме- 
реть? Что тому способствует? 

Мок: Основной двигатель сцены - актив- 
ность самих сценеров. Без новых релизов 
сцена не будет живой. Конечно, хорошо об- 
щаться на I НС и смотреть чьи-то работы, но 
если все захотят только смотреть, смотреть 
будет нечего. Так что если ты можешь соз- 
дать что-то действительно интересное, соз- 
дай это и поделись с другими. 

Большинство сценеров рано или поздно 
покидает сцену. Причин тому может быть 
несколько, обычно это отсутствие времени 
из-за работы. Поэтому нужно постоянно под- 
питывать сцену свежей кровью. Нужно прив- 
лекать новичков, продвигать сцену в массы, 
иначе без притока новых людей она зачахнет. 

Отсутствие взаимопомощи тоже может 
сыграть пагубную роль. Сейчас сценеры 
ленятся помогать друг другу. Если в диск- 
маге дать объявление о срочном поиске 
автора для написания статьи на опреде- 
ленную тему, то люди, которым она не 
знакома, забьют и забудут. Но разве 
сложно спросить у своих друзей и знако- 
мых, передать объявление тем, кого оно 
может заинтересовать? 

Другим опасным моментом может стать от- 
сутствие коммуникации. Сцена - она большая, 
и вклад в нее делает множество людей. Кто 



они такие? Чем занимаются? Насколько хоро- 
ши в своих навыках? Немногие сценеры зада- 
ются этими вопросами и вместо того, чтобы 
расширять круг знакомств, варятся в 
собственном соку. 

Но главная проблема - дефицит идей. 
Если внимательно посмотреть современ- 
ные демки, можно заметить, что все они 
повторяют давно известные эффекты. Да, 
они стали ярче, улучшилась оптимизация, 
но это все те же плазмы, линзы и тоннели. 
Та же ситуация с дискмагами. Когда-то для 
всех откровением стал "ІтрІіоЬіа" - диск- 
маг, который продемонстрировал реально 
новые идеи. Но сколько лет прошло, а ав- 
торы других дискмагов по-прежнему юзают 
стандартный текстовый шаблон и узнавае- 
мые оболочки. 

тіпсІѵѵОгк: Каков коммерческий аспект 
современной сцены? Насколько бабки влия- 
ют на креативность человека? 

Асіок: Как я уже сказал, множество де- 
мосценеров работают на игровую промыш- 
ленность. 

Некоторые даже создали свои компа- 
нии. Например, в РаШаттег, отцом кото- 
рой стал боге из легендарной РиШге Сгеѵѵ, 
большинство сотрудников - известные ра- 
нее демосценеры. Если человек отдавался 
своему увлечению целиком и все время 
пытался превзойти себя, он наверняка по- 
лучит хорошо оплачиваемую, интересную 
работу в будущем. 



тіпсІмОгк: Расскажи о процессе соз- 
дания такого крупного издания, как Ниді. 

С какими проблемами чаще всего сталки- 
ваешься? И чем занимаешься как главный 
редактор? 

Асіок: Мне приходится делать много ве- 
щей. Планировать каждый номер, занимать- 
ся поиском подходящих статей, графики и 
музыки, писать, поддерживать связь с чита- 
телями и потенциальными авторами, форма- 
тировать текст и проверять его на ошибки. Я 
также самостоятельно поддерживаю офици- 
альный сайт журнала шѵѵ.ііиді.сіе. Все это за- 
нимает уйму времени и сил. 

Основной проблемой любого дискмага 
всегда был и остается поиск хороших ста- 
тей. У Ниді нет постоянного штата журналис- 
тов, авторы приходят и уходят, сменяя друг 
друга. И мне все время приходится уламы- 
вать своих друзей и знакомых, чтобы они на- 
писали что-нибудь толковое. 

Я редко отказываю приславшим статью в 
публикации. Если я не согласен с содержа- 
нием, я просто связываюсь с автором и мы 
вместе обсуждаем, как сделать лучше, что 
добавить, что убрать. Пока, в конце концов, 
материал не будет достаточно хорош. 

тіпсІѵѵОгк: Почему люди вообще делают 
дискмаги? Почему АЗСІІ недостаточно, ведь 
в журнале главное - статьи? 

Асіок: Я думаю, потому что люди хотят, 
чтобы журнал выглядел привлекательно и 
имел свое лицо. 

тЫмОгк: Если бы ты поймал золотую 
рыбку и она предложила тебе исполнить лю- 
бое желание относительно сцены (но только 
одно!), что бы ты попросил? 

Асіок: Мое желание - чтобы заслуженных 
сценеров награждали Нобелевской премией 
Т за их достижения в области компьютерного 
искусства :). ЗС 



Мое желание ■ чтобы заслуженных 
сценеров награждали Нобелевской премией. 
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аверняка твои родители отлично помнят (а может быть, и ты сам) те времена, когда советская пропаганда красочно расписывала 
ужасы капиталистического строя и полный беспредел, творящийся на "загнивающем Западе". В нас со школьной скамьи воспиты- 
вали ненависть к буржуям. Прошли десятилетия, железный занавес упал, СССР успешно развалился, и стало ясно, какая страна на 
самом деле загнивала. Сотни тысяч наших соотечественников устремились в СШП, Канаду, Германию и другие развитые страны в поисках 
лучшей жизни. Пик эмиграции из бывших союзных республик пришелся на середину 90-х, но и сегодня люди продолжают уезжать, будучи 
невостребованными или неудовлетворенными низкой зарплатой и отсутствием карьерного роста. Думаю, тебе будет интересно узнать, как 
живется нашим бывшим согражданам за рубежом, сколько они зарабатывают и с какими проблемами при адаптации им приходится сталки- 
ваться. В этой статье речь пойдет об ІТ-спецах вообще и о программистах как их типичных представителях. 



жизнь наших прогрпммеров на чужбине 



наш век бурного развития ин- 
формационных систем и теле- 
коммуникаций крупнейшие за- 
падные корпорации и неболь- 
шие фирмы, работающие в 
сфере высоких технологий, как 
никогда заинтересованы в 
привлечении квалифицирован- 
ных специалистов со всего мира. 

В этом плане ІТ-специалисты находятся в 
наиболее выгодном положении - профессия 
программиста или системного администра- 
тора портируема как никакая другая, позво- 
ляет в минимальные сроки освоиться на но- 
вом месте в другой стране и приступить к 
работе. Профессиональная деятельность ІТ- 
шника у нас и у них в большинстве случаев 
не отличается - тот же софт, те же аппарат- 
ные платформы, только спектр решаемых 
задач несколько другой. Говоря проще, С++ 

- он и в Африке С++. Однако есть несколько 
моментов, с которыми сталкиваются практи- 
чески все, кто уехал работать на Запад. 

Первое, к чему долго не могут привыкнуть 
наши переселенцы, - это налоги. В странах с 
высоким уровнем жизни они по нашим 
представлениям очень большие, причем 
ставка налога растет вместе с уровнем дохо- 
да и в отдельных случаях может доходить до 
50%. Как правило, для семейных налоги зна- 
чительно меньше - таким путем государство 




повышает рождаемость и борется с демог- 
рафическим кризисом. 

При приеме на работу в первую очередь 
смотрят на количество дипломов, сертифи- 
катов, рекомендаций и прочих свидетельств 
высокой квалификации и огромного опыта 
трудовой деятельности. От этого напрямую 
зависит будущая зарплата и авторитет спе- 
циалиста в глазах нанимающей его компа- 
нии. Многие сертификаты, например МСЗБ 
(МісгозоЙ СегМіесІ ЗоІіЛіоп Оеѵеіорег), можно 
получить в России, и стоить это будет во 
много раз дешевле, чем за бугром. 

Зарплата зависит и от множества других 
факторов: региона, размера компании, ква- 
лификации и даже первого произведенного 
на шефа впечатления. За рубежом котируют- 
ся (с некоторыми оговорками) дипломы мно- 
гих российских вузов (МГУ, МИРЭА, Бауманс- 
кий университет и др.), а вот четырехлетний 
опыт работы в России могут засчитать за два 
года. Чем больше строчек в графе "Опыт" - 
тем лучше, только скакать из фирмы в фирму 
нужно не чаще, чем раз в полгода (чтобы не 
подумали, что на прошлом месте уволили по 
истечении испытательного срока). 

Начав простым программистом и прора- 
ботав несколько лет, можно дослужиться до 
руководителя отдела, но такие случаи нечас- 
ты. Чтобы начать свой бизнес и успешно его 
развивать, нужны знакомства, контакты и 



многолетние связи, а у вновь прибывших ни- 
чего этого обычно нет. 

Профессионал в понимании зарубежных 
работодателей - это не тот, кто теоретически 
знает, как что-то сделать, а тот, кто делает, 
и очень хорошо. Профессионал на работе 
думает только о ней и не занимается личны- 
ми делами. Профессионалу не делают ника- 
ких поблажек и не дают привилегий, так что 
расслабляться нельзя. 

Наиболее востребованы программисты на 
^ѵа и С++, специалисты по базам данных, 
администраторы Сізсо, ІІпіх и Огасіе. Но не- 
редки случаи, когда работодатель хочет ко- 
дера, вебмастера и сисадмина в одном фла- 
коне (такие обычно требуются в небольшие 
фирмы). 

Программное обеспечение в солидных 
компаниях используют, как правило, лицен- 
зионное. Разработчику могут предложить на 
выбор: МісгозоЙ ЗБК & ѴізиаІ С++, Вогіапб 
С++, ѴізиаІ <}++ и ^иіісіег 4, почти у всех 
есть подписка на МЗОІМ. Если у тебя особые 
пожелания - практически всегда пойдут 
навстречу, потому как стоимость ПО в смете 
серьезного проекта составляет далеко не са- 
мую большую долю. В мелких или небогатых 
конторах зачастую не гнушаются пользовать- 
ся пиратским софтом, а для подстраховки 
покупают 1-2 лицензии, но вообще все всег- 
да зависит от босса. Что касается техничес- 
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НОШИ 30 БУГРОМ 



ПМЕРИКПНЦЫ В РОССИИ 

Ч тобы работать на зарубежную компанию и прилично зараба- 
тывать, не обязательно ехать за тридевять земель. Благода- 
ря тому, что труд программистов в нашей стране ощутимо де- 
шевле, многие иностранцы с целью снизить затраты переносят 
разработки в Россию. Уровень зарплат в этом случае, конечно 
же, ниже западного, однако и тратить на жизнь за бугром при- 
ходится больше. 




кой оснащенности, то вероятность столк- 
нуться с относительным старьем существует, 
но крайне малая. В основном такое встреча- 
ется на предприятиях с большим количест- 
вом рабочих мест - там, где апгрейд машин 
обойдется в ощутимую сумму, но и там же- 
лезо обновляют регулярно, скажем, раз в 
три года. Для девелоперов обычно ресурсов 
не жалеют, и они работают на самых наво- 
роченных тачках. Какая самая распростра- 
ненная ось, думаю, не надо говорить? :) 

Стандартный оплачиваемый отпуск - 2-4 
недели в год (зависит от компании), могут 
отправить на курсы повышения квалифика- 
ции (тоже оплачиваются фирмой). Курящим 
сейчас за границей сложно, могут даже на 
работу из-за этого не взять. А вот занятие 
спортом поощряется. 

Теперь давай разберемся, ради чего люди 
покидают годами насиженные места, куда 
они уезжают в поисках лучшей жизни, где ее 
находят и какие златые горы их там ждут. 
Ниже приведен краткий обзор наиболее по- 
пулярных среди российских эмигрантов 
стран с указанием средних зарплат, ориен- 
тировочной стоимости проживания и других 
национальных особенностей. 

А <сшп> 

Америка, как известно, страна эмигрантов. 
Встретить русского здесь - обычное явление, 
не то, что америкоса в России. Коренные 
американцы на информационные специаль- 



ности идут с неохотой - престиж не тот. Го- 
раздо ниже, чем у адвоката или психоанали- 
тика. Поэтому команды программеров, как 
правило, многонациональны - тут и русские, 
и китайцы, и индусы... Годовая зарплата 
средней руки программиста в Нью-Йорке на- 
ходится в диапазоне $55000-75000 в год. Но 
не спеши раскатывать губу - примерно треть 
этой суммы уйдет на уплату налогов (для 
бессемейных ставка 30-40% и при доходе в 
$200К достигает 50%). Аренда однокомнат- 
ной квартиры стоит от $700, на еду в месяц 
уходит в среднем $250 на человека. Плюс 
медицинская страховка (без нее - никак, в 
Америке лучше сразу умереть, чем заболеть, 
не имея страховки), содержание автотранс- 
порта (без машины тоже невозможно жить, 
если далеко от работы живешь), коммуналь- 
ные услуги, телефон, интернет (АОЗІ_ стоит 
порядка $50) и прочая мелочь. В результате 
после всех этих расходов на руках остается 
приблизительно две штуки. Их можно потра- 
тить, можно положить на счет в банке или 
выплатить часть кредита, взятого на покупку 
собственного дома или квартиры. Каждый 
решает сам. Первого повышения зарплаты 
можно ждать не ранее чем через год-два, 
все зависит от умения проявить себя. Самые 
способные и удачливые берут планку в сто 
штук ежегодно, но таких немного. Потолок - 
$120К. В Вашингтоне или знаменитой Зііісоп 
ѴаІІеу все дороже - зарплата того же кодера 



СВОБОДНЫЕ ГРУППЫ 

С егодня существует большое количество групп российских 
программистов, работающих удаленно на заказчиков со 
всего мира. Иногда даже сами участники таких групп живут в 
разных уголках России и общаются через интернет. Как прави- 
ло, такие коллективы замкнуты и очень сплоченны, случайных 
людей туда не берут. 




будет от $80000, но и цены соответствующие 
(квартиру ниже, чем за $1100, не найти). 

Американцы - нация трудоголиков, и ра- 
ботать от звонка до звонка у них не принято. 
Им лучше приходить раньше, а уходить поз- 
же, и не ради зарплаты (за сверхурочные 
доплачивать не будут), а чтобы продемон- 
стрировать начальству свое рвение. Бытовая 
электроника дешевая (почти как у нас), ком- 
пы собирать на коленке в подвале не приня- 
то, поэтому в магазинах в основном прода- 
ются брэнды, которые в два раза дороже са- 
мосбора из китайского ноунэйма. Комплек- 
тующие не продают, как у нас, на каждом уг- 
лу, но при желании практически любую же- 
лезяку (да и весь комп целиком) можно най- 
ти в интернете по очень выгодной цене, так 
что самоделкины не жалуются. Все осталь- 
ное в точности как в американских фильмах. 

А <кпнпдп> 

Зарплаты здесь скромнее, чем в Штатах, но за- 
то и въехать в страну проще, и работы больше, 
^піог ргодгаттег'ы без опыта работы начина- 
ют с 25-35 штук в год (здесь и далее в статье 
все суммы для удобства приведены в америка- 
нских долларах), рядовой девелопер имеет 
около $40000, а поработав 3-4 года реально 
подняться до 50-70 килобаксов ежегодно (до 
$4000 в месяц после налогов). Снять комнату 
стоит $250, приличную однокомнатную кварти- 
ру в центре Торонто - $500-700 (в арендную 
плату входит бассейн, спортзал, сауна, консь- 
ерж). Живущие в Канаде не один год и имею- 
щие стабильный заработок покупают в кредит 
дома в 20-30 км от центра, с 4-5 комнатами; 
для этого надо будет заплатить начальный 
взнос в $5000 и потом каждый месяц в течение 
20 лет делать выплаты по $1500. Еда для чело- 
века стоит $200-300 в месяц, еда для авто - 
40-60 центов за литр. Цены на Ітагсіѵѵаге - как в 
России, у китайцев (да, они и там есть) поку- 
пать еще дешевле. Левый софт в ларьках не 
продают - нужно качать с инета, или... опять же 
спрашивать у китайцев. Из способов подключе- 
ния к Сети наиболее популярен АОЗІ_ двух ти- 
пов (через телефонный и ТВ-кабель), ну и 
обычный сііаі-ир тоже есть, но он уже отмирает. 
Отличительной особенностью является береж- 
ное отношение к окружающей среде (природа 
в Канаде очень красивая) и к своему здоровью, 
поэтому возможностей заняться спортом туг 
масса, особенно зимними видами. И к иммиг- 
рантам коренные жители относятся отлично. 

А <ГЕРНПНИЯ> 

Из всех европейских стран Германия, пожа- 
луй, занимает первое место по количеству 
приехавших русских, так что найти работу 
сейчас уже сложнее, чем раньше. Но все рав- 
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но спрос на ІТ-шников есть, так как своих ква- 
лифицированных кадров не хватает. Чтобы 
устроиться на хорошее место без отличного 
немецкого, надо быть или очень везучим, или 
незаменимым. Так что язык и еще раз язык. 
Как уже говорилось выше, очень важно иметь 
кучу сертификатов и дипломов - иначе высо- 
кой зарплаты не видать. Работа/зарплата/це- 
ны зависят от региона (на юге Германии все 
дороже), в общем случае программисты до- 
вольствуются суммой в $30000-40000 в год, 
абѵапсесі (менеджер проекта, например) по- 
лучают $50000-70000 - это практически пре- 
дел. Налоги большие - с холостых удержива- 
ют почти половину, для женатых и с детьми 
ставка меньше раза в два, плюс на ребенка 
государство выплачивает пособие. За выче- 
том расходов (квартира от $500 плюс все ос- 
тальное) в месяц чистыми выходит $800- 
1 500. В целом немцы - аккуратный и педан- 
тичный народ, строго соблюдают трудовую 
дисциплину и пользуются исключительно ли- 
цензионным ПО. Карьеру делают в первую 
очередь люди, умеющие преподнести себя, 
обязательные и исполнительные. Впрочем, 
это не только в Германии так. 

А <ФРПНЦИЯ> 

Как в Германии без немецкого, так и во 
Франции без французского - большой напряг, 
с одним английским сносно жить можно толь- 
ко в Париже. Хорошему компьютерному спецу 
найти работу не проблема, но зарплаты не 
ахти какие: новичкам после вычета налогов в 
месяц на руки дают от $1700, опытным - око- 
ло $2500 (в год это $45000-55000 "грязны- 
ми"). В небольших городах и того меньше - 
зарплата $1600-1800 считается довольно 
приличной. Однокомнатные апартаменты в 
приличном районе будут стоить от 450 до 550 
у.е., двухкомнатные уже $650-800. На пропи- 
тание одному человеку потребуется в сред- 
нем 200-300 долларов, если хоть иногда са- 
мому готовить. Тут все зависит от запросов: к 
примеру, обед в среднем ресторане стоит от 
$15; вкусно и качественно, но без изысков 
можно покушать во французской "столовой" 
за $7-10; ну а если здоровья не жалко, то 
хватит и $5, чтобы в Макдональдсе переку- 
сить. В интернет народ ходит через все тот 
же АОЗІ_ (2/0,5 Мбит/с канал стоит 40 долла- 
ров в месяц). Ну а в остальном... Европа - 
она и есть Европа. Товаров завались, развле- 
кательных заведений уйма - в общем, деньги 
есть куда потратить. Вот чем французы не от- 
личаются, так это чрезмерным трудолюбием. 
При рабочей неделе в 35 часов свалить с ра- 
боты пораньше у них считается в порядке ве- 



щей. И краденый софт они юзают без особых 
угрызений совести - ну совсем как мы. 

А <ПВСТРППИЯ> 

В стране кенгуру, коал и прочих сумчатых 
иммигранту почувствовать себя иностранцем 
вряд ли удастся, ведь каждый четвертый жи- 
тель зеленого континента - приезжий. Круп- 
ных городов в Австралии мало, можно по 
пальцам одной руки пересчитать, поэтому 
компьютерные компании в основном сосре- 
доточены в Сиднее и Мельбурне. Но устро- 
иться можно в любом городке с населением 
от 1 0000 человек. Вчерашние выпускники 
вузов (их, кстати, в Австралии множество, и 
учиться в них приезжает молодежь со всего 
мира, потому что качественно и недорого) 
стартуют с отметки $20000-25000, програм- 
меры с квалификацией и трехлетним опытом 
выходят на уровень до $45000 в год. При 
этом государство, даже несмотря на семей- 
ное положение, исправно отбирает 30-40% 
честно заработанных денег (налог на каждый 
доллар свыше $35000 составляет почти 
50%). Жилье относительно недорогое: ком- 
ната в доме с бассейном стоит от $300, 
квартира - $400-500. Опять же страховка, 
еда, одежда, бензин для авто, карманные 
расходы. Если после всего останется штука 
баксов - уже хорошо. Компьютеры и при- 
бамбасы к ним в магазинах раза в полтора 
дороже, чем в России. Но наш человек не 
привык переплачивать, он все покупает на 
барахолках, где торгуют... ну вы уже догада- 
лись - друзья китайцы. Любителям дикой и 
нетронутой природы здесь очень нравится - 
многообразие и красота местной флоры и 
фауны просто поражает. Так что в уик-энд 



можно взять палатку и махнуть в эвкалипто- 
вый лес по грибы, а можно с доской или 
удочкой отправиться к берегу океана. 

^<гивЕвоск> 

Причин, по которым оттуда возвращаются, 
очень немного: закончилась рабочая виза, 
закрылся проект, развалилась фирма-рабо- 
тодатель и не получилось найти другую ра- 
боту. По собственному желанию назад при- 
езжают редко: мало кто захочет поменять 
устоявшийся быт, стабильный (и совсем не 
маленький!) заработок и уверенность в 
завтрашнем дне на низкую зарплату и регу- 
лярные экономические катаклизмы в нашей 
стране. Но есть за рубежом и такие, кто уст- 
роил свою жизнь в материальном плане, но 
так и не смог адаптироваться к незнакомой 
культуре, к чуждому образу жизни. Истории 
развития наших стран совершенно разные, 
поэтому русскому человеку зачастую трудно 
понять привычки и особенности мышления 
другой нации точно так же, как иностранцу 
трудно найти общий язык с русским. Так что 
обычно в свободное время наши общаются 
с нашими, а американцы - с американцами, 
и лишь долгие годы, проведенные в чужой 
стране, могут хоть как-то сгладить различия 
и помочь стать своим. 

В интернациональных коллективах все го- 
раздо проще, да и русские общины сейчас 
есть практически везде. Так что проблема 
общения - это скорее исключение, чем пра- 
вило. И напоследок имей в виду: практичес- 
ки все ребята, побывавшие за рубежом и 
пообщавшиеся с иностранными барышнями, 
в один голос утверждают, что наши девчонки 
- лучшие в мире :). ЗС 



позитивная статистика 

П о результатам исследования кадрового агентства КеІІу 
Зегѵісез, в Москве средняя зарплата программиста колеб- 
лется от $800 до $1200, сисадмин в месяц получает 800-2000 
американских президентов, администратор баз данных имеет 
$1000-2500, а ІТ-менеджерот 1500 до 2500 баксов. Если вспом- 
нить, какие в России налоги, - очень даже неплохо! 
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рассказ о крупнейшей в мире ПЕМо/ыініати 



И калько одновременно компьютерщиков ты видео за раз? 1 0 в компьютерном магазине? 30 в своей институтской группе? 300 на 
каком-нибудь комповом семинаре? Еспи так, то тебе стоит обязатепьно съездить в Хельсинки и попасть внутрь крытого стадиона 
НаіішаІІ Пгеепа. С 5 по 0 августа 2004 г. здесь в очередной, 1 3-й раз, соберутсл демосценеры, программисты, геймеры и куча 
других людей, которых объединяет одно общее увлечение - компьютеры. На протяжении четырех дней внутри будет царить полумрак, а 
внизу, на главной арене, зажгутся тысячи огоньков, излучаемых экранами мониторов. Тебе обязатепьно стоит побывать там и своими 
глазами увидеть этот праздник компьютерной жизни, имя которому ПзветЫу. 



^НППТШШЕЕМЬ 

1 992 г. первый АззетЫу про- 
ходил в классах одной пустую- 
щей школы. Организаторами и 
участниками пати тогда были 
исключительно сценеры, а все 
происходящие события так 
или иначе имели отношение к 
демосцене. 

АззетЫу стал первым масштабным ме- 
роприятием, в котором приняли участие лю- 
ди из самых разных уголков Европы. Выс- 
тавление своих работ в проводимых сотро 
(сокр. с англ. сотреМіоп - соревнование) га- 
рантировало привлечение к ним внимания. А 
те, кто занимал первые места, быстро стано- 
вились живой легендой в узких кругах. К та- 
ким командам относятся РиШге Сгеѵѵ, кото- 
рая по-настоящему прославилась благодаря 
своей демке "ЗесопсІ геаіііу", занявшей пер- 
вое место на АззетЫу-93, группа Ехсееб, 
создавшая дему "ЗроГ, МаШгеРигк и ее 
"Ьарзииз". 

С 1999 г. местом проведения пати явля- 
ется РІаіѣ/ѵаІІ Агеепа - большой (130x103 м) 
крытый стадион, вмещающий 13 500 чело- 
век и расположенный в Хельсинки (Финлян- 
дия). Его построили сравнительно недавно - 
в 1997 г., но он уже неоднократно использо- 
вался для проведения чемпионатов мира по 
разным видам спорта (хоккей, фигурное ка- 




тание) и концертов (Робби Уильямс, ТІіе 
Мадіс РІіЛе). Окружающая местность напо- 
минает пейзажи из киберпанковых произве- 
дений - железные дороги, железобетонные 
башни с тарелками антенн, оцинкованный 
металл, стекло и гранит. 

В подготовке и поддержке Ассембли при- 
нимает участие более 200 человек. Среди 
них секьюрити, медперсонал, электрики, 
уборщики, админы, телевизионщики... А 
главные организаторы Джусси Лаконнен ака 
АЬузз и Пекка Аакко ака РеИи трудятся над 
пати круглый год. 

На время Ассембли Наіѣ/ѵаІІ Агеепа арен- 
дуется целиком. Стадион имеет несколько 
уровней. Первый (нижний) - это главная сце- 
на, где находится зона Теймерский рай". 
Здесь сосредоточено наибольшее количество 
компьютерных мест, все фестивальное обо- 
рудование, душевые кабинки, сауна, кухня и 
санпункт. На втором уровне расположены за- 
лы для проведения семинаров, олдскул-зона, 
спонсорские стенды, всевозможные пицца- 
хаты и кафетерии, курилки. Здесь в основ- 
ном тусуются сценеры и народ с ноутбуками. 
Третий уровень практически полностью окку- 
пирован местами для ночлега. На каждом 
этаже имеются экраны, на которых 24 часа в 
сутки транслируются самые значимые собы- 
тия Ассембли. Помимо этого, на втором эта- 
же установлен огромный (10x7 м, один из са- 



мых больших в Европе) проектор, к которому 
прилагается соответствующий звук на 1 0 ты- 
сяч ватт. Посетители могут наблюдать за 
всем, как в кинотеатре, расположившись на 
нескольких рядах кресел. 

На втором уровне, сразу у главного входа, 
расположен информационный пункт. Там 
можно получить любую информацию относи- 
тельно пати (например, где находится твое 
компьютерное место) и приобрести разные 
сувениры с логотипом Ассембли. 

А КОМПЬЮТЕРНЫЕ 
МЕСТП> 

Входной билет стоит 35 евро и представляет 
собой розовый браслет, который одевается на 
руку и не снимается до самого конца. С ним 
можно входить и выходить из здания в любое 
время. Билеты продаются у входа круглосу- 
точно, по словам организаторов, их запаса 
хватит, чтобы обеспечить всех желающих. Су- 
ществует также ограниченное (около 1000) ко- 
личество ѴІР-браслетов зеленого цвета, кото- 
рые выдаются почетным гостям, спонсорам и 
организаторам, а сценерам предлагаются 40- 
процентной скидкой. Зеленый браслет - един- 
ственный способ попасть в ОісізсМооі Агеа, 
уютное помещение, в котором обустраивают- 
ся причастные к демосцене люди. Это место 
удалено от основной шумихи, чтобы ничто не 
могло помешать ребятам потусоваться вместе 
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где находится КОМПЬЮТЕРНЫЙ рой? 



и обменяться опытом. 

Тем, кто хочет арендовать компьютерное 
место и подключиться к РаіІуМе!, придется к 
цене за вход добавить еще 30 евро. Место 
включает в себя небольшой (80x70 см) кусо- 
чек пространства, выделенный участнику на 
длинном столе, кресло, розетку питания и 
слот для подключения к сети. Места отделе- 
ны друг от друга желтой лентой, и занимать 
большую площадь, чем положено, запреще- 
но. Компьютер нужно везти с собой - арен- 
дой железа организаторы не занимаются. 
Правда, есть штук 20 компов свободного 
пользования, за которыми полчасика может 
посидеть любой желающий (проверить мы- 
ло, например). Но обычно там всегда заня- 
то. Желающих застолбить уголок под личный 
комп столько, что делать заказ через сайт 
нужно за несколько месяцев вперед, так как 
можно запросто остаться с носом. 

Некоторые ребята оборудуют свое место 
по полной. Ставят мощное освещение, ко- 
лонки на несколько сот ватт, дополнительные 
причиндалы. Наверняка, нашлись бы и такие, 
кто не поленится приволочь холодильник с 
кухонным комбайном, но по правилам пати 
пользоваться общим источником питания для 
бытовой и кухонной утвари запрещено. 

Практически все приезжие ночуют здесь 
же, на территории стадиона - для этого пре- 
дусмотрены специальные места (нужно толь- 
ко взять с собой спальник и подушку). 

Даже не для того, чтобы сэкономить на 
гостинице, просто не хочется покидать столь 
атмосферное место, в котором круглые сут- 
ки кипит жизнь и происходит что-то инте- 
ресное. 

А <РЯВТѴНЕТ> 

АззетЫу - это не только крупнейшая демо-ту- 
совка, но и самая масштабная в мире !АМ- 
рагіу, насчитывающая более 3000 юзеров в се- 
ти. Чтобы подключиться к 10-мегабитной 
Раг!у№!, помимо старого доброго писюка, 
нужно захватить с собой сетевую карту 
Е!Ііете! с коннектором Ш45 и 10-метровый 
патч-кабель на витой паре. Впрочем, сетевые 
комплектующие можно приобрести и на месте. 

Относительно сетки есть несколько пра- 
вил, которые нужно соблюдать. Например, 
нельзя коннектить больше одной машины, 
расширять РаіІуМе! с помощью своих хабов, 
свитчей или гейтовых прог. Строго запрещен 
обмен нелегальным варезом, так как это 
очень противопоказано финскими законами. 
Людям, которые в прошлом по доброте ду- 
шевной создавали серваки, доверху набитые 
пиратским софтом, предлагалась дилемма: 
или на месте отформатировать свой винт и 
уматывать подобру-поздорову, или дождать- 



ся приезда полиции и разбираться уже с ни- 
ми. Правда админы стараются такого пово- 
рота не допускать и заранее блокируют не- 
которые порты (р2р, например). 

Также в сетке нельзя ничего сканировать и 
вообще вытворять что-то, что можно охарак- 
теризовать как "хакерская активность". Нару- 
шение правил чревато отключением от сети, 
а в крайнем случае - даже изгнанием с пати. 

Помимо писишной локалки есть также 
беспроводная сеть ѴѴІУШ для владельцев но- 
утбуков. Подключиться к ней можно с ШШ- 
картой, поддерживающей стандарт 802. 1 1 Ь. 

Естественно, обе сетки имеют безлимит- 
ный выход в интернет. На время проведения 
организаторы поддерживают официальный 
I НС- канал пати, где ведутся разговоры о 
проходящих событиях. Но большую часть 
времени сеть юзается для организации сете- 
вых баталий в Соип!ег-3!гіке, ОиакеЗ и дру- 
гие мультиплеерные игры. 

А <С 0 МР 08 > 

Несмотря на большое количество геймеров, 
АззетЫу - это в первую очередь демопати. 

И центровым событием здесь является со- 
ревнование представителей демосцены в 
разных номинациях. Среди всех компо ос- 
новное - безусловно, демки. Создание при- 
личной демы занимает не один месяц, поэ- 
тому и призовые за первое место в этом 
конкурсе самые большие. Программисты 
также участвуют в 64К и 4К іп!го сотро - 
программировании тех же демок, но с огра- 
ниченным размером. В последние годы поя- 
вилось несколько новых конкурсов. Напри- 
мер, на создание лучшей демки под мобиль- 
ные девайсы, ОатеОеѵ-компо, в котором 
нужно за сутки написать работающую вер- 
сию какой-нибудь игры. РІазІі бегло сотро 
сменилось на Вгоѵѵзег бето сотро. Теперь 
при создании браузерных демок, помимо 
старого доброго флэша, можно юзать 
АІатЬік и ОНТМ1_. Последним программерс- 
ким компо является ОІбзсМооІ бето - напи- 
сание дем на давно устаревших машинах. 
Участие в нем принимают в основном "ста- 
рички" демосцены, которые еще не забыли, 
что такое 7Х и Атари, и способны выжать из 
них максимум. На АззетЫу-2003 были даже 
показаны работы под микрокалькуляторы 
Техаз Іпз!гитеп!5 ТІ86 и ТІ83, что вызвало 
бурю восторга у зрителей. 

Художникам предлагается поучаствовать в 
четырех компо: Ргеезіуіе !Ііетеб дгарЫсз 
(композиция, которую можно слепить из рен- 
деринга, цифровой фотографии или отскани- 
рованного изображения. Главное - идея и 
стиль), Огаѵѵп дгарЫсз (картинки рисуются в 
спец, редакторах по точкам), ОІбзсГіооІ 

дгарЫсз (рисунки на древних 
машинах в низком разреше- 
нии и 4-16 цветах). Раз! 
дгарЫсз сотро - соревнова- 
ние на скорость. Участникам 
дается полтора часа, чтобы 
изобразить картинку опреде- 
ленной тематики. 

ЗІіог! Тііт сотре!і!іоп 
пришло на смену ѴѴіІб и 
Апіта!іоп сотро. Здесь мож- 
но представлять любые виды 
анимации, побеждает обычна 
та работа, в которой окажет- 
ся самый интересный сюжет. 





Места для ночлега 



Музыкантам тоже есть где развернуться. 

В Ргеез!уІе тизіс сотро участвуют мелодии, 
в которых присутствует вокал. Іпз!штеп!аІ 
тизіс сотро - электронная музыка, напоми- 
нающая трековые мелодии (*.зЗт, *.тоб, 
*.і!), но написанная посредством современ- 
ных инструментов. ОІбзсІіооІ тизіс - прог- 
раммирование спековского бипера произво- 
дить что-то, напоминающее музыку. В Раз! 
тизіс сотро участникам дается набор оди- 
наковых семплов и полтора часа времени, за 
которые нужно сваять музыкальный шедевр. 

Победителя в каждом компо определяет 
народ. Те, кто подключен к РагІуМе!, могут 
зайти на специальный раздел официального 
сайта пати и отдать свой голос понравив- 
шейся работе. Мнению сценеров отдается 
больший приоритет - их голос приравнива- 
ется к четырем голосам остальных людей. 

Церемония награждения проходит два раза 
- в середине пати и в день закрытия. Победи- 
тели получают как денежные призы, так и 
разное железо от спонсоров. В 2003 г. призо- 
вой фонд на АззетЫу составлял 25 тысяч ев- 
ро, а в 2004 г. сумма возрастет до 40 тысяч! 

А сСЕМИНПРЫ И ОРЕМ ПІН> 

С 2001 г. неотъемлемой частью Ассембли 
стали семинары, которые проводят для всех 
желающих специально приглашенные люди. 
Обычно это или представители известных 
компаний, или просто авторитетные специа- 
листы. Типичные темы: разработка игр, 
компьютерная анимация, программирование 
ЗЭ, мобильные платформы, предпринима- 
тельская деятельность и карьерный рост в 
сфере ІТ, алгоритмы и, конечно, демомей- 
кинг. На двух прошедших пати с докладами 
выступали основатель Еріс Оатез Тим Сви- 
ни, технический директор ЕА Оатез Роб 
Хаббард, композитор и аудио-менеджер 
Теат17 Бьерн Линн, аниматор Ветебу 
Еп!ег!аіптеп! Питер Хайба, Маркус Мэки - 
руководитель отдела разработчиков Ветебу, 
Пол Брагиль и Илари Кьюитинен из СЕО. 

Лекции транслируют в прямом эфире по 
АззетЫу ТѴ (официальное телевидение де- 
мопати) и впоследствии выкладывают в сво- 
бодном доступе в сети. 

Помимо активной жизни внутри Наіѣл/аІІ 
Агеепа, народ развлекается, как может, сна- 
ружи. Уже стали хорошей традицией сорев- 
нования по киданию на дальние дистанции 
сидюков и трехдюймовых дискет, локальные 
турниры по уличному баскетболу и футболу, 
конкурс на лучшего танцора в Бапсе Бапсе 
ВеѵоЫіоп (игровой автомат Зопу). 




л Официальный 
сайт Ассембли 
ѵгаѵѵ.аззетЫу.огд 
л Сайт Ассембли ТѴ 
ѵѵѵѵѵѵ.аззеліЫуІѵ.пеІ 
л Русский портал 
демщиков 
ѵтѵѵ.епІідИІ.ги 
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Аз5етЫу-2003 во всей красе 



Также с 2003 г. приятным нововведением 
стал концерт на открытом воздухе, который 
дает возможность известным на демосцене 
музыкантам показать свое мастерство перед 
полуторатысячной аудиторией. В прошлом 
году выступил живая легенда демосцены 
Джонни Вэлтонен ака Ригріе Мо!іоп, который 
исполнил ремиксы на треки из демки 
"ЗесопсІ ВеаІі!у". 

Помимо официальной части Ассембли, 
есть неофициальная бгіпк-пати, которая 
проходит из года в год в близлежащем ле- 
сопарке и называется ВоогетЫу. Дело в 
том, что внутрь Наіѣл/аІІ Агеепа проносить 
спиртное запрещено, но сценеры такие лю- 
ди, что им просто необходимо выпить мак- 
симально возможное количество пива в 
компании друг друга. Постоянным участни- 
ком ВоогетЫу является также финская по- 
лиция, которую немного смущает огромная 
толпа, наяривающая тонны крепких напит- 
ков и галдящая на непонятном языке. Но 
обычно все происходит без инцидентов. 

На Ассембли при желании всегда можно 
найти чем заняться. Можно все 4 дня пропу- 
лять в контр-страйк, а можно тусоваться вез- 
де и всюду, принимать участие в зрительс- 
ких конкурсах и общаться с людьми, которые 
специально для этого и приехали на пати. 

Чтобы ты смог составить более полное 
представление об атмосфере Ассембли, я 
попросил нашего издателя Серегу Покровс- 
кого, который ездил туда в прошлом году, 
поделиться впечатлениями. 




тіпсІѵѵОгк: С какой целью ты поехал на 
Ассембли? 

СП: Очень хотелось посмотреть, как де- 
лают демо-пати "там". В России лидером 
является Рагабох, я на нем был (отчет пуб- 
ликовался в "Хакере"), но хотелось больше 
информации. Я давно планирую провести 
демо-пати в Москве. Причем сделать не 
просто пати, а супер-мега-ультра-тусу, с 
идеальной организацией, удобством, разв- 
лечениями. Чтобы всем было сухо и комфо- 
ртно, чтобы хотелось прийти в следующем 
году. Поэтому Ассембли должен был стать 
для меня своего рода примером. 



тЫѵ/Огк: Чем ты там занимался боль- 
шую часть времени? Участвовал ли в каком- 
нибудь ком по? :) 

СП: Большую часть времени тусил с 
Ѵогтюта :). Пил пиво, смотрел демки, гулял 
с Бхэдом (ЫтеасІД-Вех - прим. тіпсІѵѵОгк) по 
Хельсинки, кадрил финок (какие там попада- 



программа рзземвіѵ-2004 



П редварительная версия официальной программы АззетЫу- 
2004 (обновление можно найти на ѵѵѵѵѵѵ.аззетЫу.огд/ 
раііу_ргодгат/зИесІиІе). 

5 Августа 

1 2:00 - Открытие черновых входов для вноса и установки компь- 
ютеров. 

1 8:00 - Открытие главного входа (круглосуточный). Выключение 
света. 

18:30 - Церемония открытия Ассембли. 

1 9:30 - Чамп по уличному баскетболу. 

20:00 - Раз! плизіс соплро. 

20:30 - Раз! дгарііісз соплро. 

22:00 - Оісізсілооі соплроз. 

23:00 - Сапле-Оеѵ соплро. 

23:00 - Рэйв-дискотека. 

6 Августа 

14:00 - Спортивные мероприятия: футбол, кидание Сй/РОО. 
18:30 - Раз! плизіс/Раз! дгарИісз соплроз. 

22:00 - РІачало компо инструментальной музыки, пиксельной 
графики и 4К Іп!го. 

7 Августа 

00:30 - Оісізсілооі соплроз (музыка, графика, демо). 

14:30 - Финал Эапсе Ьапсе ПеѵоІи!іоп. 

1 5:30 - Ргеез!уІе плизіс, Ргеез!уІе дгарілісз, Вгоѵѵзег бепло соплроз. 
18:30 - РІаграждение победителей в прошедших компо. 

20:00 - МоЬіІе сіепло, 5Пог! !Мт, 64К Іп!го соплроз. 

23:00 - Рэйв-дискотека. 

8 Августа 

00:30 - йепло соплро. 

03:00 - Показ демок, не прошедших отбор. 

1 1 :00 - Финал чампа по Соип!ег-5!гіке. 

14:00 - РІаграждение. Церемония закрытия. 

16:00 - Включение света. 

18:00 - Закрытие дверей стадиона. 

V 



ются красавицы! Вах!). И, конечно, наблю- 
дал за организацией: как обустроили поме- 
щение, как справляются с секьюрностью, как 
админят сетку, как управляют каждым ком- 
по, как организованы питание и отдых... Я 
участвовал в приват-компо "Напои финнов 
русской водкой", проводившемся на 
ВоогетЫу, и успешно в нем победил :). 

тіпсІѵѵОгк: Что тебе больше всего понра- 
вилось/запомнилось? 

СП: Понравилось все. Организация офи- 
генная, все русские пати, к сожалению, со- 
сут. Очень понравилось, что Ассембли про- 
водился без пафоса элитности. Куча гейме- 
ров, куча моддерских компов, куча звука, 
света, ультрафиолета. Жаль, не удалось по- 
сетить "Теккпо" (ночная техно-пати). Мы 
очень устали в тот день и рухнули спать. 
Запомнилась главная арена. Она мне в 300 
раз больше понравилась, чем оісізсілооі -зо- 
на, потому что там было веселее, тусовоч- 
нее. Кстати, супертема на пати - автомат по 
приему пустых банок и бутылок. В послед- 
ний день там такая очередь выстроилась! 
Люди поднимали до 200 евро на посуде. 
Типа "сохраним планету в чистоте и подни- 
мем на этом лавэ" :). 

тіпсІѵѵОгк: Удалось ли с кем-то интерес- 
ным познакомиться? 

СП: Мы там знакомились с элитой, но я 
сейчас уже не помню имена этих ребят. Я же 



сам не демосценер (а еще я тормоз, имена 
плохо запоминаю :). 

тіпсІѵѵОгк: Что не понравилось? Твои за- 
мечания по организации. 

СП: Не понравилось одно - спать тяже- 
ло :). Очень мало места под спальные зо- 
ны, часто хрен найдешь себе местечко. А 
ляжешь где-нибудь не там, так секьюрити 
поднимают, просят лечь в другое место. И 
вот ходишь, нарезаешь круги вокруг аре- 
ны, ищешь свободное место, а его нет. 
Кстати, бесплатный совет всем, кто поедет 
в этом году: обязательно возьмите спаль- 
ные мешки, туристический коврик (обяза- 
тельно! На кафеле спать очень холодно и 
жестко!) и, конечно же, беруши (музыка 
ночных компо и храп толстых геймеров 
очень мешают спать). 

тіпсІѵѵОгк: Насколько пати оправдало 
твои ожидания? 

СП: На 200%. Я даже не ожидал, что бу- 
дет все так круто. Правда, я не был в других 
странах на пати, но по сравнению с любой 
российской пати АззетЫу - просто ураган! 

тіпсІѵѵОгк: Собираешься ли в будущем 
еще раз съездить? 

СП: Собираюсь, и не раз. Если все срастет- 
ся, поедем и в этом году с Йомомовцами. Возь- 
му Купера с собой. АззетЫу хотъ раз в жизни 
должен увидеть каждый, кто в теме. X 
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оду эдак в 96, когда РС еще был не в моде, в моей комнате на столе стоял навороченный Спектрум в элитном корпусе, с дисководом, 
музыкальным чипом ПѴ и 1 28 Кб оперативки. В нашем маленьком городишке у меня была самая большая коллекция дисков с 2Н- 
софтом. Игры, демки, системные утилиты... я записывал все, что только мог найти. Однажды приятель притащил пачку дискет, 
среди которых оказалась копия электронного журнала '7Н-Рогта( #4.5". По этого дискмагов я никогда не видел и был настолько 
впечатлен, что перечитал его от начала до конца несколько раз подряд. 



история развития пискмпгов 





ком сцены, 
откуда они 
мой перед 



же позже, подключившись 
к инету и зайдя на Шр.ІШт, 
я познакомился с легендар- 
ным ЗресМоп’ом и другими 
популярными спековскими 
изданиями. 

Дискмаги - это не просто 
журналы, их считают вестни- 
Поэтому рассказать тебе о том, 
появились и какие они сейчас - 
тобой гражданский долг. 



А ПЕРВЫЕ ППСТОЧКИ 

Началось все во второй половине 80-х гг., в 
самый расцвет краксцены на Соттосіоге 64. 
В это время уже стали появляться первые 
демки, сценой рулила элита. Что такое диск- 
маг, еще никто не знал, хотя электронных 
журналов было достаточно. Обычные тексто- 
вые файлы, вмещающие несколько статей и 
посвященные описанию новых релизов. Осо- 
бенно много их было на АЗСІІ -сцене, кото- 
рая сосредоточилась в США. 

Также большой популярностью пользова- 
лись простенькие интры с 1-2 эффектами, 
где под фоновую музыку по экрану бежал 
скроллинг с приветами всем друзьям, знако- 
мым и друзьям знакомых. 



Первые эксперименты с мультимедийны- 
ми журналами начались в 1 988 г. А первым 
творением, выделившим концепцию дискма- 
гов, стал пилотный выпуск "Зех’п’Сгіте", вы- 
шедший в феврале 1 989 г. Состоял он из 
десятка статей на сценовые темы (новости, 
слухи, интервью, обзор игр, чарт), фоновой 
музыки и простенькой оболочки (чтобы выб- 
рать статью, нужно было нажать соответ- 
ствующую цифру). Правда, размер пока не 
дотягивал до размера пятидюймовой диске- 



ты, но начало было положено, и идею под- 
хватили другие сценеры. 

В течение следующих двух лет клоны 
"Зех’п’Сгіте" заполонили андеграундовые 
борды. Журналы лепили все, кому не лень. 
Подобное разнообразие не самым лучшим 
образом сказывалось на качестве. Попада- 
лось много поделок, где из 5 статей одна 
была напутствием редактора, вторая - пере- 
печаткой ньюсов, третья - сомнительной 
ценности обзором каких-то прог, четвертая - 
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КУПЫУРП дискмогов 



рекламой в духе меняюсь дисками, хочу пе- 
реписываться", а пятая - рассказом, выдран- 
ным из печатного журнала. Почти все ком- 
модоровские дискмаги были на одно лицо. 
Никто не хотел изобретать велосипед и 
просто оставлял привычный шелл с выбором 
раздела нажатием цифры, меняя только 
шрифт и содержание. 

Намного лучше дело обстояло на Амиге - 
компьютере, который появился в конце 80-х и 
к началу 90-х стал хитом продаж. Возможнос- 
ти платформы позволяли создавать графику и 
музыку на порядок лучше коммодоровской. И 
когда на Амиге появились первые электрон- 
ные журналы - они были настоящим дискма- 
гами, качественными, интересными, красивы- 
ми. У старичков-амижников наверняка еще не 
выветрилась память о ВАѴѴ, НОМ, Огареѵіпе и 
Оепегаііоп - ведущих изданиях Атід’овой де- 
мосцены. Эти журналы ждали с нетерпением, 
ведь в каждом номере печатались только ин- 
тересные и эксклюзивные вещи. 

Л СПЕКОВСКИЙ БУИ 

2Х-Зресігит постигла участь С-64, но на 
несколько лет позже. В первой половине 90- 



х единственным достойным 
электронным изданием был 
Зресігоіоп, издававшийся 
фирмой 5ТЕР в Москве. Жур- 
нал был коммерческим, и ав- 
торы серьезно подходили как 
к написанию статей, так и к 
своевременному выходу сво- 
его детища. 

Монополию Спектрофона 
разрушил ТХ-Рогтаі, кото- 
рый впервые вышел в 1 995 
г. и быстро стал ведущим 
СМИ российской 2Х-сцены. 

Через год, когда российская 
сцена была на пике популяр- 
ности, появилась куча само- 
пальных изданий. Компьютерная журналис- 
тика поделилась на два вида: дискмаги и е- 
паперы. Дискмаги обычно выходили на двух 
дисках: первый - сам журнал, второй - при- 
ложение с новым софтом. Интро перед заг- 
рузкой, оригинальная оболочка с удобной 
навигацией, хороший ассортимент фоновой 
музыки на выбор, иллюстрации, вставлен- 
ные в материалы, несколько разделов с при- 
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АССКЕ55ІОЫ 



Один из дискмагов на компьютере Атари 



Монополию Спектрофона разрушил И- 
Рогшаі, который впервые вышел в 1995 г. 
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РУССКИЕ дискноги 



личным количеством статей в каждом - все 
это стало стандартом для каждого прилично- 
го дискмага. Лучшими спековскими журна- 
лами были: Зресігоіоп, АбѵепШгег, 7Х- 
Рогтаі, Зсепегду, ОЬегоп и 2Х-Роѵѵег. Газеты 
занимали совсем небольшой объем и предс- 
тавляли собой текстовый файл, заключенный 
в простенькую оболочку. Выходили они го- 
раздо чаще (раз в неделю, в отличие от раза 
в 3-6 месяцев у дискмагов) и служили в ос- 
новном для обзора новостей и свежих рели- 
зов. Центровыми газетами были 2Х-№ѵѵ5, 
ТХ-РіІоі, Опііпе, №сгоп и Вобу. 

В отличие от дискмагов на С-64, которые 
обычно распространялись через ВВЗ, спеко- 
вская пресса переходила из рук в руки. Ав- 
торы основных дискмагов ставили защиты от 
копирования, так как пытались получить хоть 
какую-то денежную отдачу, но все равно 
каждый свежий номер вскоре после выхода 
становился достоянием широкой обществен- 
ности. Помнится, очень многие тогда руга- 
лись и взывали к сценерской совести. Мол, 
для вас стараемся, немного ведь просим. Но 
любви к халяве у русского человека всегда 
было больше, чем совести :). 

Удивительно, но дискмаги на 8-битных 
платформах продолжают выходить до сих 
пор. Год назад я почитал парочку, очень хо- 
рошо прослеживалась общая тема: "Спект- 
рум жив и еще заявит о себе", а также при- 
зыв не сдаваться и надеяться на лучшее. 



Всего вышло 6 выпусков Нагпл и 9 Наскег’а. Позже лучшим рос- 
сийским дискмагом стал Агплог оі Сосіз, но продержался он 
только 4 номера. 

Сейчас, похоже, единственным сценовым изданием является 
белорусская электронная газета Зсепе. Ее издателем является 
группа РзусГіо (НМр://р5усНо.5сепо5аигіі5.огд), которая до 
этого уже имела опыт работы над СМИ на Спектруме. Отсчет у 
Зсепе ведется начиная со ста, 
последний вышедший номер - 
92й (т.е. вышло 9 штук). В на- 
полнении газеты принимают 
участие многие люди, кото- 
рым не безразлична русская 
сцена. А каждый новый выпуск 
подробно обсуждается на фо- 
руме ѵѵѵѵѵѵ. зсепе. огд.ш, где 
количество постов в топике 
"Зсепе е-раррег" уже превы- 
сило отметку 300. 

V 




Л ІИРНОВІО 

Если на Спектруме в свое время самым по- 
пулярным и легендарным изданием считался 
Зресігоіоп, то на РС эта честь выпала журна- 
лу ІтрГюЬіа. В начале 1992 г., когда вышел 




В России дискмаги на РС не получили такой распространен- 
ности, как за бугром. В се- 
редине 90-х самыми популяр- 
ными изданиями были Нагпл и 
Наскег (все совпадения - слу- 
чайность :). Делали их явно не 
профессиональные журналис- 
ты, поэтому в статьях было мно- 
го ошибок, а стиль смахивал на 
школьные сочинения. Тем не 
менее, журналы освещали со- 
бытия на русской сцене и чита- 
лись от корки до корки. 
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Один из дискмагов на компьютере Амига 



первый выпуск, ничего подобного на РС еще 
не было. Дискмаг "ІтрМоЬіа #1" использовал 
ѴСА-графику и полностью был посвящен де- 
мосцене. Отцом журнала стал ѴѴігагб - кодер 
и лидер группы ІтрЬоЬіа, который хотел де- 
лать "Заметки в ѴОА", но не о кракинге, о 
котором писало большое количество элект- 
ронных СМИ, а о демках. В сентябре 1991 г. 
ѴѴігагб взялся за работу, в создании журнала 
ему помогали приятели-сценеры из Бельгии: 
Оагкпезз, Зсогріо и 2огІоск. 

Первый выпуск не блистал качеством. 
Статей в нем было немного, да и написаны 
они были не ахти как. Но сравнивать было 
не с чем, и ІтрІіоЬіа #1 быстро распростра- 
нился по всей Европе. Следующие два номе- 
ра мало отличались от предшественника. 
Добавилась секция ньюсов, а также раздел, 
который вела девушка. Но каких-либо улуч- 
шений качества статей и журнала в целом не 
наблюдалось. 

Все изменилось, когда в конце 1 992 г. 
главным редактором стал Оагкпезз. В это 
время единственным дискмагом, который 
составлял конкуренцию Имфобии, был Ноах. 
Он был не хуже, а в чем-то даже превосхо- 
дил детище Визарда. В Ноах писали автори- 
тетные люди, например Соге из Риіиге Сгеѵѵ. 
Оагкпезз занялся улучшением качества, это 
коснулось как графического оформления, так 
и текстов. С четвертого номера к команде 
редакторов присоединился Зат, который 
впоследствии стал самым популярным авто- 
ром дискмага. 

Кардинальные изменения произошли в 
шестом выпуске. ІтрЬоЬіа #6 включал почти 
600 Кб статей и новый интерфейс, ставший 
со временем классическим. Разделенный на 
три части экран: вверху логотип, внизу гра- 
фический бэкграунд и кнопки опций, а посе- 
редине - главная часть, где находится меню 
и текст статей. Оболочка имела свой встро- 
енный музыкальный проигрыватель (в позд- 
них версиях поддерживался Огаѵіз 
ШгазоипсІ), и каждый выпуск содержал 3-4 
фоновых трека от известных на сцене музы- 
кантов. А с приходом талантливого художни- 
ка РІ ІтрЬоЬіа стала выглядеть по-настояще- 
му здорово. 

Вскоре на сцене появилось много новых 
"игроков": ИеѵѵѴѴогІсІ Огсіег, Оазктід, Риізе, 
ЗсепіаІ, Раггоі, УаЬоо Сепейс йгеатз, РиЫіс 
Іпсапіайоп, Зсепе Розі и другие. Большин- 
ство из них долго не продержалось - журна- 
лы или переставали выходить, когда закан- 



чивался энтузиазм авторов, 
или начинали публиковать 
перепечатки и "воду". Благо- 
даря поддержке сцены, 
ІтрЬоЬіа оставался качест- 
венным, интересным издани- 
ем, которое читали от корки 
до корки тысячи сценеров во 
всех уголках земного шара. 
Десятый, юбилейный выпуск, 
который вышел в июне 1 996 
года, вмещал 1 .4 Мб (!) ста- 
тей, заполнивших разделы: 
Есіііогіаі, Ргопі №ѵѵз, Зсепе 
Рогит, МізсеІІапеоиз, ѴѴеігсІ 
Зіогіез, Роеігу, Рагіуііпе, 
СгарЬісз Согпег, Мизіс 
Согпег, Сосііпд Согпег, 
Меззадез, Асіѵеііз, СЬаіІз (в 
голосовании приняло участие 
более 200 человек!). В ІтрЬоЬіа писали все: 
элита и новички, программисты и музыкан- 
ты, 40-летние дяденьки и 14-летние юнцы. 
Народ обсуждал сцену и социальные топики, 
делился опытом. Все ждали выхода полю- 
бившегося дискмага с нетерпением... 

После 10 номера вышло еще два: #1 1 в 
декабре 1995 (1 .7 Мб статей) и #1 2 в июле 
1996 (2 Мб статей). С каждым разом заде- 
ржка между релизами увеличивалась - глав- 
ный редактор Оагкпезз нашел официальную 
работу, и на поддержку ІтрЬоЬіа времени 
оставалось все меньше. Многие ждали 13-й 
номер, но выйти ему было не суждено. 

^НЦСІ 

История самого популярного на данный мо- 
мент сценового дискмага началась в мае 1 996 
года. Тогда 12-летний Клаус Волько еще не 
знал ни о какой сцене, он просто хотел изда- 
вать свой журнал, в котором сможет писать о 



чем угодно. НидепсІиЬеІехргезз #1 вышел пол- 
ностью на немецком языке с оболочкой, кото- 
рую Клаус накодил за два вечера на Кубэйси- 
ке. Примитивненько, но парнишка был уве- 
рен, что в журнале главное не оформление, 
главное - статьи. В своем издании 12-летний 
редактор и его друг-ровесник из Германии 
рассказали о школе, в которой учились, о 
предметах, которые прогуливали, о компью- 
терных играх, из-за которых они прогуливали 
школьные предметы, а также о программиро- 
вании на самом кругом языке Вазіс. Общий 
объем опубликованных в НидепсІиЬеІехргезз 
#1 статей составлял 420 Кб статей, что для 
начала было совсем неплохо. 

Клаус рассылал журнал своим друзьям по 
почте, и большинство френдов одобритель- 
но отнеслось к затее. Между собой они на- 
зывали детище Клауса Ниді, и когда сокра- 
щенный вариант названия стал популярнее 
длинного немецкого, редактор сделал его 
официальным. 

В Ниді #6 Клаус, который стал более из- 
вестен как АЬок, полностью переписал обо- 
лочку журнала на С. К этому моменту опре- 
деленный вклад в Ниді внесло уже около 40 
человек, большинство из них были авторами 
статей. Несмотря на достаточно интересный 
контент и курс, взятый на сценовую темати- 
ку, на мировой демосцене о Ниді знали нем- 
ногие. Все изменилось, когда Ниді стал вы- 
ходить на английском языке. 

Первым таким номером стал Ниді #1 1 , ко- 
торый 50/50 был англо-немецким. Дискмаг 
содержал интервью со сценерами, обзор сце- 
новых СМИ, серьезные статьи по кодингу, а 
также ставшие уже привычными философ- 
ствования о демосцене ("Демосцена сегод- 
ня", "Реалии австралийской демосцены", 
"Нужны ли чарты в дискмагах?"). По объему 
опубликованного материала Ниді оставлял 



История самого популярного 
на данный момент сценового дискмага 
началась в мае 1996 года. 
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позади многие активные на тот момент сце- 
новые издания. Популярность не заставила 
себя долго ждать, и 1 2-й выпуск, который вы- 
шел летом 1998 г., стал самым объемным за 
всю историю. Более 40 авторов прислали 
свои статьи, общий размер которых составил 
1 .8 Мб. Следующие выпуски исправно выхо- 
дили раз в 2-3 месяца, постоянно удивляя чи- 
тателей чем-нибудь новым. Ас 18-го номера 
Ниді стал полностью англоязычным изданием. 

Сейчас едва ли можно найти активного 
демосценера, который не знает о дискмаге 
Ниді. Асіок, будучи признанным ведущим ис- 
следователем сцены, посредством своего 
журнала делает все возможное, чтобы инте- 
рес к сцене не угасал. Продвижением Ниді в 
массы также занимаются российские сцене- 
ры, которые перевели некоторые выпуски на 
русский язык. 

Л РПМ 

Пожалуй, единственным конкурентом Ниді на 
данный момент является дискмаг Раіп. Срав- 
нивая эти журналы, сценеры говорят, что 
Ниді несет сцене популярность, а Раіп воп- 
лощает ее дух. В Раіп’е нет отвлеченных ста- 
тей, он целиком и полностью состоит из но- 
востей, репортажей с демопати, интервью со 
сценерами и других статей, которые предс- 
тавляют ценность для инсайдеров. 

Первый выпуск этого журнала вышел в 
1994 г. в Швейцарии. СМскеп и Ші, отцы 
Раіп’а, сразу взяли курс на описание жизни 
сцены, но исключительно местной. Так что 
читателями первых выпусков журнала были 
швейцарские сценеры. Раіп базировался на 
простенькой досовской АИ 31 -оболочке, а 




| Картинка из Имфобии 



тексты представляли собой обзор новинок 
местных ВВЗ и новости местной демотусов- 
ки. Авторы решили поставить выпуск журна- 
ла на ежемесячную основу. Это было нес- 
ложно, так как материалов, требующих дли- 
тельных исследований, в Раіп’е не было, а 
объем журнала едва ли превышал 200 Кб. 

В конце 1 994 г. редакторы опубликовали 
ряд материалов, которые привлекли внимание 
международной демосцены. Раіп’ом заинтере- 
совались, и Раіп сгеѵѵ стала больше места уде- 
лять международным демособытиям. 

В 1995 г. СМскеп и Ші отошли от дел, пе- 
редав редакторские полномочия ОиЬе’у, 
АпиЬіз’у и АІіеп’у. На пользу Раіп’у это не 
пошло - качество статей ухудшилось, топики 
сдвинулись обратно в сторону швейцарских 
ВВЗ, да и количество текста резко сократи- 
лось. Видя это, СМскеп вернулся обратно и 
принялся работать над улучшением своего 
дискмага. Немалый вклад в это внес РигЬаІІ, 
который со временем стал главным редакто- 
ром. Раіп выходил раз в месяц практически 
без задержек, со временем круг авторов 
расширялся, и в 1996 г. для журнала уже пи- 
сали более десятка зарубежных сценеров. 

Но по-настоящему международным Раіп стал 
в 1998 г., когда редакторский пост занял 
РгесГСаІосІох. Журнал приобрел новую обо- 
лочку, которая была не хуже, чем у леген- 
дарной Имфобии, а обзоры швейцарской 
сцены заменили на обзоры мировой. 

В 1999 г. за издание Раіп’а взялся ІІпІоск, 
который рулит дискмагом по сей день. Одно 
время у редактора были серьезные пробле- 
мы с поддержкой. Ежемесячный график тре- 
бовал большого количества статей, и их ре- 
ально не хватало. ІІпІоск объявил, что если 
не будет поступать помощи со стороны, ему 
придется закрыть журнал. К счастью, до это- 
го дело не дошло. В 2000 г. Раіп приобрел 
постоянных ведущих для каждого раздела. 
Обязанности были распределены, и дела 
дискмага пошли в гору. Настолько в гору, 
что многие теперь считают Раіп лучшим сце- 
новым журналом из всех. ЗС 

ІІІІІІІІІІІІІІІІІ 
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огда я смотрю на десктопы некоторых пользователей, мне становится не по себе. Унылые, не вдохновляющие экраны со 
стандартным набором иконок, мепкие шрифты и тому подобное. Понимаю, каждому свое, но при эргономично настроенном 
рабочем стопе и работается лучше, и глаза отдыхают. 



ФПНТПСТИЧЕСКИЙ ИНТЕРФЕЙС БУДУЩЕГО УЖЕ СЕГОДНЯ 




І іпих славится своими гибкими 
настройками графического ин- 
терфейса (предвижу вопли кон- 
сольных гуру - дескать, "гуй во- 
обще не нужен"). Продвинутый 
и навороченный десктоп не то 
же, что экран, полный бегаю- 
щих пингвинов, или запущен- 
ное в качестве фона кино - главное все-таки 
функциональность. Поэтому надо соблюдать 
баланс между красотой декораций и игрой 
актеров. 



А ЧИСТЫ. 

ИНТЕРНПЦИОНППЬНПЯ 

Безапелляционно заявляю, что самая неза- 
менимая вещь на рабочем столе - это 
ОкгеІІт. Он должен быть на экране постоян- 
но. Сначала это кажется непривычным, как 
бельмо в глазу. Потом привыкаешь и уже не 
можешь без него (ОкгеІІт'а, не бельма). Я 
не против разных встраиваемых в панель 
монитора ресурсов и тому подобного. Но, 
как ни крути, только ОкгеІІт может быть 
настроен для отображения чего угодно и как 
угодно, не разрушая при этом общей эстети- 
ки интерфейса - благодаря двум сотням ски- 
нов на шѵшиіігі.пеі/дкгеііт. 

Для мониторинга температур процессора и 
кулеров тебе понадобятся Ітзепзогз - ОкгеІІт 
оснащен встроенным модулем интерфейса к 



ним. А вот вывести в 
ОкгеІІт температуру 
твоего винта придется 
с помощью внешнего 
средства - демона 
ІісІсЙетр и плагина для 
ОКгеІІт. Помимо са- 
мой программы, нуж- 
но скачать базу дан- 
ных ІісІсЙетр.сІЬ весом 
всего в 10 килобайт и 
положить ее в 
/изг/зМаге/тізс. 

Плагин для 
ОКгеІІт версии 2 
компилируется командой "таке дкгеІІт2" 
и затем копируется в директорию 
/изг/ІіЬ/дкгеІІт2/рІидіпз. Чтобы плагин ра- 
ботал, надо при старте 1_іпих подгружать 
демон ІісІсЙетр. Для этого пропиши ко- 
манду его запуска в конец файла 
/еіс/гс.сі/гс.іосаі, например, вот так: 



/и$г/ІосаІ/$Ьіп/ІісІ(йетр -сіаетоп Меѵ/Ікі а 

Если у тебя два винта, то перечисли их 
устройства через пробел: 

/и$г/ІосаІ/$Ьіп/ІісІсйетр -сіаетоп Меѵ/Ма Меѵ/МЬ 

Обрати внимание, что путь к ІісІсЙетр ты 
указываешь полностью. Множество других 
плагинов к ОкгеІІт можно скачать с 

ѵѵеЬ.ѵѵ1:.пе1:/~ЫІІѵѵ/дкгеІІт/РІидіпз.Іі1:тІ. Среди особо 
любопытных могу назвать следующие: 

л СКгеІІКат - отображает на панели 
ОКгеІІт'а до пяти масштабируемых изобра- 
жений, получаемых с вебкамеры. 

л ВиЬЫейзИутоп - поставь обязательно! 
Встраивает в ОКгеІІт небольшое озеро, в ко- 
тором плавают рыбки и уточка! Кроме этого, 
плагин несет информационные функции, а 
также может отображать поверх картинки 
аналоговые часы. Уровень воды в озере по- 




Безапелляционно заявляю, 
что самая незаменимая вещь 
на рабочем столе ■ это ОкгеІІт. 
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1 Карамба представляет собой движо 
с помощью которого запускаются 
1 так называемые темы. 


к, ^ 

I 



казывает, сколько исполь- 
зовано физической и вир- 
туальной памяти. Актив- 
ность процессора изобра- 
жается пузырями, а также 
выводится числом процен- 
тов. Рыбки, плывущие сле- 
ва направо, - это исходя- 
щий трафик, а плывущие 
справа налево - наоборот, 
входящий. Утка - это прос- 
то утка, волны тоже не не- 
сут никакого скрытого 
смысла (интересно, что 
там курит автор этого плу- 
гина? - прим. ред.). 

л СКгеІІМІ_аипсІі - 
плагин для создания на 
панели (ЖгеІІт небольших кнопок запуска 
каких-либо программ. Будет полезен тем, 
кто пользуется оконными менеджерами без 
каких-либо признаков панелей задач, подде- 
ржки иконок и т.д. 

л РіІегеасІ - каждые десять секунд про- 
веряет, был ли изменен заданный тобой 
файл, и в случае утвердительного ответа 



читает из него первую строку и выводит ее 
на панель (ЖгеІІт'а. Полезно для визуаль- 
ного мониторинга чего-либо. Это "что-ли- 
бо" может быть чем угодно - например, 
выведенной из ХММ8 строкой с названием 
текущей песни. 

а СКгеІІѴѴеаІЬег - показывает погоду. 

На сайте мертвая ссылка, рабочую версию 
можно найти на гртЛікІ.пеЬ А четырехбуквен- 
ный код метеорологической станции 
№йопа1 ѴѴеаТЬег Зегѵісе твоего города ты 
отыщешь на шм$.поаа.доѵДд/$іІеІос.$ІіІтІ. На- 
до сказать, что не все станции работают 
стабильно. Например, после того, как я за- 
шел на киевскую, она в тот же день загну- 
лась :). А потом снова заработала. Лично я 
в последнее время для получения доступа к 
ней использую апплет "Погода", который 
входит в комплект КОЕ. Однако у этого ап- 
плета есть одно негативное свойство - он 
вытягивается во всю высоту панели, на ко- 
торой размещен, и занимает много места, 
если панель большая. 

Вот так плавно мы подобрались к возмож- 
ности изменить направление статьи и сосре- 
доточиться на КОЕ. 
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Апплет "Погода" для КРЕ 



НЕЗОМЕНИМЫЙ ПОМОЩНИК 

Я становить пакет Ітзепзогз стоит даже тем, кто не озабочен 
постоянным мониторингом температуры. Первым делом, 
ставя І_іпих на новый комп, инсталлируй Ітзепзогз. Автор этих 
строк купил в магазине вполне цивильную с виду запакованную 
материнку, принес домой, поставил и с помощью Ітзепзогз 
сразу обнаружил, что материнка перегревается до 82 градусов! 
После изучения материнки были обнаружены следы ее... 
ремонта, но это уже совсем другая история. 



МОДДИНГРПБОЧЕГОСТОПППОДиШ 







КРЕ, оживленный Карамбой 











Згоп собственной персоной 



^ ЧРСТЬ 2 . КОЕ 

КОЕ предоставляет и так более чем наворо- 
ченный интерфейс - казалось бы, стоит ли 
желать большего? Но есть энтузиасты, кото- 
рые, похоже, предвосхищают те новшества, 
которые в будущем могут появиться в офи- 
циальных релизах КОЕ. Существуют два 
проекта: КагатЬа и ее вариант 
ЗирегКагатЬа. Я использую последнюю. 
Здесь и далее буду писать просто Карамба, 
подразумевая оба продукта. 

Карамба представляет собой движок, с 
помощью которого запускаются так называ- 
емые темы. Они общие для КагатЬа и 
ЗирегКагатЬа, а качать их можно с ѵѵмѵ.Ме- 
Іоок.огд. И это не просто наборы иконок и 
картинок, в некотором роде это апплеты 
для десктопа. 

В зависимости от своих функций и коли- 
чества темы могут порядочно нагружать ста- 
рые процессоры, на новых и быстрых это не 
столь существенно. Если знать меру, то гля- 
дя на десктоп с Карамбой в первый раз, че- 
ловек может восхищенно сказать: "Ух!" - и 
испытать культурный шок. 

Что могу посоветовать скачать? Попробуй 
СгузТаІ СІоск. Также хороши СЬготеСІоск. А у 
ЭоуЬаг присутствует настраиваемый тулбар. 
Надо сказать, что почти все настройки тем 
осуществляются через текстовые файлы. На 
каждую тему обычно приходятся два файла, 
которые можно изменять, - файл с разными 
параметрами (положение и так далее) и файл 
со скриптом на РуНіоп'е. ЩиісІ Саіепсіаг - 
просто календарь. Ничего другого ожидать от 
него не следует. Он просто классно смотрит- 
ся. СогпегХММЗ - МСЮ - очередная вариация 
знаменитого "уголка" для управления ХММЗ. 

Згоп сочетает в себе панель запуска, ча- 
сы, монитор ресурсов, погоды, он управляет 
ХММЗ и вообще незаменим, если в каком-то 
месте экрана тебе нужна такая вот многофу- 
нкциональная панель. 

Заслуживает внимания Зупарзез КагатЬа 
- прозрачная здоровенная панель, которая 
хорошо смотрится при отсутствии обоев на 
светлом фоне. На ней выводится различная 
информация - ресурсы, температура процес- 
сора и материнки, скорость фэнов и т.д. 
Очень здорово, но на слабом камне работа 
этой темы будет ощутимо поедать ресурсы. 




а На Хакер СО ты 
найдешь весь 
софт, который был 
упомянут в данном 
материале. 




а ѵѵеЬ.ѵ\Л.пеѴ“ЬіІІѵѵ/ 
дкгеііт/дкгеііт.іііті 
а зесиге.пеігоесіде. 
сот/-Іт78 
а согебитр.Ігее.Іг/ 
Ііпих/ИсІсЙетр.рІтр 
а согесІитр.Ігее.Іг/ 
Ііпих/ІісІсІІетр.сІЬ 
а пеісігадоп.зі.пеі 
а ѵѵѵш.іпгоѵѵе.икЕзп. 
огд/ргоіесІз/Ыт.Ііі 
ті 

Атм.еЫМ.зе/ 

~сі98Ьк/кагатЬа 

А ѴѴШ/.ПІ.рІіуЗ. 

куизііи-и.ас.ір/ 

зііітіги/сіоѵѵпіоасі/ 

сІоѵѵпІоасШтІ 
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ОТПРАВЬТЕ КУПОН ПО АДРЕСУ: 101000, МОСКВА, ГЛАВПОЧТАМТ, А/Я 652, Е-ЗНОР 




Хочется особо отметить один из недостатков Карамбы - автомати- 
ческая загрузка тем при старте КОЕ. По идее и исходнику, Карамба 
загружает темы, которые были активны при завершении последнего 
сеанса. То есть, если включено сохранение и загрузка сеансов, то Ка- 
рамба должна запускаться в том же виде, который был при выходе. В 
сообщениях на форумах Карамбы люди свидетельствуют, что так оно 
и происходит. Иные же (в том числе и я) говорят обратное - не хочет 
Карамба так поступать. В итоге есть два выхода. Писать скрипт для 
зіагі ир'а с указанием в командной строке тем, которые нужно запус- 
тить, либо заново выбирать темы каждый раз при загрузке, что, сог- 
ласись, не очень удобно. 

В принципе, зная С++ и библиотеку Оі, можно немножко изменить 
код в файле таіп.с исходника Карамбы (после комментария "Тгу іо 
гезіоге а ргеѵіоиз зеззіоп іі аррІісаЫе") и сделать так, чтобы список 
тем читался из обычного текстового файла. 

КагатЬа не обновлялась чуть больше года. ЗирегКагатЬа - с октяб- 
ря 2003. Что будет дальше - посмотрим. Да, и еще. Темы к ней надо 
копировать в аккаунт каждого юзера, кто ее использует, так как поль- 
зователь должен иметь возможность редактировать параметры своих 
тем, а файлы параметров лежат в той же директории, где и остальные 
файлы темы. Хороший Ііоѵѵіо по Карамбе (правда, на английском) мо- 
жешь посмотреть на ѵѵѵѵт.е1 : (].И:Іі.$е/ м (]98Іік/кагатЬа/кагатЬа-гІі8Ііоѵѵ1о.Ш. 

А часть з. гном 

Многие помнят те времена, когда в Гноме в качестве оконного ме- 
неджера использовалась не Меіасііу, а Заѵѵіізіі, и для отрисовки 
десктопа можно быть юзать Споте Мібпідбі Соттапсіег. Потом Гном 
пошел дорогой упрощения - меньше опций, гибкости, больше обы- 
денности и простоты (хоть простота и не порок). Но долго так про- 
должаться не могло. Появились так называемые десклеты (сіезкіеіз). 

И не один, и не два, а далеко за сотню. Дислоцируются они на 
ѵѵѵѵѵѵ.дсіезкіеіз.дпотесіезкіор.огд, а коллекцию невероятно красочных скрин- 
шотов с ними можно лицезреть на шѵѵ.Іупис$.огд/?дсІе$кІеі$. Забудь о 
прямоугольниках навсегда :). 

Десклеты, в отличие от гномовских апплетов, предназначены для 
запуска не на панелях, а прямо на десктопе. Десклеты, как и темы Ка- 
рамбы, написаны на РуІГіоп (плюс текстовые конфиги), однако для их 
запуска тебе придется с ѵѵѵѵѵѵ.русаде.сіе/зоііѵѵаге.дсіезкіеіз.іііті скачать демон 
деіезкіеі. Он небольшой, но требует удовлетворения кучи всяких зави- 
симостей. Впрочем, необходимые библиотеки есть в любом совре- 
менном дистрибутиве І_іпих. Запустив демон, ты можешь увидеть со- 
общение об ошибке - дескать, не получается у него использовать 
ОСопі и т.д. 

Что за дела? Ведь откомпилировалось все нормально! Причина кро- 
ется в том, что надо доустановить еще некие пакеты, относящиеся к 
Руіііоп'у и СТК, - отсутствие некоторых из них при сопТідиге как-то вы- 
падет, а для работы они, выходит, нужны. Я не скажу точно, какие 
именно, ибо сам поставил их по наитию, выбрав сразу несколько. Но 
скорее всего ключевым был пакет дпоте-руИіоп-дсопі. 

Некоторые десклеты требуют для своего функционирования другие 
десклеты, так что смотри на их зависимости при скачивании (везде 
есть графа Недиігетепіз/Оерепсіепсіез). 

А что качать? Что выбрать из полутора сотен десклетов? Я не могу 
перечислять все и не могу говорить, какие лучше, а какие хуже. Я 
просто посоветую те, которые могут быть полезны: 

О. НЗЗ-дгаЬ - клиент для сводок новостей в формате НЗЗ/ВОР. 
Для тестирования можешь попробовать натравить его на обзоры но- 
вых игр: ѵѵѵѵѵѵ.дате$роі:.сот/ті$с/г$$/дате$роі:_ирсІаі:е$_ргеѵіеѵѵ$.хтІ. Разумеется, в 
клиенте можно выбрать браузер, который будет запускаться при клике 
по ссылке. 
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приют для питона 

С ледует отметить, что скриптовый язык РуІПоп в последнее 
время используется для построения всяких интерфейсных 
штуковин более чем часто. Например, центр управления 
Мапсігаке сделан на РуѣИоп, популярный фронт-энд для записи 
СЭ - Егоазіег (есІірІ.ипі-кІи.ас.аѴегоазіег.рНр) - тоже на нем 
же. РуІІіоп используется в Соодіе, Іпсіизігіаі Ыдііі: & Мадіс... Спи- 
сок можно дополнять до бесконечности. Хороший пример того, 
как "неакадемический" язык может завоевать известность толь- 
ко благодаря своим рабочим качествам. 



О. ИРадег - удобнейший пейджер вир- 
туальных десктопов. 

Ѳ. ѴѴеаШег - очень классный дисплей, 
отображающий погоду. В настройках доста- 
точно ввести страну и город. Я написал в со- 
ответствующих полях настроек "ІІкгаіпе" и 
"Кіеѵ", перезагрузил этот дисплей, он нем- 
ного подумал, после чего показал мне теку- 
щую температуру и глиф - дескать, облачно, 
чувак! Но солнце бывает, бывает... 

О. Ітзепзогз - монитор температур про- 
цессора и материнки, а также вольтажа и 
скорости вращения кулеров. Вернее, это 
клиент для Іт зепзогз. Стоит ли мне напоми- 
нать, что сначала надо настроить сами 
Іт зепзогз, запустив из-под рута зепзогз- 
беМ, а потом уже демон? 

Ѳ. ИтЬтоп - аналог предыдущего деск- 
лета, но ориентированный на общение с 
японской утилитой тЬтоп. По словам разра- 
ботчика, он сделал ГГтЬтоп потому, что у 
него материн ка МРогсе2, сенсоры которой не 
читались с помощью Іт зепзогз. Кстати, у ме- 
ня КТ400А и Іт зепзогз работают хорошо :). 

О. МсКетр - показывает температуру 
винчестера. Как и аналогичный плагин для 
СкгеІІт, требует наличия запущенного сер- 
вера ІісІсМетр. Есть также ІТ-ІісІсМетр - на 
мой взгляд, более эстетичный десклет, вы- 
полняющий аналогичную функцию. 

О. Ітаде - просто выводит в себе задан- 
ную тобой картинку. Поддерживает масшта- 
бирование. Есть похожий дисплей - 
ЗІіабоѵѵІтаде. Он показывает изображение, 
отбрасывая тень на десктоп. А кроме того, 
может работать в режиме слайд-шоу. 

О. ХМЮезкОиоІез - показывает на эк- 
ране разные цитаты (которые ты же и добав- 
ляешь). 

О. СогпегХММЗ - эдакий центр управ- 
ления ХММЗ, размещаемый в углу экрана. С 
одной стороны, занимает лишнее место, с 
другой - незаменим, когда к тебе приходят 
гости, и ты хочешь поразить их фантастичес- 
ким интерфейсом будущего. Есть похожий 
скин для Мріауег'а. 

©. Саіепсіаг - стильный календарь. Мно- 
го настроек, плюс возможность добавления 
своих задач. 

©. ВиЬЫеЯзНутоп - опять озеро с рыб- 
ками и уткой. Почему я все время о нем го- 
ворю? Вроде бы не тонул там... 

©. ІпіоЬаг - эргономичная информаци- 
онная полоса, на которой присутствуют 
кроме всего прочего: загрузка проца, ис- 
пользование памяти и винта, погода, ап- 
тайм, дата и время. 

©. СІоск - довольно большие аналоговые 
часы пяти видов. Вдобавок к этому возьми 



часы с культовым анимэшным хомяком 
ЕЫсМи - ЕЬісМиСІоск. 

©. СігсІеВиНопВаг - тулбар с кнопками, 
расположенными по кругу. Звучит просто, но 
выглядит круто. На тулбар можно добавлять 
кнопки для запуска программ, а также папки 
- чтобы группировать в них кнопки. 

А ЗПКПЮЧЕНИЕ 

Сравнивать Карамбу и десклеты я не бе- 
русь - это и не нужно. У каждого из этих 
явлений есть свои сильные и слабые сто- 
роны. Оба проекта не стоят на месте и 
постоянно развиваются - если не сами 
движки, то дополнения к ним. Если у тебя 
достаточно современный компьютер, то 
что-нибудь из этого определенно надо ус- 
тановить - и эстетика, и комфорт в работе. 
А для слабых машин лучше всего подой- 
дет, конечно же, СкгеІІт. 



ТХР5ЭТРХСН.5 



Хочешь увидеть свои советы в журнале? 
Присылай их на адрес $кІуагоѵ@геаІ.хакер.ги. 
Ведущий рубрики Тірз&Тгіскз Иван Скляров. 



л Номер кредитной карточки легко можно сгенериро- 
вать. Для этого нужно знать (или предположить) ВШ - 
первые шесть цифр идентификатора банка и произ- 
вольно выбрать девять последующих цифр карты бан- 
ка. Осталось вычислить последнюю контрольную циф- 
ру. Для этого запишем предыдущие 15 цифр в ряд. Каж- 
дую цифру, стоящую на нечетном месте, умножаем на 
два, на четных местах - не трогаем. Если при умножении 
получилось число, большее или равное 10, то вычитаем 
9. Затем суммируем четные и преобразованные нечет- 
ные числа. От полученной суммы отбрасываем десятки 
и, если есть, сотни. Из 10 вычитаем оставшуюся цифру 
и записываем ее последней. Полученный номер креды 
имеет полное право на существование, хотя в реале 
может быть либо заблокированным, либо еще никому 
не выданным. 

Апіоп Татееѵ 
Іатееѵ@и$а.сот 





ПППНЕТП 
ПОД СТЕКПОИ 
ЭКРПНП 




К РІапеѣ (хрІапеІ. зі.пеі) - програм- 
ма, которая в иксовом окне выво- 
дит изображение планеты (по умолча- 
нию Земли), показывая, какая ее 
часть в настоящее время освещена 
Солнцем. 

В отличие от своих аналогов ХРІапеІ: 
выглядит очень солидно и имеет 
много астрономических настроек, 
что должно тебя порадовать, если ты 
любитель этой точной науки. ХРІапеІ: 
можно использовать как динамичес- 
ки изменяющиеся обои на десктопе. 
В КОЕ ХРІапеІ: подключается через 
Настройки рабочего стола -> Фон -> 
Дополнительно, где надо добавить 
ХРІапеІ: (посмотри сначала, нет ли 
там уже этой программы) и в открыв- 
шемся окне в полях "Команда" и 
"Предварительный просмотр" впи- 
сать строку: 



хрІапеІ --пит іітез 1 --деотеігу 
%хх%у --ІаШисІе 20 --оиіриі 
%*.рпд && тѵ %*.рпд %і 



А для Гнома ты можешь воспользо- 
ваться скриптом с 

хрІапеі.зТ.пеѴ^АО.рИр, Кроме того, 
на сайте продукта лежат дополнитель- 
ные карты планет, Солнечной систе- 
мы, облаков и различные скрипты (об- 
новляющие карты с такой информаци- 
ей, как сведения о погоде, извержени- 
ях вулканов, орбитах спутников, облач- 
ности и т.д.). ХРІапеІ работает не толь- 
ко в І_іпих, но и под Зоіагіз, РгееВЗО, 
ѴѴіпсІоѵѵз, Оапл/іп и Мае 03 X. 
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юниксоид 



П родолжаем наш экскурс в мир ІІпіх, призванный развенчать навязываемый производитепями железа стереотип "На ноутбуки только 
Шішіошв". В предыдущей статье мы познакомились с тонкостями эксплуатации лаптопов под управлением Ііпих, а сегодня черед 
храброго демона доказать, что РгееВНН пятой ветки, как наиболее продвинутый представитель операционок, берущих начало в 
университете Беркпи, может полноценно жить на ноутбуках. Как говорится, "НезідпеіІ Іоі ИіпііоизКР - Роушей Ьу РгееВЗН". 



ДЕМОНЫ НО КОЛЕНЯМ 



ХПКЕР/№07(67)/2004 




Л ОСРІ 81ЕЕР8Т0ТЕ8 И ГВЕЕВ80 

В о РгееВЗО с поддержкой АСРІ 
все просто. Я не знаю, каки- 
ми целями руководствовались 
разработчики, написав под- 
держку АСРІ зизрепсі іо сіізк, 
но так и не реализовав ее в 
системе. Я не нашел никаких 
упоминаний об аналоге ли- 
нуксовому гезите=/сІеѵ/МсІа4, а в списках 
рассылки всем вопрошающим советуют в 
лучших традициях ОрепВЗО'шного лозунга 
"ЗНиі ир апб Ііаск" - мол, садись и сам пи- 
ши. Так что остается только попытать 
счастья с Зизрепсі іо ВАМ. 

Прежде всего, неплохо бы обновить сис- 
тему до СІІПВЕМТ. Дело в том, что с момен- 
та последнего релиза (5.2.1 ) в поддержке 
АСРІ произошли существенные изменения, 
более того, они происходят постоянно. Все- 
таки беѵеіортепі ЬгапсМ, нестабильная вет- 
ка. Легче всего это сделать с помощью 
сѵзир (этот способ неоднократно освещался 
в журнале). 

Для поддержки АСРІ ничего, по сути, 
делать не надо. В конфигурации ядра есть 
опция беѵісе асрі, но ее использовать не 
рекомендуется - вместо этого по умолча- 
нию грузится модуль асрі. ко. Можно счи- 
тать, что пятая фряха готова к работе с 
АСРІ "оиі оі іМе Ьох". Строчки вроде ни- 
жеследующих при загрузке ядра (набери 
сітезд в консоли) свидетельствуют о том, 
что найдено поддерживающее АСРІ обо- 
рудование: 



Список найденного АСРІ оборудования 



асріО: <$(Ж> оп тоіГіегЬоагс! 

рсіЬіоз: ВІОЗ ѵегзіоп 2.10 

РоипсІ $РІК іаЫе, 7 епігіез аі ОхсООШО 

асріО: [ШНОСКЕО] 

Тітесоипіег "АСРІ-іа$і" ігедиепсу 3579545 Н г диаіііу 1000 
асрі.іітегО: <24-Ьіі іітег аі 3.579545МНг> рогі 0x1008-0x1000 
оп асріО 

асрі.сриО: <СРІ> оп асріО 

АСРІ-0358: *** Еггог: Редіоп ЕтЬесЫесІСопігоКЗ) ііа$ по Оап- 
сііег 

АСРІ-1303: *** Еггог: МеіІюсІ ехесиііоп іаііесі [\\_РК_.СРЦ0._С$Т] 

(ИоОе 0хс1949320), АЕ_МОТ_ЕХІ$Т 

асрі.ігО: <ТГіегтаІ 2опе> оп асріО 

асрМИО: <СопігоІ МеіІюсІ Ш $ѵѵіісІі> оп асріО 

асрі_Ьиііоп0: <Роѵѵег Виііоп> оп асріО 



Ошибки говорят о том, что не все ладно в 
датском королевстве. К чести разработчиков 
РгееВЗО, это говорит не о их плохой работе, 
а о том, что вендор криво реализовал под- 
держку АСРІ, добавив разработчикам лиш- 
нюю головную боль. Они-то пишут код сог- 
ласно открытым стандартам АСРІ, но многие 
производители оборудования не стремятся 
им соответствовать, исходя из соображений, 
что "под виндой-то все работает". Естест- 
венно, работает, так как у Місгозоіі с разра- 
ботчиками железа свои договора и специфи- 
кации :). 

После успешного (или нет - это уж как 
повезет) обновления ядра и всей системы 
до цуррента (как это сделать, журнал также 



неоднократно писал) можно взяться за ути- 
литу управления слипстейтами - асрісопі. 
Система переводится в соответствующее 
состояние командой асрісопі -з Сслипс- 
тейт>, например, чтобы сделать Зизрепсі іо 
РАМ, набираем: 

й асрісопі -$ 3 

Помимо этого, есть скрипт гс.зизрепсі, 
выполняющий операции для "чистого" засы- 
пания. В него ты можешь прописать выгруз- 
ку модулей, которые мешают засыпанию и 
подвешивают систему при возвращении в 
рабочий режим. 

Наконец, если и Зизрепсі іо РАМ не рабо- 
тает, то есть последний шанс уложить демо- 
на в кровать (я имею в виду зіеер зіаіе, ни- 
какой пошлости). Говоря об отсутствии во 
РгееВЗО возможности Зизрепсі іо сіізс, я 
немного слукавил. Дело в том, что некото- 
рые ноутбуки имеют поддержку Зизрепсі іо 
сіізс на уровне ВІОЗ. Для таких ноутов суще- 
ствуют специальные тулзы (у каждого вендо- 
ра - свои), которые форматируют один раз- 
дел жесткого диска специальным образом, 
чтобы ВІОЗ знал его геометрию и вся ин- 
формация из оперативки дампилась туда. 

Как правило, такие ноуты поставляются с 
уже преформатированным разделом. Данная 
технология в аннотации к РгееВЗО называет- 
ся з4Ьіоз. Поддерживает ли ее твой ноут, 
можно узнать по значению зузсіі- перемен- 
ной Іжасрі.з4Ьіоз. Если напротив этого па- 
раметра стоит единичка - поздравляю, твой 
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ноут практически гарантированно умеет за- 
сыпать под РгееВЗО. Так как данная техноло- 
гия возлагает все тонкости работы на ВІ05, 
вмешательство операционки требуется ми- 
нимальное, и, судя по сообщениям в спис- 
ках рассылки, все обладатели ноутов с фи- 
чей з4Ьі 05 не имели проблем с суспендом. 

А ПСРІ ПСТІ0Н8 И ГВЕЕВ80 

Во фряхе нет такого удобного демона, как 
асрісі. Впрочем, ТгееЬзсІ-ТоІкз по этому пово- 
ду особо не комплексуют, у них есть своя 
альтернатива - беѵсі. Демон, реагирующий 
на изменения состояния устройств и позво- 
ляющий запускать проги в ответ на различ- 
ные события ядра, научился отрабатывать 
асрі-еѵепіз. Включаем беѵсі при загрузке: 

# ѵі /еіс/гс.сопі 

сЫ_епаЫе="УЕ$" 

Перезагрузки не потребуется благодаря 
новой системе управляющих скриптов гс- 
N0, позаимствованной у №ШЗО, запускать 
и останавливать службы теперь проще прос- 
того: 

# /еіс/гс.йМеѵсІ зіагі 

Конфигурационный файл /еіс/сі еѵсі /со пТ , 
как говорят в таких случаях, зеІТ-ехрІапа1:огу. 
Он состоит из секций "система - подсистема 
- действие", например, чтобы регулировать 
яркость все того же несчастного монитора в 
зависимости от источника питания, нам нуж- 
но написать: 



# ѵі /еіс/сіеѵсі/сопі 



поМу ю { 

таісіі "зузіет" "АСРІ": 

таісіі "$иЬ$у$1ет" "АСАО" 

асііоп "/гооі/$сгірі$/асрі(1.$Іі": 

}; 

Здесь система - АСРІ, подсистема - пита- 
ние, и как только в ней фиксируется измене- 
ние состояния (например, воткнули шнурок в 
розетку), запускается специальный скрипт 
следующего содержания: 



# ѵі /гооі/$сгірі$/асрісІ.$Іі 



Шп/зіі 

5ТАТЕ='$у$сіІ Ііѵѵ.асрі.асііпе | ай '{ргіпі $2} г 
ЗВ="/и$г/ІосаІ/Ьіп/$еІЬгідЕіІпе$$" 

Іоддег -і АС зіаіе сііапдез аі Чаіе +'%У%т%(1 %Н:%М:%$ Г 

опІіпеО { 

$$В 200 

зузсіі Ім.асрі.сри.ІІігоІІІе_8іаіе=8 
} 

оііІіпеО { 

$$В10 

зузсіі Ішсрі.сри.іІігоііІе_5Іаіе=4 
} 

[ "$$ТАТЕ" -едІЩопІіпе 
[ "85ТАТЕ" -ед 0 ] && оііііпе 

ехііО 



Состояние, аналогичное линуксовому 
сМагдіпд/сІізсМагдіпд, хранится в зузсіі-пере- 
менной Ііѵѵ.асрі.асііпе (1 - в сети, 0 - на ба- 
тарейках); зеШгідМпезз - утилита контроля 
яркости монитора из пакета фд; 
іжасрі.сри.ііігойіезіаіе - состояние засыпа- 
ния процессора, чем оно меньше, тем чаще 
проц будет видеть короткие сны, тормозя 
работу, но и продлевая время работы от ак- 
кумулятора. 

А ИНТЕРФЕЙС РСНСІО 

РСМСІА - довольно старый интерфейс для 
подключения мобильных устройств. Тем не 
менее, он и по сей день используется в но- 
утбуках, и альтернативы ему не предвидит- 
ся. Можно найти любой девайс для ноутбу- 
ка, от модема до ѴѴі-Рі- карточки, в РСМСІА- 
исполнении. Обычно в никсах РСМСІА назы- 
вают просто РС-САРЮ. 

Во РгееВЗО достаточно загрузить модули 
сагсІЬиз или рссагсі для 32 или 1 6-битного 
слота соответственно. Если слот опознается, 
то при загрузке ядро сообщит что-то вроде: 

рссагсІО: <РС Сапі 16-Ьіі Ьи$ (сІа$$іс)> оп рсісО 

Но этого недостаточно. Чтобы работать с 
устройством, оно должно существовать, поэ- 
тому в конфиге ядра нужно указать количе- 
ство устройств сагсі (не думаю, что у тебя 
больше одного РСМСІА-разъема), а также 
драйвер шины рс-сагсі. 

сіеѵісе сапі 1 

сіеѵісе рсіс 

Появившийся /беѵ/сагсІО сигнализирует о 
том, что теперь с РСМСІА-слотом можно ра- 
ботать. 

Как и в линухе, во фре есть свой изегіапсі- 
демон, работающий с РСМСІА- картам и, 
рссагсісі. Задачи его точно такие же - опоз- 
нать карточку, выделить ей диапазон памя- 
ти, загрузить соответствующие модули (нап- 
ример, іТ_ѵѵі, если РСМСІА-карта является 
беспроводной сетевухой на чипсете Іпіегзіі 
Ргізт2), при вытаскивании карты - корректно 
задаунить соответствующие девайсы. Ин- 
формацию о карте демон берет из конфига 
рссагсІ.сопТ, расположенного по умолчанию в 
/е1:с/сІеТаиІ1:5/рссагсІ .сопТ, как, например, в 
случае с гс.сопР Файл /еіс/рссагсІ.сопТ поз- 
воляет переписывать настройки по умолча- 
нию, стало быть, все изменения надо вно- 
сить в него. Типичная запись конфига для 
карты: 



# ѵі /еіс/рссагсі.сопі 

# Ыпк$у$ Іпзіапі ѴѴігеІе$$ ѴѴРС11 ѵ2.5 

сагсі "ТІіе Ипкзуз бгоир, Іпс." "Іпзіапі ѴѴігеІезз №іѵѵогк РС 
СагсГ 

сопіід аиіо "ѵѵі" ? 

іпзегі /еіс/рссаг(1_еіІіег $с1еѵісе зіагі 
гетоѵе /еіс/рссаг(І_еіІіег $сіеѵісе зіор 



Таких записей по умолчанию несколько 
сотен, так что твоя карта наверняка там есть, 
и значит, будет опознана Ьу беУаиК. Если 
нет, то ты легко можешь по аналогии соста- 
вить свою запись в /еІс/рссагсІ.сопУ, зная, 
какие модули нужны к твоему девайсу. Что- 



МОБИПЬНЫЕ (ОНИКСЫ Ш. 2 

бы рссагсісі запускался при старте системы, 
добавь в гс.сопУ: 

рссагОпаЫе= м ѴЕ$" 

Как обычно, за другими опциями зіагі 
ир'а обращаемся в /еіс/сі еТаи Ііз/гс . со пТ - дгер 
рссагсі /еіс/сіеіаиііз/гс.сопі. Оставляю их изу- 
чение за тобой. И наконец, утилита для мо- 
ниторинга и управления картами - рссагбс. 

А ЦЕНТРИНО?! 

Многие удивятся, как я мог обойти внимани- 
ем новомодную технологию ІпіеІ Сепігіпо. Не 
вдаваясь в подробности, скажу, что тут пока 
юниксам ловить нечего. Безусловно, и 1_іпих, 
и РгееВЗО установятся на ноутбук с Сепігіпо 
и будут работать без проблем. И беспровод- 
ная сетевая карта - один из компонентов ин- 
тегрированной микросхемы Сепігіпо - будет 
работать под этими осями. Но вот самой 
вкусной возможности, ради которой все и 
затевалось, - энергосбережения, возможнос- 
ти работы от аккумулятора до семи часов - 
ты, увы, не получишь. Скажи спасибо корпо- 
рации ІпіеІ, которая почти год зажимала спе- 
цификации своей технологии от ОрепЗоигсе- 
разработчиков :). 

Подобной рпковинп 

В заключение саги расскажу о двух мелочах. 
Если ты продвинутый пользователь никсов, 
то у тебя наверняка в строке приглашения 
командного интерпретатора ($Р31) горит не 
просто изег@ііо5І:/ѵѵогк/сІіг, а что-нибудь по- 
лезное. Для ноутбука такой полезной фичей 
была бы индикация уровня заряда батареи. 
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юниксоид 



НІНИКСЫ 101. 2 




Да не простая, а цветная. Например, у меня 
уровень заряда аккумулятора выводит прог- 
рамма ѵаіоЬаІ: 



вдохни новую жизнь старой» ноуту 



[(14:47)(57.99%)(р0):~ ] ѵаіоЬаі 
ВаПегу 2832/4884 57.99% ВАЛ 

Тогда полезное приглашение выводится 
следующим образом. Во РгееЕЗЗЭ у меня гзИ: 



# ѴІ ~/іЗІ1ГС 



Іипсііоп ргесіткі { 

РК_АСРІ_РЕ$ІЛТ='ѵаіоЬаі | аѵѵк Чргіпі $3}’' 
} 



Е сли твой ноутбук имеет встроенную стомегабитную ЕТІіегпеІ- 
карту и ѴѴі-Рі -адаптер, то его можно превратить в точку досту- 
па. Для этого ѴѴі-Рі-карта должна уметь работать в режиме 
НозІАР, чем славятся карты на чипсете Ргізт2. Тогда нужно 
просто сбриджить проводную и беспроводную карту и сконфи- 
гурировать ѴѴі-Рі -адаптер для работы в режиме НозІАР: 



# кісііоасі Ьгісіде 

# зузсіі пебІіпк.еТИег.ЬгісІде.епаЬІе- Т' 

# зузсИ пеТІіпк.е1;Нег.ЬпсІде.соп1 : ід- 'ѵѵіО,ТхрО" 



зеірготрі () { 

$еіорі рготрі_$иЬ$і 

РР_АСРІ='${РР_АСРІ_РЕ$иіТ[Ш1]}%' 

РР0МРТ=$'%{\е[1;31т%}[(%{\е[0т%}%{\е[1;ЗЗт%}%Т%{\е[0 

т%}%{\е[1;31т%})(%{\е[1;32т%}${(е)РР_АСРІ}%{\е[0т%}%{ 

\е[1;31т%})(%1):%~ ]%{\е[0т%} ' 

} 

$еірготр1 

В І_іпих у меня ЬазИ: 

$ ехрогі 

Р$1 =, \е[1;32т(\е[1;ЗЗт\і\е[0т\е[1;32т)[\е[1;31т'Ьаі|сиІ -(] " " - 
Г 3'\е[0т\е[1;32т]:\ѴѴ\$ \е[0т' 

А МОБИЛЬНЫЙ ИНТЕРНЕТ 



# зузсІІ пеІ.іпебеІНег.ЬгісІде.ірТѵѵ- 'I м 

# іТсопТід ѵѵіО ѵѵертосіе оіі ззісі Іохаѵѵіап сНаппеІ 1 1 тесііа 
ЭЗ/1 1 МЬрз тесііаорі: Ііозіар ир зМіоппате "Тохаѵѵіап" 



Таким образом, старый лаптоп 
на Р2 со встроенной сетевухой 
(пойдет и десятимегабитная, 
ведь стандарт 802.116 декла- 
рирует максимальную пропу- 
скную способность всего в 1 1 
мегабит) и беспроводной 
РСМСІА-картой можно в два 
счета превратить в дешевый 
Ассезз Роіпі: для маленького 
офиса из 10 - 15 компов. 




Сам по себе ноут - это хорошо, но что если 
надо выйти в сеть, а беспроводной точки 
доступа поблизости нет? Самый распростра- 
ненный выход из ситуации - мобила с под- 
держкой 0РВ8 и встроенным модемом, ко- 
торую через ІІЗВ-порт коннектят к нотебуку. 
Все это заводится под никсами в два счета. 
Для начала в ядре включается поддержка и 
эмуляция последовательного порта через 
118В (СОМРЮ 613В ЗЕРІАЬ в І_іпих или моду- 
ли исот, иѵзсот, ирісот во РгееВЗО). Таким 
образом, труба выступает в роли ІІЗВ-моде- 
ма. При ее подключении фря должна сооб- 
щить о создании девайса исотО (пятая фря- 
ха управляет устройствами через сІеѵТз, так 



Здесь приведены настройки для питерс- 
кого "Мегафона", но ты можешь легко изме- 
нить конфиги под своего оператора, вписав 
нужную АРИ и логин с паролем. АРМ пропи- 
сывается в строке ОК 

АТ+ССЮС(Ж=1 ,"ІР","іпТегпеТ.пѵѵ" сбаТ-фай- 
ла, здесь это "іпТегпеТ.пѵѵ", для логина (у 
"Мегафона" он отсутствует) в реегз/тедаТоп 
нужно добавить директиву изег и создать 
файл рар-зесгеіз. 



# ѵі /еіс/ррр/сУ/тедаІоп: 



что создание устройств руками через 


АВОРТ 


"ЕРРОР" 


МАКЕОЕѴ-скрипт там уже не нужно), а І_іпих 


ТІМЕОІЛ 5 




- о работоспособности девайса /беѵ/НуІІЗВО 


ИИ 


"АТЕ1" 


(или о создании /сІеѵ/изЬ/йз/О, если также 


АВОРТ 


"ВОЗУ" 


используется сІеѵТз). После чего принимаем- 


АВОРТ 


"N0 АШР" 


ся за настройку рррб: 


АВОРТ 


"N0 САРРІЕР" 




ОК 


АКООШЧ/ТѴ'іпіегпеі.п^ 


# ѵі /еіс/ррр/реегз/тедаіоп: 


ОК 


АЮ*99***Ш 




ТІМЕОІЛ 


125 


МііуОО 


"«ЕСТ" "\с" 




57600 






поаиііі 








Звоним командой: 




ОеЕаиІігоиіе 






и$ереегс!п$ 


# рррсі саІІ тедаТоп 





И через какие-то секунды мы уже в Сети. 
Или не в Сети - тогда смотрим ошибки в 
логфайле :). 

Итог? Я не буду агитировать сносить с 
десктопов и ноутбуков винду или клеймить 
никсы позором за набитые шишки при наст- 
ройке вещей, которые в винде делаются 
тремя кликами мыши. Один из лозунгов 
І_іпих - "Риі Ліе Тип Ьаск іпТо сотрийпд", так 
неужели это не приятно - заставить чертов 
кусочек железа работать как следует, всем 
на зависть. Если возникнут проблемы - нет, 
не пиши мне, а постарайся найти ответ сам 
во всемогущем Гугле и списках рассылки, 
так будет полезнее. Помни - все твои проб- 
лемы уже у кого-то возникали, надо просто 
уметь искать. ЗС 



иргіеіасіі 

рег$і$і 

поірОеМ 

Іоск 

соппесі 'ІтШпІМ -ѵ -I /еіс/ррр/сііаі/тедаіоп' 

іщ'ссотр 

порсотр 

поассотр 

погіеМе 

поѵі 

поЫсотр 




ОХ УЖ ЭТИ ВЕТКИ 



В о РгееВЗЭ поддержка АСРІ появилась лишь в пятой ветке, а 
затем была бэкпортирована в 4-ЗТАВІ.Е. Эта поддержка до 
сих пор в жестоком девелопменте и дебаге, как и вся пятая 
фряха, которую планируют довести до уровня ЗТАВІ.Е лишь к 
осени. Как ни странно, у кого-то она даже работает :). 
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РЕДАКЦИОННАЯ 



А 




ВЫ МОЖЕТЕ ОФОРМИТЬ РЕДАКЦИОННУЮ ПОДПИСКУ НА ЛЮБОЙ РОССИЙСКИЙ АДРЕС 



ВНИМАНИЕ! 



БЕСПЛАТНАЯ 

КУРЬЕРСКАЯ ДОСТАВКА ПО МОСКВЕ 

Хочешь получать журнал 
через 3 дня после выхода? 

Звони 935-70-34 



ДЛЯ ЭТОГО НЕОБХОДИМО: 



1. Заполнить подписной купон (или 
его ксерокопию) 

2. Заполнить квитанцию (или 
ксерокопию). Стоимость подписки 
заполняется из расчета: 

Хакер 

6 месяцев - 420 рублей 
12 месяцев - 840 рублей 

Хакер + 2 СЛ 

6 месяцев - 690 
1 2 месяцев 



)9Цр ублей 

1 380 рублей 



(В стоимость подписки включена 
доставка заказной бандеролью.) 

3. Перечислить стоимость подписки 
через Сбербанк. 

4. Обязательно прислать в редакцию 
копию оплаченной квитанции с четко 
заполненным купоном 

или по электронной почте 
5иЬзсгіЬе_ха@датеІапсІ.ги 
или по факсу 924-9694 (с 
пометкой "редакционная подписка"), 
или по адресу: 

107031, Москва, Дмитровский 
переулок, д 4, строение 2,000 "Гейм 
Лэнд" (с пометкой "Редакционная 
подписка"). 

Рекомендуем использовать 
электронную почту или факс. 



ВНИМАНИЕ 



Если мы получаем заявку 
после 5-го числа текущего месяца, 
доставка начинается со 
следующего месяца 

справки по электронной почте 
5иЬ5сгіЬе_ха@датеІапс].ги 
или по тел. (095) 935-7034 

В случае отмены заказчиком 
произведенной подписки, деньги за 
подписку не возвращаются 



ПОДПИСНОЙ КУПОН (редакционная подписка) 

Прошу оформить подписку на журнал "Хакер" 



□ 

□ 



Ф.И.О. 



На 6 месяцев, начиная с_ 
На 12 месяцев, начиная с 



(отметь квадрат, выбранного варианта подписки) 



□ без диска 

□ 2 СО 

(выбери комплектацию) 



индекс 


город 




улица, дом, квартира 


телефон 


подпись 


сумма оплаты 



Извещение 



Кассир 



Квитанция 

Кассир 



->€ 



ИНН 7729410015 



ООО ТеймЛэнд" 



ЗАО «Международный Московский Банк», г. Москва 



р/с №40702810700010298407 



к/с №30101810300000000545 



БИ К 044525545 



КПП: 772901001 



Плательщик 



Адрес (с индексом) 



Назначение платежа 
Оплата журнала "Хакер" 




Сумма 


с 


2004 г. 





Подпись плательщика 



ИНН 7729410015 



ООО ТеймЛэнд" 



ЗАО «Международный Московский Банк», г. Москва 



р/с №40702810700010298407 



к/с №30101810300000000545 



БИК 044525545 



КПП: 772901001 



Плательщик 



Адрес (с индексом) 



Назначение платежа 




Сумма 


Оплата журнала "Хакер" 






с 


2004 г 





Подпись плательщика 



Подписка для юридических лиц 



ѵѵѵѵѵѵ. і піе гросГгіа . ш 



Москва: ООО "Интер-Почта", тел.: 500-00-60, е-таіі: іп1ег-ро5І@зоѵіп1еІ.ги 
Регионы: ООО "Корпоративная почта", тел.: 953-92-02, е-таіі: крр@зоѵіпІеІ.п 

Для получения счета на оплату подписки нужно прислать заявку с названием журнала, периодом подписки, банковскими 
реквизитами, юридическим и почтовым адресом, телефоном и фамилией ответственного лица за подписку. 











последнее время разработчики софта стремятся снизить количество ручной работы пользователей до минимума с помощью 
скриптов и макросов. Например, макросы в ШопІ (пишутся на 1ІВП), сценарии подключения 8СР в ОДіпіІоѵѵз и всякого рода 
терминальных программах, скрипты в тІНС... Внедрение такой технологии избавляет пользователя от монотонной работы, улучшает 
производительность. В этой статье мы расскажем тебе о создании небольшой программы доя работы с текстом. Естественно, что доя 
обработки текстов будут использоваться скрипты. 



ОБРПБОТКП СКРИПТОВ В ОЕІРНІ 



кодинг 



ХПКЕР/№07(67)/2004 



А скрипты «8. макросы 

акрос - это способ автома- 
тического создания скрипта 
при помощи записи произ- 
водимых пользователем 
действий. Отличным приме- 
ром могут послужить макро- 
сы в Ворде, о которых я 
сказал выше: достаточно на- 
жать на кнопку записи - и встроенный меха- 
низм будет транслировать все действия 
пользователя на язык ѴВА. Конечно, созда- 
ние подобной системы значительно облегчит 
труд юзера, но мы ограничимся созданием 
обработчика скриптов. Перед этим надо уяс- 
нить еще одну деталь. Язык скриптов, каким 
бы он ни был простым, имеет много общего 
с полноценными языками программирования: 
например, схожее модульное построение об- 
работчика, дифференциация команд и т.д. 




А КОМПИЛЯТОР И8. 
ИНТЕРПРЕТПТОР 



Если ты не прогуливал информатику, то зна- 
ешь, что компилятор анализирует весь код 
полностью, выявляя ошибки, и создает ис- 
полняемый код. Интерпретатор же считыва- 
ет код построчно, анализирует каждую стро- 
ку и исполняет заданные в ней инструкции. 
Примером интерпретатора может служить 
язык РегІ, а компилятора - язык С++. Наш 
обработчик скриптов будет строиться по 
принципу интерпретатора: сперва считыва- 
ется строка, далее она разбивается на части, 
по ним определяется заключенная в ней ко- 
манда, и в конечном итоге происходит вызов 
функции с параметрами, полученными при 
обработке строки. 

.іпрпвипп описания 

ИНСТРУКЦИИ 

Итак, определимся с правилами написания 
инструкций, или, иными словами, синтакси- 
сом языка. Скрипт у нас будет храниться в 
ріаіп Іехі, в каждой строчке будет располо- 
жена только одна команда. Команды будут 
оформляться следующим образом: 




<название_команды> 
<параметр1> <пара- 
метр2> <параметрЗ> 

Функция и па- 
раметры разгра- 
ничиваются через 
пробел, следова- 
тельно, он и бу- 
дет разделите- 
лем в процедуре 
обработки стро- 



ки. Эту идею я взял из асма (тоѵ еах, еЬх :)), 
только в нем параметры разделяются запятой. 
Теперь нужно определиться с набором команд. 
Первые две - НМ О и ВЕРІАСЕ - отвечают за 
поиск текста и замену соответственно. Первая 
команда будет иметь один параметр - строку, 
которую необходимо найти, а вторая команда - 
два параметра: искомую строку и замену 
для нее. Еще четыре команды будут отвечать 
за перемещение по тексту: ООШЕ, ООСНАВ, 
ЕЩ НОМЕ. Первая выполняет перемещение 
курсора на строку с нужным номером, вторая - 
на определенное количество символов в стро- 
ке, а третья и четвертая - в конец и начало 
текста соответственно. Ну и еще три главные 
команды - ІИЗЕРТ, ОЕІ.ВЕРОВЕ и ОЕІАРГЕВ. 
Первая добавляет в место, на котором нахо- 
дится курсор, строку символов, вторая и 
третья удаляют указанное количество симво- 
лов до и после курсора. Вот и весь набор ко- 
манд. Он легко дополним, и ты в любое время 
сможешь добавить в него нужную тебе коман- 
ду. Так, со всеми основными моментами мы 
определились, можно приступать к созданию 
интерфейса проги и написанию кода. Созда- 
вай новый проект и кидай на форму 2 ІаЬе\, 1 
Ес№, 1 Мето и одну кнопку, как показано на 
рисунке 1 . 

Теперь дадим названия контролам: 

ЬаЬеІІ -> "Путь к скрипту, обрабатываю- 
щему текст". 

ЬаЬеІ2 -> "Обрабатываемый текст". 

Вийопі -> "Обработать текст с использо- 
ванием скрипта". 
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ИНТЕРПРЕТИРУЙ ЭТО! 




УОПРИМ.Ш-ОМПО 

мшппм 

Наконец-то мы 
научимся создавать 
свои собственные 
приложения под РРА. 



немѵзщ’ом 
един іи 

Часто мы пользуемся 
именно $01_-базами, 
но ведь существуют и 
другие БД. 




ОБЗОР 

КОМПОНЕНТОВ 

Разбор кодерских 
компонентов под 
ѴізиаІ С++ и РеІрЫ. 






Люблю я все-таки длинные названия на 
кнопках и метках :) . Теперь, когда СІІІІ соз- 
дан, можно приступать к написанию кода са- 
мого обработчика. 

А СОЗОПНИЕ 0БР0Б0ТЧИК0 
СКРИПТОВ 

Лично я делю интерпретатор скрипта на три 
основных модуля: парсер, анализатор и ис- 
полнитель команд. Первый модуль, парсер, 
предназначен для разделения строки с ко- 
мандой, т.е записи в разных переменных 
названия функции и параметров. На входе 
парсер получает строку, а на выходе дает 
несколько различных переменных. У нас 
максимальное количество параметров - 3, 
поэтому заголовок функции парсера будет 
выглядеть следующим образом: 

ргосеЬиге раг$ег(іпр:$1гіпд; ѵаг 
іипс, рагаті, рагат2,рагатЗ:$ігіпд); 

іпр - это строка на входе парсера, Типе - 
полученное в результате обработки название 
функции, рагаті, рагат2, рагатЗ - парамет- 
ры функции. Так как имя функции и парамет- 
ры разделяются пробелом, то дйствия пар- 
сера сведутся к поиску символа пробела, ко- 
пированию части строки до пробела, удале- 
нию этой части и повтору процедуры. Цикл 
завершается, когда в строке не остается ни 
одного пробела. И только тогда оставшаяся 
часть строки присваивается последнему па- 
раметру. Всю процедуру ты можешь видеть 
на врезке "Листинг процедуры рагзег": 



Листинг процедуры рагзег 



ргосесіиге раг$ег(іпр:$ігіпд; ѵаг 
Гипс,рагат1,рагат2,рагатЗ:$Ігіпд); 
ѵаг а, і : іпіедег; 

Ьедіп 

а:=1; 

йііе ро$С ',іпр)>0 (Іо 
Ьедіп 

і:=ро$(' ’.іпр); 
са$е а оГ 

1: Гипс:=сору(іпр,1,і-1); 

2: рагат1:=сору(іпр,1,і-1); 

3: рагат2:=сору(іпр 1 1,і-1); 

4: рагатЗ:=сору(іпр,1,і-1); 

епЬ; 

а:=а+1; 

іпр:=сору(іпр,і+1,ІепдіЬ(іпр)-і); 

епЬ; 

іГа=1 ІЬеп Гипс:=іпр; 
іГа=2 ІЬеп рагат1:=іпр; 

ІГ а=3 ІЬеп рагат2:=іпр; 
ііа=4іЬеп рагатЗ:=іпр; 
епЬ; 

Переменная А нужна для обработки функ- 
ций с числом параметров меньше 3. Теперь 
на выходе мы получаем переменные Типе и 
рагат с названием функции и параметрами 
соответственно. Их мы и будем использовать 
для исполнения команд по обработке скрип- 
тов. Самое время перейти к следующей час- 
ти нашего обработчика - анализатору. 



НЕДОДЕЛКИ 

Р едактор этот, как и любые великие программы :), не лишен 
багов. Во-первых, во всех функциях, использующих строко- 
вые параметры, нельзя использовать строку, содержащую про- 
белы. Иначе обработчик посчитает оставшуюся часть отдель- 
ным параметром. Во вторых, он не позволяет добавлять пере- 
менные, циклы, условия и т.д. В общем, огромный простор для 
творчества ;). 

Для лучшей реализации циклов и условий можешь создать от- 
дельную функцию, проверяющую условие в структуре ветвления 
и условие выхода из цикла. Чтобы отличить сравнение с пере- 
менной от сравнения с обычным текстом, нужно, например, 
представлять переменные со знаком $ впереди, как в перле. 
Цикл реализуется очень просто: вначале идет операция, выпол- 
няющаяся однократно при начале цикла, затем - сравнение, оп- 
ределяющее выход из цикла, и последней идет операция, вы- 
полняющаяся каждый раз при очередном старте. Для задания 
цикла можно использовать комбинацию РОВ/ВОР: 

ГОР 
ЗЕТ И 

СОМРАРЕ I <=10 
ЗЕТ I М 
КОЕ 

После этой конструкции идет тело цикла. Так что, в принципе, 
нет ничего сложного в реализации циклов и условий. 



В сложных интерпретаторах для анализа 
скриптов пишутся километровые модули, 
осуществляющие поиск ошибки в команде, 
затем прерывающие процесс исполнения 
или перенаправляющие команду на испол- 
нительный модуль. В нашем случае писать 
дополнительный модуль не придется, надо 
всего лишь создать вот такую конструкцию: 



Небольшая конструкция 



іі Гипс- РЕРЕАСЕ' іііеп 
Ьедіп 

{Твои действия по замене} 
епЬ; 

еізе іі Гипс- NN0' ІЬеп 
Ьедіп 

{Твои действия по поиску текста} 
епЬ; 

{зкірреЬ} 

еізе іі іипс-ШЗЕРТ': 

Ьедіп 

{Вставка текста} 
епЬ; 



Каждому понятно, что между Ьедіп и епсі 
должны стоять действия, связанные с дан- 
ной командой. Так как всю функцию анали- 
зирующего модуля выполняет эта структура, 
то совместим анализирующий и исполни- 
тельный модули в одной процедуре. Теперь 
можно приступить к написанию заключи- 
тельного кода. 

А ПНППИЗИРУЮЩЕ-. 

исполнительный модуль 

Для начала объявим две переменные в коде 
кнопки: сиггепТІіпе и сиггепТсЬаг, обе типа 
іпіедег. Они будут указывать текущее поло- 
жение курсора: линию и позицию на строке. 
Также объяви те переменные для названия 
функции и параметров: Типе, рагаті, 
рагат2, рагатЗ. Вначале напишем код, счи- 
тывающий построчно из файла команды и 
записывающий эти данные в массив. А те- 
перь будем писать код для каждой команды. 
Например, чтобы переместиться на линию и 
определенное количество символов, требу- 
ется всего лишь присвоить значения коор- 
динатным переменным: 

іі іипс- 60ЕШЕ' ІЬеп ѴаІ(рагатииггепіІіпе,МІШ); 

іі іипс- 60СНАК' ІЬеп ѴаКрагатІсиггепісЬаг.Ш); 

Теперь курсор будет находиться в опре- 
деленном месте текста. Для вставки можно 
объявить дополнительную переменную Ь для 
упрощения кода и использовать следующую 
конструкцию (текст находится в Метоі ): 




л Хорошо было бы 
сделать возможной 
загрузку несколь- 
ких скриптов, а за- 
тем уже выбирать, 
каким из них и в 
какой последова- 
тельности обраба- 
тывать текст. 

л Исходник этого 
примера есть на 
Сй, пользуйся ;). 



Вставка 



іі іипс='ігат' ІЬеп Ьедіп 
іі:=Мешо11іпе$.Зігіпд$[сиггепіІіпе]: 
Ь:=Сопсаі(сору(Ь,1,сиггепісЬаг), рагаті, сору(Ь,сиггепісЬаг+1,Іеп 
діЬ(Ь)-сиггепісЬаг)); 

Мето11іпе$.Зігіпд$[сиггепіІіпе]:=Ь; 

епЬ; 
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л Подробный и до- 
вольно профессио- 
нальный материал 
по теме ты можешь 
найти на сайте 
сосіепеі.ги в разде- 
ле "Компиляторы". 



Аналогично создаются и операции удале- 
ния, с помощью конкатенации и копирова- 
ния. И последние две операции - ПЕРІАСЕ 
и NN0, их реализация не должна вызвать 
у тебя каких-либо затруднений. 

А тестировпние: 

ОБРОБОШ ТЕКСТОВ 

Вот и написан простенький текстовый ре- 
дактор с поддержкой скриптов для обработ- 
ки текста. Уверен, что ты сможешь найти 
ему множество применений, если часто при- 
ходится редактировать различные тексты по 
одному правилу. Например, преобразование 
текста в ІіітІ - преобразование всех <,>, 
пробелов в записи типа &пЬзр;. 

Кроме того, набор команд легко дополним, 
а изложенные здесь методы можно будет легко 
приспособить для работы в других целях. На 
этом все. Будет интересно узнать о реализа- 
ции какой-либо функции - пиши мне, помогу. 

^матрица: продвижение 

Конечно, написанный нами исходник до- 
вольно прост и понятен каждому кодеру. Но 
все же, если ты рано или поздно займешься 
серьезным проектом, стоит подумать о не- 
которых вещах. Например, описанная нами 
структура: 

йііе поі ЕОР(Лп) (Іо 

Ьедіп 

геасІІп(Лп, іетр); 

рагзег(іетр, іипс, рагаші, рагат2,рагапіЗ); 

іііипс=ШШЕ' ІЬеп 

іГЛіпс='ОЕЦШ' Ніеп 

епсі; 

конечно, вполне корректна и будет рабо- 
тать. Но заметь, что во всех проходах цикла 
ѵѵМіІе поі ЕОР(Тіп) сіо будут выполняться ВСЕ 
проверки по "іі". А теперь представь, что опе- 
раторов типа ССШЕ, СОСНАК и т.п. пара со- 
тен. Сколько времени уйдет на парсинг и ис- 
полнение входного файла, если в нем нес- 
колько тысяч строк? Для повышения скорости 
обработки можно, конечно, в каждый оператор 
іі после выполнения всех операций по іііеп 
вставить процедуру Сопііпие (которая компи- 
лируется в одну ассемблерную команду). Од- 
нако есть способ лучше. Пусть процедура 

ргосебиге рагзег(іпр:зігіпд; ѵаг 

іипс, рагаші, рагат2,рагатЗ:зігіпд); 

в параметре ѵаг іипс: зігіпд возвращает 
не строку (имя функции), а код операции 
(КОП) типа Іпіедег. Для перевода имени 
функции в соответствующий КОП я исполь- 
зую чудный объект ТЗігіпдШзі, его свойство 
ОЬіесіз и быстрый метод ІпсІехОТ. Для прос- 
тоты его экземпляр можно объявить гло- 
бально, например: 



Объявляем экземпляр 



ипіі иСоттапсІз: 

іпіегіасе 
и$е$ СІа$$е$: 

ѵаг Соттапсіз: Т$ігіпді.і$і; 

ішріешепіаііоп 

ргосебиге МакеСоттапбі.і$і; 

Ьедіп 

ѵѵііЬ Соттапбз бо 
Ьедіп 

АббОЬіесіСбОШЕ' , Роіпіег($80)); 

АббОЦесЦ'бОСНАК' , Роіпіег($01)); 

АсІсІОЬіесЦ'ШЗЕРГ , Роіпіег($02)); 

АббОЦесКШАСЕ' , Роіпіег($83)); 

АббОЦесіСГМ' , Роіпіег($04)); 

АМОЬіесИ™ , Роіпіег($85)); 

АббОЦесК'НОМЕ' , Роіпіег($86)); 

АббОЦесЦтВЕРОКЕ', Роіпіег($07)); 

АббОЦесЦ'ОЕЦШ' , Роіпіег($08)); 
епб; 

II Коды операции даны вразброд, чтобы показать на примере 
II использование свойства ОЬіесіз, а не порядкового номера, 
епб; 

іпіііаііхаііоп 

Соттапбз:= ТЗігіпди$І.СгеаІе; 

МакеСоттапбІ-ізі; 

ііпаіігаііоп 

Соттапбз.Егее; 

епсі; 

Заметь, что список создается один раз. 
Теперь из процедуры рагзег можно смело 
сделать функцию. Эта функция будет 
возвращать в параметре Типе искомый 
КОП функции, прочитанной из входного 
параметра іпр. 

Если функция вернет Тше, значит, 
строка пропарсена корректно; если Еаізе 
- значит, прочитано имя функции, кото- 
рой нет в списке Соттапсіз, т.е. возник- 
ла ошибка "неизвестный идентифика- 
тор". 



Парсер 



іипсііоп раг$ег(іпр: зігіпд; ѵаг іипс: Іпіедег; 
ѵаг рагаші, рагат2, рагатЗ: зігіпд): Вооіеап; 
ѵаг 

і, а: іпіедег: 

зЕипс: зігіпд; II Имя функции, которое прочитали 
Іпбех: Іпіедег: II Порядковый номер имени прочитанной 
функции 

II в списке Соттапсіз. 



Ьедіп 

Ре$иІі:= Еаізе; 
а:= 1; 

ѵѵііііе ро$С ', іпр) > 0 бо 
Ьедіп 

і:= розС ', іпр): 
сазе а оі 
1: Ьедіп 

зЕипс:= сору(іпр, 1, і - 1): II Получаем имя функции 
Іпбех:= Соттапс1$.Іп(1ехОі($Рипс); // Получаем номер функции 
II Если функции нет в списке, то Іпбех будет равен -1. 
ВезиІі:= Іпбех > -1; 

іі Кезиіі //Если функция найдена, возвращаем ее КОП 
іЬеп іипс:= Іпіедег(Соттапс1$.0Ьіесі$[Іпс1ех]) 
еІ$е Ехіі; //иначе физкульт-привет - и на выход 
епсі; 

2: рагаш1:= сору(іпр, 1. і - 1); 

3: рагаш2:= сору(іпр, 1, і - 1); 

4: рагаглЗ:= сору(іпр, 1, і - 1): 
епсі; 

Іпс(а): 

іпр:= сору(іпр, і + 1, ІепдіЬ(іпр) - і): 
епсі; 

іі а = 2 іііеп рагаш1:= іпр: 
іі а = 3 іііеп рагаш2:= іпр: 
іі а = 4 іііеп рагашЗ:= іпр: 
епсі; 

С учетом этого можно переделать изна- 
чальный кусок таким образом: 



Проверяем данные 



ѵаг іипс: Іпіедег; 
ѵѵііііе поі ЕОЕ(ііп) бо 
Ьедіп 

геабіп (ііп, іетр); 

іі рагзег(іетр, іипс, рагаші, рагат2, рагатЗ) 
ІЬеп сазе іипс оі 
$80: { 601Ж } ; 

$01: { 60СНАР } ; 

$02: { ШЗЕКТ } ; 

$83: { РЕРЬАСЕ } ; 

$04: {ЕШО}; 

$85: { ЕЛО } ; 

$86: {НОМЕ}; 

$07: { РЕІ.ВЕЕОКЕ } ; 

$08: { ОЕЬАЕТЕВ } ; 
епб //сазе 
еізе Ьедіп 

ЗіюѵѵМеззадеСТы что ввел, уважаемый?'); 

Вгеак; 

епб; 

епб; 
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се началось не так давно. Эти напенькие твари постепенно и незаметно захватывают нашу жизнь. Оглянись! Они повсюду! Тебя 
окружают тамагочи, мобипы, КПК, ноутбуки и прочие маленькие электронные зверьки. Изучай врага, иначе будешь порабощен. 



создпниЕ мобильных приложений для нпппдонников 



к. 



л 



А наладонники на подходе 

К арманные компьютеры семи- 
мильными шагами входят в 
нашу жизнь. И если раньше 
они были не более чем доро- 
гими игрушками, то сегодня 
они становятся необходимым 
атрибутом каждого делового 
человека. Если проводить ана- 
логию с сотовыми телефонами, то КПК так 
же войдут в нашу повседневную жизнь, толь- 
ко, очевидно, гораздо быстрее и агрессив- 
нее. После прочтения этой статьи ты смо- 
жешь похвастаться перед знакомыми скрин- 
сейвером собственного изготовления прямо 
с панели наладонника. 

^НОБИПИЗПЦИЯ ОТ МШ 80 ГТ 

В связи со всеобщей мобилизацией 
МісгозоЙ решила стать ближе к простым 
смертным программистам и сделала им по- 
дарок в виде виртуальной среды разработки 
мобильных приложений, встроенной в ѴізиаІ 
ЗШсІіо 2003 АгсМІесІ ЕбШоп. Для этого 
МісгозоЙ пришлось порядочно раскошелить- 
ся, перекупив у Соппесйх лицензию на их 
виртуальную машину. Дело в том, что 
Соппесйх Ѵіііиаі РС эмулирует внутри одного 
компьютера другой, что позволяет запускать 
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Визард создания проекта мобильного приложения 



в окошке винды другие операционки. В дан- 
ном случае Соппесйх нужна для того, чтобы 
эмулировать в окошке работу наладонников 
под управлением операционок Роскеі РС и 
ѴѴіпсІоѵѵз СЕ. На скринах ты можешь увидеть, 
как это происходит, а если поставишь себе 
студию, то будешь воочию наблюдать это 



чудо. Самое приятное заключается в том, 
что для разработки и просмотра мобильных 
приложений тебе не нужен сам КПК, все 
происходит абсолютно виртуально. Позже 
студия автоматически развернет приложение 
на наладоннике, когда ты, наконец, подклю- 
чишь его к писюку. 
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УДОРИМ .Ш'ОМ ПО МОБИПОМ 




I С недавних пор Місго$оП решила, что 1 
такие технологии, как 0+ и ѴѴіпсІоѵѵз АРІ, 
т слишком сложны. т 



Но на этом бонусы не заканчиваются. С 
недавних пор МісгозоЙ решила, что такие 
технологии, как С++ и ѴѴіпсІоѵѵз АРІ, слиш- 
ком сложны, и их надо заменить чем-нибудь 
более простым, понятным и производитель- 
ным. Как ни странно, им это удалось. Новая 
технология программирования называется 
.МЕТ, и главным лозунгом создателей этой 
платформы было "Проще, проще и еще про- 
ще" :). Ты уже наверняка знаком с этой тех- 
нологией в лице языка С#. Это один из тех 
многих языков, которые поддерживает плат- 
форма .МЕТ. И именно на нем мы сегодня 
будем создавать наше мобильное приложе- 
ние (8таг1 Оеѵісе Арріісайоп). Этот язык яв- 
ляется лицом платформы, он специально за- 
точен для технологии .МЕТ, и, на мой взгляд, 
более простого и приятного решения не най- 
ти, даже ругаясь умными словами вроде Л 
и ѴВ.МЕТ :). 

Шкодим ПОД РОСКЕТРС 

Итак, не буду больше мучить тебя словоблу- 
дием и перейду непосредственно к созда- 
нию нашего первого мобильного приложе- 
ния. Для этого тебе понадобится ѴізиаІ 
Зіисііо .МЕТ АгсНйесІ ЕбШоп. Первым делом 
необходимо создать новый проект, для это- 
го выбери ЕіІе->Меѵѵ->РгоіесТ а там - ѴізиаІ 
С# Ргоіесіз, затем - Зтаіі Оеѵісе Арріісайоп. 
Не забудь задать имя приложения и смело 
нажимай на ОК. Следующим появится окно 
со списком из двух платформ: Роскеі РС и 
ѴѴіпсІоѵѵз СЕ. Ты должен выбрать, на какой 
из них будет создано твое приложение. По- 
ясню разницу. Роскеі РС - это операцион- 
ная система, заточенная для действительно 
мобильных устройств, не наделенных клави- 
атурой, вроде мобильных телефонов или 
одноименных устройств Роскеі РС. ѴѴіпсІоѵѵз 
СЕ - это сильно облегченная и усеченная 



версия классических операционных систем 
класса ѴѴіпсІоѵѵз. Она нацелена на портатив- 
ные компьютеры, оснащенные клавиатурны- 
ми устройствами ввода. Несмотря на то, что 
архитектура этих операционок существенно 
отличается, написание приложений для них 
отличаться не будет ничем. Сказал бы я та- 
кое всего лишь несколько лет назад - и в 
меня прямиком полетели бы тяжелые и тух- 
лые предметы. Но теперь, когда у нас есть 
.МЕТ, которая делает приложения сверхмо- 
бильными и переносимыми, мои слова в си- 
ле. Таким образом, платформа, которую ты 
выберешь, особого значения не имеет. Я 
выбрал Роскеі РС и нажал кнопку Ок. После 
этого студия явила моему взору пустую 
форму, панель с компонентами и панель 
свойств. Мне осталось лишь хитро ухмыль- 
нуться и кинуть на форму пару картинок и 
кнопку, на которой мой извращенный ум на- 
писал что-то странное. А затем мои пальцы 
приятно забегали по клавишам, создавая 
для тебя пример, который ты найдешь на 
диске, прилагаемом к журналу. 

Л ПЕРВЫЙ ШПЖОК 

Для общего развития я предлагаю поиграть- 
ся с компонентами (Ѵіеѵѵ->ТооІЬох или 
СІгІ+АІНХ), изменяя их параметры в окне 
свойств (Ѵіеѵѵ- > Ргорегііез ѴѴіпбоѵѵ или Р4). 
Здесь ты найдешь все, что душе угодно, 
главное - внимательно поискать. Когда наиг- 
раешься вдоволь, оставь на форме только 
один компонент - таймер. После чего пере- 
ходи к окну свойств и жми на неприметную 
желтую кнопку в виде молнии в самом верху 
окна. Ты увидишь список событий, которые 
есть у объекта, выделенного в дизайнере. 
Смело выбирай главную форму, щелкнув на 
ее заголовке или в любом пустом от компо- 
нентов месте. Затем два раза щелкни на со- 



КОД ОБЪЕКТП, ОТВЕЧОЮЩЕГО 

за отрисовку многоугольника 



II Класс фигуры 
риЫіс сІа$$ Рідиге 
{ 

II Тонки фигуры 
ргіѵаіе МуРоіпШ роіпіз; 

II Количество точек в фигуре 
ргіѵаіе іпі т.РоіпЫШтЬег; 

II Ширина формы 
ргіѵаіе іпі т_МІі; 

II Высота формы 
ргіѵаіе іпі ш_Неідііі; 

II Кисть фигуры 
ргіѵаіе Реп т_Реп; 

II Инициализация параметров фигуры 
риЬІіс ѵоіб Іпіі(іпі РоШитЬег, іпі ШЬ, іпі НеідІіі, Соіог сіг) 
{ 

II Задаем кисть 
т_Реп = пеѵѵ Реп(сіг); 

Капбот гпгі = пеѵѵ КапботО; 
т_Роіпі$МитЬег = РоШитЬеп 
роіпіз = пеѵѵ МуРоіпІ[т_Роіпі$№тЬег]; 
т№біЬ = МЬ; 
т_Неідііі = НеідІіі; 

іог (іпі і = 0; і < т_Роіпі$МитЬег; і + +) 

{ 

II Создаем точку фигуры 
роіпі$[і] = пеѵѵ МуРоіпіО; 

II Задаем случайные координаты 
роіпі$[і].Х = гпсІ.Мехі(0,т_ѴѴісІііі); 
роіпі$[і].У = гп(І.Мехі(0,т_Неідііі); 

II Задаем случайную скорость (может быть "+" и кстати) 
роіпЩіШрееб = (гпб.№хі(0,1) == 0 ? -1 : Г гпб.№хі(10); 
роіпЩіШрееб = (гпб.№хі(0,1) == 0 ? -1 : Г гпб.№хі(10); 



II Просчитываем движение всех точек фигуры 
риЬІіс ѵоіб СаІсиІаіеО 
{ 

II Пройдемся по всем точкам 
Рог (іпі і = 0; і < т_Роіпі$МишЬег; і + +) 

{ 

II Пересчитаем координаты в соответствии со 
II скоростью 

роіпі$[і].Х += роіпі$[і].ХЗреесІ; 
іі ((роіпі$[і].Х < 0) || (роіпі$[і].Х > т_№біЬ)) 

II Пересчитаем скорость в соответствии с границами 
II полета точек фигуры - они не могут вылетать за 
II пределы формы 

роіпі$[і].Х5реесІ = (-1)*роіпі$[і].Х$рееб; 
роіпі$[і].У += роіпі$[і].У$рееб; 
іі ((роіпі$[і].У < 0) || (роіпі$[і].У > ш_Неідііі)) 
роіпі$[і].У$рееб = (-1)*роіпі$[і].У$рееб; 

} 

} 

II Отрисовываем фигуру на форме 
риЬІіс ѵоіб Огаѵѵ (Огаріш дг) 

{ 

іог (іпі і = 0; і < т_Роіпі$МишЬег-1; і++) 
дг.ОгаѵѵЫпе(пі_Реп, роіпі$[і].Х, роіпі$[і].У, роіпі$[і+1].Х, роіпі$[і+1].У); 
дг.Огаѵѵипе(ш_Реп, роіпі$[0].Х, роіпі$[0].У, роіпі$[т_Роіпі$МитЬег-1].Х, 
роіпі$[т_Роіпі$МитЬег-1].У); 

} 

}; 

V 



бытии Раіпі, что приведет к созданию кода 
для обработки события, отвечающего за пе- 
ремещение указателя мыши над формой. 
После этого точно таким же образом создай 
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кодинг 





Ч3*> 

л На компакт-дис- 
ке ты найдешь пол- 
ные исходные коды 
мобильного прило- 
жения, а также его 
рабочую версию. 

Для компиляции 
исходников пона- 
добится МІСГОЗОІІ 
ѴізиаІ Зіисііо. 




л Если тебя заин- 
тересовала эта те- 
ма, то тебе прямая 
дорога на ѵтѵѵ.доі- 
боіпеі.ги. 



обработчик Тіск для объекта таймера. Обра- 
ти внимание, что сразу после добавления 
события студия перекидывает тебя в файл с 
кодом. Это основной файл, где хранится 
весь код, отвечающий за работу приложе- 
ния. Особенность приложений .МЕГ заключа- 
ется в том, что большинство настроек, за 
исключением картинок и прочих емких ре- 
сурсов, хранится именно в таком файле. 
Внимательно покопавшись в нем, ты най- 
дешь маленькую серенькую строку ѴѴіпсІоѵѵз 
Рогт Оезідпег депегаГесІ собе. Рядом с ней 
слева ты обнаружишь знак плюс, нажимай 
на него и не пугайся. Прямо в код выпадет 
здоровенный листинг, его сгенерил дизай- 
нер студии, пока ты самозабвенно расстав- 
лял кнопочки по форме. Впрочем, этот код 
интересовать нас особо не будет, его стоит 
трогать только в целях самообразования. 
Создание приложений в основном происхо- 
дит визуально, за код будет отвечать сама 
студия, генерируя его на лету. 

^ ПРИСТУПИМ К ТЕПУ 

По просьбе моего горячо любимого редак- 
тора, сейчас мы с тобой немножко окунем- 
ся в мир графики, если конечно, то, что мы 
будем делать, можно так назвать. Только ни 




в коем случае не говори ему :) (слава богу, 
что никто не видел первой версии этой 
статьи - прим. Эг. :)). Для начала нам при- 
дется разработать класс, который будет от- 
вечать за отрисовку произвольных многоу- 
гольников. Каждый экземпляр этого класса 
будет рисовать собственный произвольный 
многоугольник. 

Теперь, когда у нас есть этот класс, 
написать сам скринсейвер не составит 
особого труда. Предстоит сделать лишь 
несколько финтов ушами. Первым делом 
надо добавить несколько объектов Рідиге 
в главную форму приложения, для этого 
мы объявим следующим массивчик "ргі- 
ѵаіе Рідиге[] йдигез = пеѵѵ Рідиге[4] 
прямо в классе формы. После чего нам 
необходимо будет добавить только код 
из этой плашки: 



Код главной формы, отвечающий за объекты 



II Конструктор формы 
риЬІіс РогшІО 
{ 

II Инициализируем форму 
ІпШаІігеСотропепШ: 

Капбот гпб = пеѵѵ РапботО; 

II Создадим на форме четыре фигуры 

СоІогП сіг$ = пеѵѵ СоІогП {СоІог.ВІие, СоІог.Кеб, СоІог.УеІІоѵѵ, 

СоІогЖе}; 

Гог (іпі і = 0; і < 4; і + +) 



Гідигезіі] = пеѵѵ РідигеО; 

Гідиге$[і].Іпіі(гп(1.НехГ(3,8),ГІіі$.Щі(1Г(і, Шз.НеідІіГ, сІгеШ); 

} 

II Включим таймер 
ГітегІ.ЕпаЫеб = Ггие; 

} 

II Обработчик таймера 

ргіѵаіе ѵоіб Гітег1_Тіск(оі)іесГ $елбег, Зузіет.ЕѵелГАгдз е) 
{ 

II Пересчитаем фигуры 
Гог (іпГ і = 0; і < 4; і + +) 

Гідигез[і].СаІсиІаГе(): 

II Перерисуем форму 



ІпѵаІібаГеО; 

} 

II Обработчик, отвечающий за перерисовку формы 
ргіѵаГе ѵоіб Рогт1_РаілГ(оЬіесГ зепбег, 
ЗузГет.Шіпбоѵѵз.Рогтз.РаіпГЕѵепГАгдзе) 

{ 

II Перерисуем фигуры 
Гог (іпГ і = 0: і < 4; і++) 

Гідиге$[і].0га»(е.6гарІііс5): 

} 



Все, приложение готово. Теперь настал 
момент истины - компиляция и запуск при- 
ложения. Для этого нажми на кнопку Зіаіі 
(треугольничек) на панели инструментов. Те- 
бе предложат выбрать платформу, на кото- 
рой будет запущено наше приложение: либо 
реальную, либо виртуальную (Етиіаіог). Вы- 
бирай эмулятор и жми на кнопку Эеріоу. На 
экране появится стилизованное изображение 
РоскеГ РС, в котором начнет загружаться со- 
ответствующая операционка. Большинство 
новичков сильно пугаются, когда после заг- 
рузки не обнаруживают своего приложения 
на экране виртуального наладонника, и тут 
же закрывают эмулятор. Так делать ни в ко- 
ем случае нельзя - как раз в эти секунды 
студия перекачивает на эмулятор твое при- 
ложение, что подтверждает полоска прог- 
ресса, бегущая в строке состояния студии. 
Подождав немного, ты увидишь свое прило- 
жение во всей красе, не отходя от кассы. 

А раздача спонов 

Самое интересное, наше приложение пол- 
ностью независимо от операционной систе- 
мы и аппаратной конфигурации, оно зависит 
только от среды исполнения .МЕГ, которая 
обязательно должна быть установлена на 
твоем компьютере. В дистрибутиве она за- 
нимает 20 МЬ и поставляется со многими 
современными приложениями. Во всех но- 
вейших операционных системах, начиная с 
ѴѴіпсІоѵѵз 2003 Зегѵег, она является встроен- 
ным компонентом. Не за горами то время, 
когда среду исполнения .ІМЕГ можно будет 
найти на любом устройстве, которое хоть 
мало-мальски тянет на роль компьютера, на- 
чиная от наладонников и кончая настольны- 
ми лампами. На данный момент виртуаль- 
ные машины .ИЕГ реализованы или находят- 
ся в стадии разработки для следующих плат- 
форм: ѴѴіпсІоѵѵз 9х, ѴѴіпсІоѵѵз N1, ѴѴіпсІоѵѵз 
2000, ѴѴіпсІоѵѵз ХР, ѴѴіпсІоѵѵз 2003, ѴѴіпсІоѵѵз 
СЕ, Роскеі РС, Ргее ВЗЭ, 1_іпих, Мае ОЗ. Та- 
ким образом, то самое незамысловатое при- 
ложение, которое мы с тобой создали, будет 
запускаться на всех этих платформах. ЗС 
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ни используются повсеместно. В карательных органах, детских садиках, больницах и центрах управления полетами. Они хранят 
данные. Ценные данные. Хранят, обеспечивают контролируемый доступ, производят сортировку и быстрый поиск. Их роль в 
современной жизни невозможно переоценить. Они бывают разные. Бывают реляционные, а бывают и нет. Ну что, запрягай 
уставшие после сессии мозги, поехали! На повестке дня нереляционные базы данных, будем разбираться, что это и с чем жевать. 



использование нереляционных боз данных в рнр 




Б азы данных, как, наверное, 
ясно даже моей шестилетней 
племяннице, служат для хране- 
ния данных. Они представляют 
информацию наиболее удоб- 
ным образом с целью обеспе- 
чить некоторую структуриро- 
ванность хранимой информа- 
ции, чтобы по ней удобней было осущес- 
твлять поиск необходимых записей. В широ- 
ком смысле все базы данных можно разде- 
лить на две большие группы: реляционные 
БД, хранящие данные в нескольких таблицах, 
которые связаны друг с другом через отдель- 
ные специальные поля в единую структуру, и 
нереляционные БД, для работы с которыми 
не требуется знаний о структурах и внутрен- 
них связях информации - поскольку структу- 
ры эти, выражаясь поэтически, просты как 
два байта. РНР поддерживает работу с нере- 
ляционными БД через интерфейс ЭВА 
(Эа&Вазе АЬзігасііоп - абстракция базы дан- 
ных), который сам по себе может работать с 
несколькими различными форматами - в 
этом, собственно, и заключается абстракция. 



А Б030-НЕД0Б030? 

Каким же образом нереляционные базы дан- 
ных хранят информацию? Это делается сле- 
дующим образом. Каждая запись, сохраняе- 
мая в базе, содержит некоторое значение и 



связанный с ней уникальный ключ, иденти- 
фикатор, точно указывающий на единствен- 
ную запись. Таким образом, выражаясь от- 
нюдь не поэтически, такая база задает 
сюръективную, но не инъективную в общем 
случае функцию на множестве ключей. Нас- 
колько удобно такое представление? Отвечу 
честно - ни фига это не удобно, кроме того, 
в ряде случаев это еще и очень медленно в 
сравнении с реляционными БД (той же 
ту80І_, например). Однако в голову сразу 
приходит большущий плюс, который ты, на- 
верняка, оценишь - для использования этой 
БД не нужен специальный хостинг с подде- 
ржкой чего-то кроме РНР. Сам понимаешь, 
нормальных фришных хостингов с поддерж- 
кой туЗОІ. или любой другой реляционной 
БД нет по определению. Поэтому, бедные 
студенты, которым жалко $50 на нормаль- 
ный хостинг, слушайте внимательно. 

А ПРХИТЕКТУРП 

Ты, наверное, уже задался вопросом - если за- 
пись в БД может хранить лишь только одно по- 
ле с данными, как же быть, если нужно закол- 
басить в базу несколько разнотиповых величин? 
Дело в том, что, вопреки ожиданиям, тип поля 
БД не является массивом символов, поэтому 
теоретически в каждом таком поле можно хра- 
нить произвольные двоичные данные. Также со- 
вершенно очевидно, что одна запись может 



хранить в себе целый массив данных - ведь его 
можно запросто сериализовать, привести к пос- 
ледовательности байт. Это можно сделать как 
самостоятельно, создав строку, содержащую 
все элементы массива, разделенные специаль- 
ным символом, либо при помощи встроенной 
функции зегіаіізе. Чтобы тебе было проще ра- 
зобраться со всем этим, я решил как всегда по- 
казать все на примере. Мы наколбасим обыкно- 
венную адресную книгу, которая все свои све- 
дения будет хранить в нереляционной базе. Но 
прежде чем приступать к созданию нашей прог- 
раммы, я бы хотел уделить некоторое внимание 
самой архитектуре приложения. Задача состоит 
в том, чтобы позволить пользователю редакти- 
ровать, удалять и модифицировать имеющиеся 
записи, а также осуществлять поиск по всей ба- 
зе данных. Наше приложение не должно зави- 
сеть от конкретной реализации БД - как след- 
ствие, программа должна использовать интер- 
фейс ЭВА для доступа к информации. Система 
также должна обладать известной масштабиру- 
емостью - добавление новых полей в БД долж- 
но осуществляться как можно проще. Пользова- 
тельский интерфейс, само собой, должен быст- 
ро адаптироваться к новым требованиям. В на- 
шем учебном примере я не буду выписывать 
красивые таблички и геморроиться с эффект- 
ным оформлением программы - я оставлю все 
это на твое усмотрение, ты сможешь украсить 
программу как тебе угодно при помощи С53. 
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НЕ МѴ8І]П)М ЕДИНЫЙ! 



Дополнительной фишкой, которую мы реализу- 
ем, будет возможность импортировать данные 
в формате СЗѴ (сотта-зерагаіесі ѵаіиез), когда 
несколько полей одной записи разделяются за- 
пятой. Это довольно функциональное решение, 
поскольку большинство СУБД и электронных 
таблиц умеют экспортировать данные в этом 
немудреном формате, поэтому не возникнет 
проблем при переходе от одного продукта к 
другому. Само собой, выписывать весь этот код 
на страницах журнала я не буду, поскольку в 
этом случае статья займет весь "Кодинг". Здесь 
я приведу лишь выборочные кусочки кода, кото- 
рые показывают всю подноготную работы с 
ЭВА. Поехали. 

А КОДИИ! 

В моей программе каждая запись будет яв- 
ляться массивом РНР. Этот массив образу- 
ется из нескольких полей данных, содержа- 
щих информацию о человеке, - имя, адрес, 
телефон, мобильник, мыло и т.д. Каждая та- 
кая запись имеет свой уникальный иденти- 
фикатор, ключ БД. При помощи функции 
зегіаііге можно преобразовать даже самый 
сложный массив в линейную структуру, в 
строку. После этого полученную строку мож- 
но легко разместить в нашей БД. Как только 
потребуется, можно выполнить и обратную 
операцию, восстановить по строке исходный 
массив. Вот простенький пример: 



Пример работы функции гегіаііге 



$агг=аггау("ааа", "ЬЬЬ", "ссс"); 

$$Іг=$егіаІі 2 е($агг); 

$агг 2 =иішіаІІ 2 е($$іг); 

/* Массивы $агг и $агг2 теперь абсолютно идентичны */ 

Таким образом, оказывается возможным 
стандартными методами свернуть даже са- 
мые сложные структуры в строку без потери 
информации. Этот трюк, на самом деле, ис- 
пользуется повсеместно, поэтому очень важ- 
но понять смысл этого преобразования. Те- 
перь мы перейдем к описанию пользова- 
тельского интерфейса. Он будет представ- 
лять собой обыкновенную МтІ-форму с по- 
лем ввода для поиска и несколькими кнопка- 
ми, реализующими функциональную сторону 
программы. Вот макет этой формы: 



Пример работы функции гегіаііге 



Фгт епсіуре="тиШрагі/{огт-баіа"> 

<іприі іуре=$иЬтіі пате=ас!с] ѵаІие="Добавить"> 

<іприі іуре=$иЬтіі пате=ѵіеѵѵ ѵаІие-'Показать все"> 

Искать: <іприі іуре=іехі пате=іехі> 

<іприі іуре=$иЬтіі пате=$еагсіі ѵаІие="Поехали!"><Ьг> 
Импортировать из С$Ѵ: <іприі іуре=ІіІе пате=ТПе"> 

<іприі іуре=$иЬтіі пате=асііоп ѵаІие="Импорт!"> 

</Тогт> 

Назначение каждого из полей, думаю, впол- 
не ясно из их названий. Поэтому я не буду за- 
держиваться на МтІ-формах, с этим ты, думаю, 
и сам разберешься. Лучше займемся вещами 
поинтересней - научимся работать с ЭВА. 

А два роза "КУ" 

Мы подобрались к самому интересному. 
Сейчас мы научимся работать с интерфей- 
сом ЭВА, а заодно разберемся с нескольки- 
ми доселе незнакомыми тебе функциями 



РНР. Самая главная - бЬа_ореп(5Ігіпд раШ, 
зТгіпд тобе, зТгіпд бапбіег, [іпТ тобе]) - при- 
нимает 3 обязательных параметра и открыва- 
ет базу данных для работы. Первый пара- 
метр указывает путь к БД - не забывай, это 
всего лишь путь к конкретному файлу в фай- 
ловой системе. Второй аргумент функции - 
режим, в котором ты собираешься работать 
с БД, параметр может принимать 4 значения: 
"г" - БД открывается только для чтения, "ѵѵ" - 
для записи, "с" - создается новая база и "п" - 
новые сведения записываются поверх уже 
имеющихся. Что касается третьего парамет- 
ра, то он указывает конкретный тип БД и мо- 
жет принимать следующие параметры: бЬт - 
БД а-Іа Вегкеіеу ЭВ (устаревший формат), 
пбЬт - более новая версия предыдущего 
формата, но все равно слишком старая :), 
дбЬт - БД от СІМІІ, 662/3/4 - инструменталь- 
ный набор от ЗІеерусаІ ЗоЙѵѵаге, а также сбЬ 
- формат, разработанный создателями цтаіі. 

Выбор, какой формат лучше использовать, 
я целиком возлагаю на тебя. Это ведь неваж- 
но, ЭВА умеет работать с любым из них. Я не 
стану здесь приводить полное описание всех 
функций ЭВА АРІ РНР, лучше разберемся во 
всем на примере. Исчерпывающее описание 
всех выражений и функций ты найдешь на на- 
шем СЭ, а также на сайтах, указанных в боко- 
вой врезке. Открыв базу данных, можно начи- 
нать работу с ней - к примеру, вывести все 
имеющиеся записи. Для этого необходимо по- 
лучить ключ первой записи при помощи функ- 
ции бЬа_Ыкеу(), которая принимает един- 
ственный параметр - дескриптор базы данных. 
Затем, при помощи функции б Ьа ТеісИ ( 5І:гі пд 
кеу, іпі Мапбіе), которая возвращает значение 
записи по указанному ключу, мы получим со- 
держимое записи, выведем его и перейдем к 
следующей записи, получив указатель на нее 
при помощи функции бЬа_пех1кеу(). Стоп. Я 
сказал, что получив данные конкретной запи- 
си, мы выводим ее содержимое. Но как же мы 
можем это сделать, если значение записи - 
это сериализованный массив? Тут-то нам на 
помощь и приходит функция ипзегіаІігеО, вос- 
создающая исходный массив. После этого мы 
можем выводить в нужной последовательности 
необходимые данные. Чтобы было яснее, да- 
вай напишем простую функцию, которая будет 
выводить все содержимое БД: 



Функция, выводящая содержимое БД 



Рипсііоп геѵіеѵѵ($(1ЬраіІі, ЗбЫуре) { 

$бЬр=бЬа_ореп($бЬраІИ, "г", ЗбЫуре); /* Открывает БД на 
чтение */ 

\\ (!$(1Ьр) { /* Если не удалось подключить файл БД */ 
есііо "Ошибка при открытии БД!"; геіигп 0; 

} 

Зкеу=бЬа_1 : іг$Ікеу(ЗбЬр); /* Зкеу - идентификатор текущей за- 
писи. В начале цикла присваиваем этой переменной указа- 
тель первой записи */ 
ѵѵІііІе($кеу != Раке) { /* Цикл до конца БД */ 
$ѵаІ=(1Ьа_Реіс[і($кеу, ЗбЬр); /* Получаем данные записи по 
идентификатору */ 

Зепі=ип$егіаІі 2 е(ЗѵаІ); /* Создаем массив по полученной 
строке */ 

есііо "ЗепДпате] $епі[$рііопе] ЗепДетаіІ] <Ьг>\п ";/* Поме- 
щаем в поток вывода необходимые данные, элементы мас- 
сива */ 

Зкеу=бЬа_пехІкеу(ЗбЬ); /* Переходим к следующей записи */ 

} 

} 
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Исчерпывающая информация об ЭВА АРІ находится на ѵшѵ.рІір.пеР и нашем СО 



Правда, элементарно? ;) Аналогичным об- 
разом описываются и все остальные функ- 
ции, реализующие поиск по базе и сорти- 
ровку. Сейчас мне бы хотелось остановиться 
на вопросе модификации данных. Во-пер- 
вых, как будет работать функция, удаляющая 
указанную пользователем запись? Да очень 
легко! После открытия БД мы при помощи 
функции бЬа_беІеіе($іб, $бЬр) удаляем за- 
пись с идентификатором $іб из базы дан- 
ных, доступной по дескриптору $бЬр. Обра- 
ти внимание, что сразу после этого необхо- 
димо вызвать вспомогательную процедуру 
бЬа_5упс($бЬр), которая внесет требуемые 
изменения в БД. Дело в том, что при выпол- 
нении всех функций модификации данных на 
самом деле программа работает с копией 
данных, хранимых в памяти. Поэтому после 
модификации нужно вызвать функцию, кото- 
рая синхронизирует копию данных и инфор- 
мацию, записанную в файле. 

Теперь давай реализуем функцию, импор- 
тирующую данные в формате СЗѴ. Сначала 
мы открываем базу данных и файл СЗѴ. За- 
тем при помощи деІ_пехМб() получаем оче- 
редной идентификатор, который можно прис- 
воить новой записи. В цикле ѵѵбііе, пока не 
достигнут конец нашего СЗѴ-файла, мы чита- 
ем построчно данные, преобразуем прочитан- 
ные строки в массив, создаем на его основе 
сериализованную строку и помещаем в нашу 
БД. При этом мы предполагаем, что данные в 
файле СЗѴ располагаются точно в том же по- 
рядке, что и члены массива с данными о за- 
писях телефонной книги. Это обязательное 
условие. Таким образом, мы написали функ- 
цию, которая добавляет в БД записи, полу- 
ченные из файла в формате СЗѴ. Осталась 
малость - научиться загружать файлы на сер- 
вер. Вообще говоря, мы с тобой этим уже 
много раз занимались - посмотри, как это ре- 
ализовывалось в наших прошлых программах. 
Напомню также, что на диске ты найдешь 
полный код сценария, который настоятельно 
рекомендую тебе изучить. Удачи. □С 




л На диске ты най- 
дешь полный ис- 
ходный код теле- 
фонной книги, ра- 
ботающей с нере- 
ляционными БД, 
последнюю версию 
библиотеки СБ, 
последний релиз 
РНР 4.3.7, а также 
кучу документации 
по БВА АРІ РНР. 

нін 

а В одном из бли- 
жайших номеров я 
протестирую на 
производитель- 
ность сценарии, 
использующие как 
реляционные БД 
(гпуЗСІІ., Розідгез, 
еіс), таки нереля- 
ционные. 
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■ШІГ1ТШМІ 



у СОМ-ПОРТ 



а Описание: Каждый программер должен уметь работать с СОМ-портом. Лично я в своей практике не 
раз встречался с задачей написания соответствующей программы. Особенно это актуально на 
производственных предприятиях, где полно оборудования, с которым надо работать через этот порт. Для 
простых разработок я советую использовать класс от ВВОЗоЛ. 



л Особые отличия 

О Очень хорошо написано и удобно в 
использовании. По сути, этот класс 
просто реализует работу с СОМ в ви- 
де класса, но делает это добротно. 

О Можно настроить любые парамет- 
ры доступа к порту. 

О Не нужны никакие дополнительные 
динамические библиотеки. 



О Для чтения используется бесконечный 
цикл, а ведь лучше было бы это засунуть 
в отдельный поток. 



а Диагноз 

Для простых проектов намного удоб- 
нее использовать этот класс, чем пи- 
сать собственную реализацию через 
прямые вызовы ШАР!. Не стоит вы- 
думывать велосипед, когда есть го- 
товая возможность использовать 
что-то удобное и простое. 




а Ссылки 

Забираем файл здесь: мѵш.ЬЬб$оП:.сот/( 1 оѵѵпІоа( 1 $/ѵѵіп 32 /сотрог 1 :. 2 ір 



У РТР-ЗЕВУЕВ СВОИМИ Р9КПМИ 



а Описание: Это не класс и не Асііѵе- компонент, а самый полноценный, хотя и простенький РТР Зегѵег. Зачем оно 
нам надо? А вот посмотри на его достоинства и недостатки ;). 



а Особые отличия 

О Простая реализация, но позволяет 
понять принцип построения сервер- 
ного приложения, на примере персо- 
нального РТР-сервака. 

О Несмотря на то, что это програм- 
ма, сервер реализован в виде класса 
СРТРЗегѵег, который легко перенести 
в любое другое приложение, и встро- 
ить РТР Зегѵег во что угодно. 

О Очень хорошо реализован обмен 
сообщениями между приложением и 
РТР-серваком с помощью класса 
СРТРЕѵепіЗіпк. 



О Класс поддерживает все необхо- 
димые возможности для реализации 
простого РТР-обмена данными. 

О А минусов сегодня не будет, потому 
что для своего размера возможностей у 
него предостаточно и глюков не обнару- 
жено. 



а Диагноз 

Если тебя не интересует ГТР-прото- 
кол, то скачать и посмотреть исходник 
все равно не помешает, потому что 
можно узнать много нового. Некото- 
рые вещи реализованы очень ориги- 
нально и могут пригодиться в других 
проектах, главное уметь правильно 
применить полученные знания. 

а Ссылки 

Исходники забираем здесь: 

ѵѵѵѵѵѵ.$оигсез.ги/срр/пеіѵѵогШр$егѵегзгс.2Ір 




ШЕВРРСЕ5МР5Н0Т 



а Описание: Представь себе ситуевину, когда нужно сделать скрины 100 сайтов. Обалдеть можно, сколько для это- 
го понадобится труда. А с помощью АсІіѵеХ-компонента ѴѴеЬРадеЗпарЗІіоІ проблема решается очень даже просто. Она 
загружает в себя сайт (работает через ІЕ) и делает снимок, сохраняя в указанную директорию. 



а Особые отличия 

О С помощью компонента легко 
написать прогу, снимающую скрины. 
О В качестве побочного эффекта 
программа выдает заголовок страни- 
цы, найденные линки и е-шаіі’ы. Та- 
ким образом, без особого напряга 
можно написать прогу, которая будет 
сканировать сайт или даже весь ин- 
тернет в поисках мыльников. 

О Благодаря анализу исходного кода 
страницы на наличие ссылок на 
другие страницы легко можно 
создать анализатор битых ссылок. 



О В архиве найдешь примеры таких 
прог, как ріпд, ігасегоиіе и т.д. 

О Это АсііѵеХ- компонент, поэтому 
будет работать в большинстве язы- 
ков программирования. 

О Автор просит немалых денег за 
компонент, а халявная версия добавляет 
в скрины ненужный текст. 

О Анализатор ссылок не проверяет двой- 
ных вхождений. Если на странице 10 
ссылок на сайт ѵѵѵѵѵѵ.ѵг-опііпе.ги, то он 
сработает 1 0 раз и столько же будет пы- 
таться загрузить страницу для создания 
снимка. 




а Диагноз 

Неплохая вещь не только для созда- 
ния снимков, но и для анализа стра- 
ниц в интернете. Возможных вариан- 
тов применения компоненту можно 
найти тысячи, главное подойти с 
правильной стороны и правильно ис- 
пользовать. 



а Ссылки 

Компонент с примерами на ѴВ забираем здесь: ѵѵѵѵѵѵ.Іопес.сот/сІоѵѵпІоасІ/ѵѵеЬрадезпарзЕіоІіір 
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ОБЗОР КОМПОНЕНТОВ 



НПБПЮДПТЕПЬ 30 БУФЕРОМ ОБМЕНР 



л Описание: Однажды мне пришлось писать программу с небольшим встроенным графическим редактором. В нем 
необходимо было сделать так, чтобы кнопка "Вставить данные из буфера обмена" была активной только в случае, если 
в буфере что-то есть. Конечно, можно было на это забить, но я люблю все писать по-человечески. Для создания наблю- 
дателя для буфера пришлось немного попотеть, но если бы у меня был такой компонент, как ТРХВѴіеѵѵег, то потоотде- 



ления было бы значительно меньше. 



а Особые отличия 

О Компонент генерирует события, 
когда в буфере обмена изменились 
данные. Благодаря этому, можно лег- 
ко создать свой наблюдатель. 

О Есть возможность включать и 
выключать генерацию события в 
любой момент. 

О Очень хорошая реализация, 
компонент легко нарастить своими 
возможностями. 



О Не помешала бы возможность генера- 
ции события только на определенный 
формат данных в буфере. 



а Диагноз 

Эта вещь необходима любой прог- 
рамме, которая работает с буфером 
обмена, потому что незачем делать 
кнопки вставки активными при пус- 
том буфере. 

а Ссылки 

Исходник забираем здесь: 

ѵ»ѵ»«.іоггу.пеІ/ѵсІ/ѵсІіооІ$/о№ег/рісЬѵіе«. 2 ір 




ІКСУМЕР.НПЗдРПВСТВУЕТІКС! 




а Описание: Некоторые говорят, что ІВС умер. Глупо так говорить, когда нет реальной замены. Различ- 
ные Меззепдег'ы - пока еще не замена, а чаты дают такой трафик, что лучше каналов никогда не станут. 
Пока замены нет и не предвидится, будем сидеть на ІРС в приватных комнатах, где не шатается разный 
сброд. А для этого нужен реально удобный софт, который можно написать только самостоятельно. Как спе- 
циально, мне сегодня на глаза попалась свежая библиотека "Ѵоііех - ѵ2.9". 



а Особые отличия 

О Набор из 4-х компонент, которые 
позволяют легко написать болталку 
для ІРС. 

О Не каждый может получать файлы, 
а в Ѵогіех есть отдельный компонент, 
который упрощает этот процесс. 

О Есть возможность накодить РСС- 
чаты. 

О Громадное количество возможнос- 
тей. 

О Компоненты могут работать через 
ЗОСКЗ-сервер. 



О Поставляется полностью в исход- 
никах. 

©Требуется библиотека ІС5 (Іпіегпеі 
Сотропепі Зиііе), которая уже уста- 
рела и требует полного переписыва- 
ния. 



а Диагноз 

Несмотря на слабый сетевой движок 
(ІС8), компоненты получились доста- 
точно навороченными. Во время тес- 
тирования ошибок не замечено, но 
если они будут, то обрабатывать бу- 
дет сложно из-за неудобства/устаре- 
лости движка. 



а Ссылки 

Забираем файл здесь: 
ѵѵѵѵѵѵ.іоггу.пеі/ѵсІ/іп1егпе1/ігс/ѵог1ехЬеіа295рІи55іір 







Ъ + * ♦ 




РЕППЬВЫЙ РВ06ВЕ88В0В 



а Описание: Не очень люблю разные компоненты украшения из-за того, что они часто только уродуют программы. 
Но сегодня я наткнулся на ЮРгодгеззВаг, который заслуживает внимания и без проблем может оказаться в моих проек- 
тах. Это компонент для отображения хода выполнения задач с громадным количеством возможностей. 



а Особые отличия 

О Куча настроек, их даже невозмож- 
но перечислить. Лучше посмотри на 
скрин, а еще лучше установи и 
попробуй. 

О Полосы могут быть не только гори- 
зонтальными, но и вертикальными. 
Посмотри на скрине правый верхний 
пример. Таким образом, легко сде- 
лать индикатор громкости или частот 
звукового файла. 

О Всевозможные градиенты, улуч- 
шающие восприятие. 



О Полный исходник с программой- 
примером. 

О За время тестирования недостат- 
ков не выявлено. 

О Есть только одно пожелание разработ- 
чикам - в следующей версии добавить 
возможность устанавливать в качестве 
фона картинку. 



а Диагноз 

Когда-то я писал небольшой пример 
для работы со звуком, в нем явно не 
хватало компонента ЮРгодгеззВаг 
для отображения частот и громкости 
звука на каждом канале. Самому пи- 
сать что-то подобное лень, а готово- 
го варианта я не нашел. Теперь у ме- 
ня всегда под рукой будет нужный 
компонент на подобный случай. 

а Ссылки 




Компонент вместе с исходником и примером на ІійрУ/тараде.поо$.Іг/дппо/Ше$Я0Ргодге5$Ваг.2ір 
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СВЕЖПЯ 

Ѵ0ВЕ2-К0 



СОФТ ВОРЕЗ 

ШИК 3.3 1(3.52 ВЕТО 5) 

ѵшш.ѵѵіптх.сот 



два дня!.. Она - в непонятки, я тоже: у нее же 
ЭіѵХ- плеера нет в домашнем кинотеатре! Как 
я буду крутить свежак для обзора? Пришлось 
все перегонять в ОМО с помощью данной соф- 
тины. Все перегналось и записалось на 0\Ю- 
В’ы. Правда, я квартиры подругиной так и не 
увидел, зато посмотрел все фильмы с ком- 
фортом на своем кухонном моноблоке. 



ЕЕП8НЕХР3.0 

ѵѵѵѵѵѵ.ЛазНйф.сот 






Дорогой, сколько можно плакать, что ІВС - 
это темный лес и искать варез там невоз- 
можно? Не надо рыдать, скачай ѴѴіпМХ и по- 
лучи новый источник сочной варезки. Это 
очередной Р2Р, построенный на базе прове- 
ренного №р5Іег’а и Ореп№р. Фишка - ра- 
бота с десятком разных серверов одновре- 
менно. Так что ты можешь выбивать варез 
со всех юзеров, даже когда связь между 
разными серваками сети потеряна. Также в 
ней очень удобно производить поиск от- 
дельных трЗ’шек. Но вот с целыми альбо- 
мами туговато. Здесь он сильно уступает 
еМиІе и ІНС. 

РЕО/ЯШ ТО 0110 Ш8ІІС0/МРЕС 
СОПИ ПЕВ РВО 4.32 

ѵшѵѵ.аѵі-ѵссі.сот 




Звоню подруге, а она: вот, в новую квартиру 
вписалась, так одиноко одной... Я не теряюсь, 
говорю: готовься, приезжаю с вещами через 



Только не еще один боѵѵпіоасі-менеджер!.. 
Это так заколебало! Их миллионы, и один 
ничем не отличается от другого, кроме наз- 
вания. В этом же есть своя тема. Некогда 
СиТТег забацал офигенский модуль, кото- 
рый позволял перегонять варез с одного 
сервака на другой, минуя твой комп. Эконо- 
мия трафика и времени выходила недетс- 
кая... Однако время идет, и сейчас массо- 
вое распространение получает технология 
РХР, с помощью которой ты можешь гонять 
варез с одного РТР на другой даже без по- 
мощи СіЛТег’овской мегатулзы. Ахтунг тем, 
кто будет апгрейдиться со старой 2.Х вер- 
сии: настройки надо бэкапить, чтобы потом 
импортировать в новую версию. 

8ѴІШТЕС ЕИТЕВРВІ8Е ЕІВЕ1ІШІІ 8.0 

\ыші. зутапіес . сот 





Я не буду рассказывать, как крут этот про- 
дукт. Это Зутапіес, а это значит, знак каче- 
ства и крутости. По-любому, когда строишь 
ѴРМ, то приходится включать 1-2 сервера 
на ѴѴіпсІоѵѵз 2000 Зегѵег или Зегѵег 2003. 
Тут-то и начинаешь париться о защите... Ак- 
курат, подогрелся свежий вариант. Из ново- 
го в нем появилась функция, схожая с 
ѴѴеЬабтіп’овской, - управление файрволом 
по вебу. Замечу, что Епіегргізе-версия не- 
доступна в качестве зМагеѵѵаге, но все ос- 
новные моменты можно прочувствовать и 
по младшему продукту Могіоп РегзопаІ 
РігеѵѵаІІ 2004. 

ШВ0Ш8ХР8Р2ВС2 

ѵѵѵѵѵѵ. тісгозоИ сот/зр2ргеѵіеѵѵ 




Ждем Зегѵісе Раск 2 для ѴѴіпХР. Пока же рас- 
сматриваем Веіеазе Сапсіісіаіе кости. Все до- 
вольно приятно, за исключением пары ба- 
гов. В целом последний релиз очень неплох 
и стабилен. По-настоящему ощутимых ап- 
дейтов с момента выхода ВС1 практически 
нет. Общий багфикс, прилизывание, обра- 
ботка проблем с несовместимостью; отдель- 
ные нововведения для юзеров таблеточных 
ПК, коих остается все еще довольно мало 
среди Х-читателей. Полноценный финал ЗР2 
может появиться в течение пары недель с 
момента выхода этого журнала; возможно, 
придется помучиться в ожиданиях до конца 
августа. Главная тема пака - безопасность, в 
М3 устали получать по шее за свой кривой 
код. В этом же номере ][ читай в рубрике РС 
2опе подробную статью о ЗР2. 



юхсновх тноизгониатюх раск 

6 (ВЕВЕЕЕП8Е) - ТНЕ НЕІІ0ШТІ0Х! 

ѵшѵѵ.БОЙресІіа.сот 



Однажды я киданул СиТТег’а, не написав 
обещанного обзора І_опдНогп. Обсуждая с 
коллегами по цеху новую ось, вставляю ум- 
ные слова из прочтенных по І_опдІіогп’у ста- 
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ІЕЕСНѴСВЕЖОЯ МНЕМО 




тей. Слова, слова... Глаза же хотят видеть! 
Если стремно доверить свою драгоценную 
инфу сырой системе, разумно рестайлить 
свой проверенный ХР темками из 
І_опдІіогп’а. Было обещано множество нов- 
шеств в интерфейсе - 20 мегов пака обязы- 
вают! Самым важным новшеством для меня 
был ЗісІеВаг. Но его я так и не дождался: 
ЗібеВаг отказывался появляться! Я его уви- 
дел лишь после перехода в стандартную 
ѴѴіпсІоѵѵз-тему. А чтобы включить эту опцию, 
пришлось снова лезть в архив "Тбе 
Веѵоіийоп!". Из изменений заметны лишь 
порипанные из 1_опдІіогп’а ѵѵаіірарег’ы и 
заставки. Боюсь, что автор слишком дурно- 
го мнения об умениях юзера: вписать эту 
поверхностную шнягу можно и вовсе без 20 
Мб "революционного" релиза. Это един- 
ственный полностью бесплатный обзор ре- 
лиза, который подтверждает истину, что 
бесплатный сыр достается только хакерам; 
хакер же не будет засорять систему этим 
калом, который дико оттормаживал все мои 
512 Мб мозгов... 



ВОПЕППОПЕЕРНІПНСНІТЕСТ 
Е0ІТІ0В 118.0 

ѵѵѵѵѵѵ.ЬогІапсІ.сот 




Пока базовый ИеІрГіі зависает в своей 7-ой 
ипостаси, уже зарелизен .ИЕТ-комплект с 
номером 8. Мы можем сколь угодно кривить 
лицо от ѴѴіп-продуктов .МЕТ-семейства, но 
это не изменит пристрастий корпоративного 
мира. Того мира, что часто нанимает нашего 
брата для кодинга софта под описываемую 
платформу. В новом паке пристроено все из 
ЭеІрЫ 8 Рго. Дополнением идет МЭА- и 
МобеІМакег-технологии, такие вот приблуды 
для ѵѵеЬ-программеров. Из инета можно за- 
казать фришный ІгіаІ на компакте, чтобы сэ- 
кономить 760 Мб трафика. 

Весь представленный софт доступен 
ІгіаГами на сайтах производителей. К 
выходу журнала большая часть будет 
лечиться от жадности (а$іаІаѵі$1а.Ьох.$к). 
Полные же версии доступны на знако- 
мых лотках у метро, в еРопкеу, ІРС и 
заказом компактами с ѵѵш.Ьаскир$.С(1. 



ДРУГИЕ БОЗЫ, ДОСТУПНЫЕ на РЫНКЕ 



Бпзаиэйп-аистов 

Актуализация: май 04 

Здесь все просто и очевид- 
но. Огромные спам-листы, 
сортированные по стране 
происхождения обладателей 
е-таіі. Понятно, что участни- 
ки спам-парада уже огреба- 
ют мегатонны мусора ежед- 
невно. Однако находятся лю- 
бители порыбачить - поис- 
кать новых покупателей для 
своих платников рассылкой 
ХХХ-спама. 

НОВЫЕ ПОСПОРЮ МОСКВЫ и но 

Актуализация: конец 2003 

Новые ксивы, выданные че- 
кистами, уже попали в руки 
доблестных хакеров! 

ПОИСК-КРИНИНПП 

Актуализация: конец 2003 

"Их ищет милиция" в лицах с 
подробной инфой из досье 



федерального розыска. Так- 
же все об угнанных тачках и 
похищенной спецпродукции. 

КПРТОТЕКП МВД 

Актуализация: 2002 

Воедино связаны тачки, 
фирмы и физические лица 
преступников :). Можно най- 
ти негодяя по адресу, теле- 
фону, номеру паспорта. Лег- 
ко пробить список совер- 
шенных преступлений, име- 
ющихся судимостей. Так од- 
нажды папа твоей подруги 
окажется на самом деле 
злостным самогонщиком и 
наркобароном =). 

ОПГ И ПРЕСТУПНИКИ 

Актуализация: 2003 

Все, что знает милиция о 
братках и босоте, теперь зна- 
ешь и ты! 



А ВИДЕО ШПВЕ2-КП 

"СТЕПФОРПСКИЕ ЖЕНЫ" 
(8ТЕРЕ0ВП иШЕ8) / ДРОИП- 
ТРИППЕР 

Премьера в КІІ: 22.07.04 




Зіеріогб - это басурманский район типа нашей 
Жуковки. Туда вписаны самые упакованные па- 
пики с самыми качественными сожительница- 
ми. Точно так же, как и в 1975 году, когда вы- 
шел оригинал фильма. Получился забавный 
ремейк о беззаботной жизни, где все настоль- 
ко шоколадно, что даже не надо работать! 
Девчонки "потеют, как стиральные машины" на 
аэробике, а хлопцы сосут пивко. Николь Кид- 
ман очень хороша, годы и пластические опе- 
рации лишь украшают ее. Сложившаяся "Гла- 
морама" роскоши и избытка наводит на 
мысль, что все вокруг роботы. Актеры настоль- 
ко увлечены игрой, что ты ясно понимаешь - в 
реальной жизни они все тоже роботы. Может, 
тогда и мы роботы??? Многовато на себя бе- 
рет фильм, подводя к подобной мысли. 

"ОХОТНИКИ 30 РПЗУИОИ” 
(ИІИ0ННИТЕВ8) / ТРИППЕР-БОЕВИК 



Премьера в КІІ: 29.07.04 




р:АІ • НІІѴ.Г'і ІИ 1 ■ • 

МІМОНІ_ІМТЕР?Й 



Вэл Килмер залетел на кокаин, но обещал 
вернуться. И вернулся! Уже второй неплохой 
фильм с его участием за последний год. Как 
и в "Спартанце", он играет чекиста из некого 
супа-секретного подразделения. Вместе со 
всей командой их утрамбовывают на забро- 




шенный остров для проведения тренировок 
и проверок на крутость. Проверять их берется 
невидимый убийца, которому постоянно сочу- 
вствуешь. Чекисты настолько глупо уходят от 
нас, что говоришь убивцу: парень, ты все де- 
лаешь правильно! Не хватает смеха за сце- 
ной, коим амерских телезрителей оповеща- 
ют: смеяться нужно здесь. При имеющейся 
серьезности фильма, где режиссер хочет ви- 
деть нас в слезах переживания и соплях стра- 
ха, нелепые смерти выглядят чистой воды 
подколками зрителя. ѴеІ же все делает ѵѵеІІ :). 



"П0РН0С0СЕПКП"(Ш6ІВІ№ХТ 
000В] / КОМЕДИЯ 

Премьера в ВІІ: 22.07.04 




Если бы у меня была подобная соседка, это- 
го ревью просто не было: автор скрылся бы 
шерудить все окрестные помойки по теме 
пустых бутылок. Сдав оные, купил бы Кадил- 
лак и увез красавицу к теплым морям. Челу 
из фильма фарт прокатил еще круче: соседка 
оказалась порномоделью. Это же кладезь, е- 
мое, а он в сопли! Столько денег можно бы- 
ло б натрясти... Сам легендарный порно- 
Олигарх бы отсосал! У героя же фильма воз- 
никают повсеместные сложности. Сложности 
и с идеей, т.к. фильм аккуратно слизан с 
"Рискового бизнеса" с Томом Крузом (там 
был такой же дрочер-ботаник и проститутка). 
Сложности и с актерской игрой, хорошего ка- 
чества которой ожидать вовсе не следует. 



"ШРЕК2"(8ННЕК 2)1 
МУЛЬТФИЛЬМ 

Премьера в ПІІ: 19.08.04 




В этот раз Шрек вместе с невестой Фионой 
отправляются навестить будущую тещу и 
тестя. Не всем нравится наметившееся 
счастье, и Шреку приходится активно рабо- 
тать руками и мозгами. Фильм лучше всего 
смотреть в оригинале, т.к. 80% отличных 
амерских шуток просто теряются в перево- 
де. То же получается и с дубляжем, который 
в оригинале обеспечивают Эдди Мерфи, Ка- 
мерон Диаз и Антонио Бандерас. Проблема 
новой серии лишь в том, что она вторая по 
счету: от Шрека сейчас ждут слишком мно- 
гого. Если бы не было первой части, то 
"двушка" оказалась бы ярким дебютом. 



ТПРФИПГІбППЕІЕІЛ: ТЛЕ МОНЕ)/ 
СЕМЕИН0Я КОМЕДИЯ 

Премьера в ПІІ: 26.08.04 




Кот Гарфилд - суперэгоист, ставший героем 
мультфильма. Сейчас мультгероя поместили 
главным в фильме. Здесь из себялюбца он 
превращается в безграничного альтруиста- 
спасителя. Ломка гадкого характера проис- 
ходит вследствие испорченного кайфа: в 
дом вписывается собака, пришедшая с вкус- 
ной хозяйкой-ветеринаром. Гарфилд приба- 
заривает псину, так что та уходит из дома и 
теряется. Кот отправляется выручать горе- 
мыку. С фильмом происходит схожая со 
Шреком-2 проблема: насколько удачно его 
озвучат? Правильная озвучка мульта - 70% 
успеха. Как получится у наших - вопрос. У 
амеров же все вышло неплохо. 

А ПУДИО-ВПРЕЗКЯ 

РЕНН ПП Н0Л8ЕСПТ "ЛЕНИ ПП221Е & 
ТЛЕ ЛЕ0Л ЕЕѴЕЛ" / ДИСКО-ФОНК-ХДУС 




Все вокруг заняты одним и тем же. Все, на- 
чиная от негров со сборников Міпізігу о{ 
ЗоипсІ и заканчивая именитыми пацанчика- 
ми, вроде отечественного бі Шзі Они пыта- 
ются заставить нас полюбить 90-ые годы, 
музыку того периода. Реііх же не обламыва- 
ется, он просто знает, что публика все еще 
безмерно хочет 70-ые и 80-ые, самую вкус- 
ную дисконарезку. Дискотеки 80-ых здесь не 
будет, музыкант берет за образец периода 
альтернативщиков эпохи - Агі оі Моізе и 
КгаЙѵѵегк. Вокал на треках отличный. 



ЛЕП8ТІЕ В0Ѵ8 "ТО ТЛЕ 5 В0Л0Л6Н8' 
/ХИП-ХОП ДЛЯ КРУТЫХ 




К встрече Миллениума X готовил список 1 0 
лучших СО 20-го века. Я бился насмерть, что- 
бы в десятку вписались Веазііе Воуз! Сейчас 
только улыбаюсь былым стараниям: любовь 
оказалась безответной - перцы аж 6 лет мол- 
чали! Сейчас же разразились, и все получи- 
лось очень неплохо. Агрессивные ритмы и 
тексты. Это не просто хип-хоп, это хип-хоп 
для крутых! 



50 СЕЛТ "ВЕНІЛП 00 ВПЛ8"/ХИП-Х0П 




То, о чем поет наш шансон, амеры 
выражают хип-хопом. Что у нас "за решеткой 
в темнице сырой", то у них ЬеГііпсІ ба Ьагз. 
Отчетливо виден оптимизм заморских 
арестантов: песни доносятся не из 
тюремных покоев, а из кожаного салона 
Мегсебез 3155. Часть материала 
действительно новая, часть перепета в 
дуэтах с С-ІМ, часть просто списана с 
"Сиезз ѴѴГіо’з Васк". В целом работа очень 
хорошая. Хотя после "Сеі РісИ ог Эіе Тгуіп" 
хочется чего-то большего, да и холеные 
лица хип-хоп-звезд очень плохо сочетаются 
с вымышленным образом каторжан. В руках 
альбом подержать не удалось, нашел его 
лишь на трЗзеагсб.ш. 




ПЕНИНГРОД "БОБОРОБОТ" / РОК 



ЕЕЕСН\ШЖПЯ ИППЕ2-КП 




Названием альбом стал бы отличной подде- 
ржкой новому фильму "I ВоЬоГ с Уиллом 
Смитом. В чистом же виде получается до- 
вольно расслабленная, ленивая акустическая 
работа. Сам по себе продать данный мате- 
риал невозможно, все вытягивает лишь 
бренд Шнура. Конечно, с выходом альбома 
сотни тостов будут подняты за "роботов- 
шлебоботов". Так получится лишь однажды, 
второй подобной халявы народ не скушает. 
Не сильно ли "Ленинград" на Куршевеле 
расслабился? Это не для миллионов, а для 
узкой группы действительно отчаянных пок- 
лонников бренда. 

Н0Т0ВНЕППМЕІНІ07 
ХОРД РОК-ИЕТОПП 




Намечается тенденция: чем больше альбо- 
мов выбрасывается за год, тем они менее 
качественные. МоІогНеасІ же долго молчали, 
чтобы, наконец, зарелизить отличный аль- 
бом, достойный легенды тяжеленного метал- 
ла. Можно смело ставить ЦЦ на полку рядом 
с "ОѵегкіІІ" - визиткой Моторов. К сожале- 
нию, спустя 20 лет уже немного унываешь от 
надоевших черепушек, заглатывания соплей 
по теме дьявола и прочей чертовщины. Пора 
меняться. Но если ты еще помнишь, кто та- 
кие МоІІеу Сше и Эисіаз Ргіезі, этот альбом 
необходим тебе. 

оввітаі'ВШЕаишн'/эпЕктроника 



Это та музыка 90-ых, к которой хочется 
возвращаться снова и снова. Быть может, 
харизма объясняется тем, что ОгЬйаІ пригла- 
сили для работы над альбомом ретро-звезду 
Зрагкз. Обложка диска, как и его наименова- 




ние, отсылает к самым первым релизам 
группы - Огееп и Вгоѵѵп АІЬит. Когда слуша- 
ешь это, чувствуешь себя щепкой, подхва- 
ченной потоком: ты ни на что не влияешь, 
лишь движешься по течению. Если тебе нра- 
вилось музыкальное оформление е-ііпе’ов, 
то ВІие АІЬит окажется в том же ключе: 
простая и добрая электроника. 



А возы донных 

Жизнь хакера - штука непредсказуемая. 
Здесь надо быть подготовленным ко всему. 
Сегодня некто станет твоим заказчиком на 
взлом, а завтра он - главный свидетель про- 
тив тебя в суде. Необходимо знать все обо 
всех, чтобы уберечься от возможных проб- 
лем. Серьезное подспорье по сбору инфы - 
представленные на рынке ЭВ (баіа базе). 
Посмотрим несколько наиболее популярных 
по рейтингу мт.МзаІе.іті. 

МОСКОВСКИЙ ОДРЕСНО- 
ТЕПЕФОННЫИ справочник 2003 

Актуализация 17.11 .03 

Места на винте после установки: 3.4С 




База, по сути, является МГТСовской, с ред- 
кими добавками номеров от других коммуни- 
кационных контор, вроде ПТУ Интел. Занят- 
ная фишка МАТС в том, что представлена ин- 
фа не только по владельцу квартиры и в ней 
прописанным людям, но и по временным ре- 
гистрациям. Так, великий и ужасный 51№ег 
успел засветиться на хате, которую снимал 
лишь полгода несколько лет назад! Хотя мес- 
тами ОБ косячит, например, по ее мнению, я 
до сих пор вписан по адресу, откуда уже 7 
лет как съехал... Однако по всем вбитым но- 
мерам (около сотни) не было ни одной 
ошибки по дате рождения абонента. Белых 
пятен, т.е. пустующих полей оказалось нем- 
ного, лишь инициалы вместо полных имен 
довольно распространены. Установка темы 
на моем Сепігіпо 1 .ЗОН г с 512 метрами моз- 
гов заняла около 20 минут. База, пожалуй, 
самая необходимая в хозяйстве. Вот и бойцы 
с Ьсізаіе.ги присвоили ей номер первый по 
популярности. 

ЖИП0Й ФОНД МОСКВЫ (ДИЖ) 

Актуализация: январь 04 

Места на винте после установки: 1 .80 




Однажды я пропалил "навороченную" девоч- 
ку. Она мне навешивала про папу-банкира, 
который ездит на Чирокезе самой последней 
модели. Я подключил базу ГИБДД и увидел, 
что папикс рулит-таки ОгапсІ СЬегокее. Толь- 
ко вот совсем он не новый, а 10-летний, 
убитый, который стоит в пять раз дешевле... 
Также она спалилась по теме квартирного 
вопроса. Звонит мне на мобильный, я АО- 
Ном снимаю ее домашний и пробиваю его 
по базе. И давай подливать масло в огонь: 
ты, роскошная женщина, небось в каких-ни- 
будь ѴІР-апартаментах обитаешь, "Триумф- 
палас", туда-сюда? Подземный гараж, ох- 
ранники-культуристы, бассейн... Она гово- 
рит: конечно, вот только-только папик выпи- 
сал 200-метровую тему. По базе же ясно: 
звонит из пятиэтажной хрущевки, где поми- 
мо нее прописан еще целый кагал родствен- 
ничков. Она отжимает у меня поход в "Гале- 
рею", я же веду ее на морожку к метрошке, 
зная ее настоящую суть. Так и спасла меня 
база ДМЖ от неразумных растрат кровных 
капиталов... Пробивается все: метраж квар- 
тиры, этажность дома, паспортные данные 
владельца. Есть поле "Стоимость", но оно 
почти везде пусто, или там вписан всякий 
бред: устаревшие несуществующие цены, 
искусственно заниженные ставки. 

ГИБДД 

Актуализация: 14.2.04 

Едем мы как-то с корешем в Шереметьево- 
2, опаздываем, как водится. Крякал кой про- 
чищаем левый ряд, обращаем страшные 
лица на остальных автолюбителей. Вдруг 
ба-бац, нас беспардонно подрезает некое 
чучело на праворульном мутанте. Кореш 
прилип к рулю, негодует, но нагнать нахала 
не может: мы большие на джипане, но япо- 
нец быстрый как черт! Однако кто сильнее, 
тот и прав. Мы оказались сильнее мозгом. 

Я извлек ноут, пробил номера наглеца по 
последней базе ГИБДД. Водила тачки зри- 
тельно подходил под инфу о владельце из 
базы: и тут и там был чел 25 лет от роду. И 
аллилуйя! В базе прописан домашний адрес 
наглеца! Подключаю базу МАТС и нахожу 
его домашний тел. Прозваниваюсь туда, 
трубку тягает сожительница или мамаша. 
Представляюсь механиком автосервиса 
"Тойота" и сообщаю, что чел забыл у нас 
глушитель. Тетка быстро выписывает мо- 
бильный чела. Мы врубаем хандсфри, и 
подрезала узнает абсолютно все, что мы о 
нем думаем! Предполагаю, теперь он дви- 
гается только в правом ряду, не нарушая 
скоростного режима. Понятное дело, в ин- 
фе по машине есть имя владельца, номер 
паспорта, дата регистрации бибики, иногда 
его контактный телефон. К сожалению, БД 
часто косячит по теме мощности агрегатов. 
Так, ВМѴѴ 328 наделяется конями столь же 
щедро, как и ВАЗ 2106. Радует и знание 
гайцами английского языка, когда Міззап 
РаШйпсІег именуется в русской транскрип- 
ции "Патифиндером" =). ЗС 









Айрекс сидел за столиком бара "Фортуна" и с тоской 
наблюдал за поющим на сцене арабом. Этот борода- 
тый мужик как внешним видом, так и голосом напо- 
минал Паваротти. Правда, ростом он был под два мет- 
ра, а насколько знал Айрекс, знаменитый певец был 
невысок. Айрексу уже давно надоело сидеть в этой 
дыре. Все занимались делом, один он томился от без- 
делья, посасывая пивко. Наконец, дверь бара откры- 
лась, и у входа показался Макс. 

- А где Лейзи и Мемо? - удивленно спросил Негро, 
присев за столик рядом с Айрексом. 

- Не знаю. Ты первый, кто пришел. 

- Они должны были подобрать меня на втором пе- 
рекрестке. Странно, что их еще нет. 

- Может, машина сломалась или по темени заехали 
куда-то не туда? 

- Может. 

Через полчаса подтянулись Макендра, Леон и 
Шейдер, а еще через 40 минут пришла Ксайла. Хаке- 
ры заказали сытный обед и делились друг с другом 
тем, как все прошло. 

- А где, кстати, дядя Леша? 

- Старик сказал, что сюда прийти не успеет, а сразу 
направится в казино. Он сейчас договаривается с 
прессой, - сообщила Максу Макендра. 

- Таймер сработает через час. Старик должен уже 
начинать играть. Не знаю, как вы, а я не собираюсь 
упустить шанс посмотреть на этот аттракцион, - ска- 
зал Леон, засовывая в рот большой кусок жареной 
рыбы. 



- Леон, старик запретил появляться в "Соісіеп РІау" 
во время выигрыша. Ты можешь подставить всех нас. 

- Как, интересно? Можешь не беспокоиться, я умею 
быть незаметным. В конце концов, это моя профес- 
сия. 

- Тогда я тоже пойду, - отозвался Айрекс. 

- Ага, давайте все туда попремся. Встанем кучкой 
рядом с дядей Лешей и будем размахивать флагом 
"Даешь джекпот!", - съязвила Ксайла. 

В конце концов к Леону и Айрексу присоединились 
Негро с Шейдером и, несмотря на протесты женщин, 
мужики отправились в казино. В баре остались только 
Оля и Марина. 

- Полюбуйся: наглядное доказательство факта, что 
все мужики козлы. Оставили нас здесь наедине с эти- 
ми котлетами и толстым арабом! - негодовала Маке- 
ндра. 

- Ну, котлеты очень даже ничего. А араб неплохо 
поет. Вылитый Паваротти, - усмехнулась Марина. -Я 
все хочу тебя спросить. То, что о тебе говорил дядя 
Леша, правда? Ну, все эти ограбления... 

Макендра на минуту замешкалась. 

- Меня просто попросили помочь с камерами. Я 
мало что знаю об этих ограблениях. 

- И где ты всему этому научилась? 

- В фильмах про Джеймса Бонда. 

На самом деле Оля не любила фильмы про извест- 
ного спецагента. Она считала, что в них слишком мно- 
го пафоса. Ее кумиром всегда был Джейсон Сеч - ре- 
альный персонаж, который много раз обводил амери- 
канскую полицию вокруг пальца. Сеч был не простым 
вором, он специализировался на редких вещах, кото- 
рые добывал для богатеньких клиентов. Он в одиночку 
справлялся с сигнализацией, камерами, охраной. И 
никогда не делал ошибок. Узнала о нем Оля совер- 
шенно случайно, из большой статьи в американской 
газете, которую нашла в школьной библиотеке. Про- 
нырливому папарацци удалось собрать немало ин- 
формации о прошлом Джейсона, и он поспешил поде- 
литься этим с читателями. С появлением интернета 
Оля нашла много других статей, упоминающих леген- 





хпос 



дарного преступника. Ограбления и махинации стали 
ее главным интересом. Она читала, пыталась проде- 
лать воровские и шпионские штучки у себя дома и не 
успокаивалась, пока у нее не получалось. Оля не со- 
биралась пользоваться новыми навыками в будущем, 
это был чистый интерес. Пока однажды ей позарез не 
понадобились деньги... 




Леон про себя выругался. Он не мог поверить своим 
глазам - у нужного автомата стоял какой-то жирный 
увалень, в то время как дяди Леши нигде не было вид- 
но. До срабатывания Джек-пота оставалось 1 5 минут. 
Глазами он нашел остальных членов команды и воп- 
росительно на них посмотрел. Те сами были удивлены 
не меньше. 

- Марина, старика на месте нет, - сообщил по ми- 
ниатюрной рации Макс. 

- Как это нет? Сколько осталось времени? 

- Вот-вот выпадет. За автоматом стоит какой-то 
хрен. 

- Охренеть. Свяжитесь с этим дедуганом, где он ла- 
зает? 

- Пробовали, никто не отвечает на сигнал. 

- Тогда придется кому-то из вас его заменить. 

Макс нажал отбой и растерянно посмотрел на 

увальня. Тот был явно поглощен азартом и периоди- 
чески стучал пудовым кулаком по машине, надеясь 
повлиять таким образом на свою удачу. 

Макс подошел кЛеону. 

- Что будем делать? - поинтересовался тот. 

- Осталось 1 0 минут. Надо действовать самим. Не 
будем же мы упускать бабки по милости старика. 

- О к. И кто пойдет? 

Макс отвел взгляд. Ему чертовски не хотелось лезть 
в гущу событий. Да и Леону тоже. 

- Ладно, пожелай мне удачи, - заключил, наконец, 
Леон и направился к жирному. - Не везет, приятель? 

- поинтересовался он у борова. 

- Тебе какое дело? 

- Да просто тоже когда-то играл за этим автома- 
том. Он как заколдованный. Как ни крути - все равно 
остаешься с носом. 

- Ну мы это еще посмотрим. 

- Мой тебе дружеский совет: поиграй лучше на дру- 
гом. Этот тебя опустошит до цента. 

- Мужик, не парь мне мозги! Какая разница, на ка- 
ком автомате играть? 

- Разница есть. Я раньше работал в казино, знаю, о 
чем говорю. Есть автоматы, на которых выигрыш вы- 
падает чаще, есть, на которых реже. 

- И как же определить, на каком чаще? 

- Ладно, тебе бесплатно скажу. Здесь это номера 
1 7, 22, 56, 98, 1 21 и 1 29. Про остальные не знаю. 

- А с чего это тебе мне помогать? 




- Ну, я же вижу, как ты нервничаешь. Сам когда-то 
так же парился. Лучше не спрашивай меня, зачем, а 
иди и выиграй деньги. 

- Ну ладно, учту. 

Жирный отвернулся и продолжил играть. Остава- 
лось совсем мало времени, надо было срочно что-то 
придумать. 

- Приятель, да оставь ты в покое этот гроб. Пошли 
лучше выпьем за знакомство. Тут отличный бар. 

- Да погоди ты, я чувствую, мне вот-вот должно по- 
везти. 

- Идем, потом доиграешь, - Леон взял его под руку. 

- Хорошо, но ты угощаешь! - сдался толстяк. 

- Не вопрос. 

Как только они удалились, Макс направился к авто- 
мату. По пути он заметил напряженные лица Айрекса 
и Шейдера. Оставалось 3 минуты... 



Второе полицейское 
отделение Пас-Вегаса 



Комиссар Маркони допрашивал свидетеля, когда 
дверь открылась и молоденькая операционистка вру- 
чила ему сверток. 

- Вот, вам передали. 

- Не сказали, от кого? 

- Нет. Это был мальчишка, сказал, что срочно. 

На лицевой стороне пакета красовалась короткая 
надпись: "Комиссару Маркони". Имени отправителя 
нигде не было. Маркони раскрыл пакет - там лежала 
пачка документов, среди которых было множество 
фотографий и видеокассета. Определенно компромат 
на кого-то, тщательно собранный и структурирован- 
ный. На каждого человека на фотографиях тут же 
имелось подробное досье. 

- Мазан, подойди сюда, - позвал комиссар своего 
помощника. - Проверь по нашей базе данных, что у 
нас есть на этих ребят. 

Маркони протянул вложенный список имен и псев- 
донимов с фотографиями. Попросив свидетеля по- 
дождать, комиссар взял кассету и направился в спе- 
циальную комнату, где можно было ее просмотреть. 

Через 1 5 минут он вылетел из комнаты и крикнул 
своим людям: "Код 3-2-5. Казино "Ооісіеп РІау". Пе- 
редайте патрульным машинам, чтобы ждали нас там". 






Автомат номер 64 замигал всеми лампочками, по- 
мещение заполнилось радостным звенящим звуком. 
Всеобщее внимание привлекла большая горящая 
надпись "ДЖЕК-ПОТ". Макс не знал, как ему себя 
вести, поэтому просто стоял рядышком и старался 
быть естественным. 

Все оторвались от своих машин и пожирали Макса 
глазами. А когда люди узнали, что это не просто выиг- 
рыш, а максимальный, вокруг образовалось столпот- 
ворение. К Максу подошел администратор. 

- Поздравляю, сэр! Кажется, вам повезло зарабо- 
тать максимально возможный выигрыш. 

На автомате мигало число: "1 ООЗ 546 291 ". 

- Эй! Это мой выигрыш! Я тут играл! - внезапно 
послышался возмущенный голос. Из толпы вылез 
толстяк, которого отвел Леон. - Скотина, решил загра- 
бастать чужое? 

Жирный кинулся на Макса с кулаками. Подоспевшая 
служба секьюрити схватила толстяка и вывела из зала. 






- Вам нужно пройти к главному менеджеру. Сумма 
такая, что нам нужно соблюсти все формальности, - 
объяснил сотрудник казино. 

Максу ничего не оставалось, как последовать за ним. 

- Не нравится мне все это, - сказал Леон Айрексу и 
Шейдеру. - Где этот чертов дядя Леша? Где этот 
фрик и Мемо? 

- Расслабься. Пока все идет по плану. Нас ни в чем 
не подозревают, и есть куча свидетелей того, что 
Макс выиграл деньги. 

В этот момент в зал зашли несколько полицейских 
во главе с комиссаром. 

- По плану, говоришь? - тихо спросил Леон, прис- 
тально глядя на людей в форме. 



баре 



Ксайла и Макендра пили мартини. Марину не отпус- 
кало напряжение, и она могла только удивляться спо- 
койствию подруги. 

- Оля, поделись секретом, как тебе удается держать 
себя в руках. Мы же не знаем, что там происходит сей- 
час? 

- Марина, все закончилось. Нет причин беспокоить- 
ся. 

- Все закончится тогда, когда мы уберемся из этого 
города с деньгами. 

- Да нет, все УЖЕ закончилось. 

- В смысле? 

Макендра смотрела на нее странным взглядом. 

- Г осподи, как ты могла клюнуть на эту утку? Ну лад- 
но мужики, но у тебя ведь с сообразительностью все в 
порядке. 

Ксайла не понимала, о чем она говорит. Но тон Ма- 
кендры ей не понравился. 

- Думаю, сейчас твоих друзей уже везут в отделение. 
Тех двоих тоже скоро отыщем. 

- О чем ты говоришь? 

- Такая большая и такая глупенькая. Мариночка, 
операция с получением миллиарда - действительно 
операция, только не ваша. Слишком уж вы распояса- 
лись, чтобы продолжать оставаться на свободе. Тебя 
это тоже касается. 

Марина на мгновение замерла, но тут же взяла себя 
в руки. 

- ФБР? ЦРУ? Чья операция? 

- Теперь уже неважно. 

- А кто же у нас тогда ты, мисс эксперт по игровым 
автоматам и видеокамерам? 

- Славная девушка Оля. Не больше не меньше. 

- А дядя Леша - вероятно, славный дедушка Лео- 
нид? 




Макендра одобрительно засмеялась. 

- Ну ладно, славная девушка Оля, я пойду. А ты не 
скучай, хорошо? 

- Куда это ты пойдешь? Давай выпьем еще по ста- 
канчику. 

- Столько пить вредно! 

Ксайла развернулась и направилась к выходу. Ма- 
кендра с улыбкой смотрела ей вслед. 






Машина ехала по направлению к загороду. Мемо не 
знал, куда именно. Он просто хотел отъехать подальше 
от Л-Центра и во всем разобраться. 

- Лейзи, ты меня на такую херню подписал. Не 
знаю, почему я должен доверять твоему тайному ин- 
форматору. 

- Мой информатор знает, о чем говорит. Если хо- 
чешь продолжать участвовать в этой авантюре - флаг 
тебе в руки. Только нам с тобой не по пути. 

- А с бабками как? 

- К черту бабки! Сомневаюсь, что эти люди стали бы 
проворачивать весь этот спектакль, если бы не соби- 
рались всех нас упрятать далеко и надолго. 

- Все это только твои догадки. Основанные на ин- 
формации, полученной из третьих рук. 

- Откуда, по-твоему, дядя Леша знает то, что знает? 
Как он нас нашел? Все очевидно, у них на нас нет 
прямых улик, а эта липовая операция с миллиардом 
даст им в руки все козыри. 

- Надо предупредить остальных. 

- Ты уверен, что среди них нет внедренного агента? 

- Что ты несешь? Кто агент? Марина агент? Или 
Оля агент? А может агент - Макс? 

- Не знаю. Но рисковать своей шкурой я не собира- 
юсь. 

Внезапно сзади раздался звук полицейской сирены. 

- Это за нами! - нервно заметил Лейзи. 

- Успокойся. В Лас-Вегасе преступления случаются 
сплошь и рядом. Они могут ехать куда угодно. 

Но на этот раз Лейзи оказался прав. Полицейская 
машина пристроилась в хвост и сигналила, чтобы Ме- 
мо остановился у обочины. 

- Не останавливайся! - взмолился фрикер. 

-Ты с ума сошел? 

- Гони!! 

Подчиняясь какому-то внутреннему импульсу, Ме- 
мо надавил на газ, и тачка понеслась вперед. Вскоре 
количество преследовавших полицейских машин воз- 
расло до трех. 

- Лейз, нам труба. 

- Давай, вытаскивай нас. 

Но города Мемо не знал, и где скрыться от копов, 
понятия не имел. Погоня длилась еще 20 минут. В од- 
ном из переулков, куда свернул Мемо, дорогу им пе- 
рекрыла полицейская патрульная машина. Она вые- 
хала наперерез так внезапно, что водитель не успел 
притормозить. Черный форд, в котором сидели фри- 
кер и криптограф, въехал в бочину патруля на скорос- 
ти 1 00 миль в час. 



казино 



Макса провели в небольшую комнату на втором 
этаже, большую часть которой занимали многочис- 
ленные мониторы. Здесь находилось трое человек. 
Двое наблюдали за изображением, а один сидел чуть 
поодаль. Это был солидный мужчина лет пятидесяти в 
дорогом костюме. Когда зашел Макс, он ухмыльнулся 
и пригласил гостя присесть. 





шос 



- Максим, если я не ошибаюсь? 

- Максим. С кем имею честь? 

- Луи. Луи Ингреф. Владелец этого и еще несколь- 
ких казино. 

Негро попытался не выдавать удивления и расте- 
рянности. А просто спросил, где и когда он может по- 
лучить выигранные деньги. 

- Миллиард долларов... Максим, это большая сум- 
ма. Самый большой выигрыш за всю историю суще- 
ствования азартных игр. Мне интересно, какие эмо- 
ции вы сейчас испытываете? 

- Наверное, не удивлю вас, если скажу, что это шок 
и бурная радость. 

- Я вас понимаю. Поделитесь секретом, как вам это 
удалось? 

- А как выпадают выигрыши? Проигрываешь, про- 
игрываешь, а потом раз - и ты король горы. Наверное, 
мне просто повезло. 

- Возможно. Но что-то мне подсказывает, что тут 
замешано не только везение. 

Луи испытывающе посмотрел на Макса. От этого 
взгляда у того все внутри похолодело. 

- Я хочу вам кое-что показать, уважаемый Максим. 

Ингреф клацнул кнопкой на пульте, и один из мони- 
торов показал автомат номер 64. На нем играл ка- 
кой-то старик. Через минуту к нему подошел мужчина, 
в котором Негро узнал Леона и стал о чем-то с дедом 
говорить. После этого старик встал и ушел, а Леон 
мельком посмотрел на камеру и сел за автомат. 

- Ничего не замечаете? 

- А что я должен заметить? - напряженно спросил 
Макс. 

Негро прекрасно видел, что видео проигрывается в 
цикле. Леон сидит за автоматом и проделывает одно и 
то же, нажимает одни и те же кнопки. 

- Картинка подменена, уважаемый Максим, и мне 
чертовски интересно узнать, кому это могло понадо- 
биться и для чего. Вы не знаете? 

- Откуда мне знать? 

- К счастью, у нас есть скрытые камеры, о которых 
знаю только я и пара моих помощников. Те, кто про- 
вернул этот фокус, об этих камерах не могли знать. 
Давайте посмотрим на одну из них. 

Картинка на мониторе сменилась. Макс увидел Ма- 
кендру, Леона и Шейдера. Каждый из них делал то, 
что должен был. Даже не подозревая, что они видны 
как на ладони. 

- И что же это они делают? - спросил Негро. 

- Как, разве вы не знаете? Они удаляют ограничи- 
тель Джекпота, встроенный в этот автомат. 

- Вы хоть представляете, что случится с репутацией 
казино, если об этих ограничителях узнает народ? 

- Ограничитель стоит только на этом автомате. И 
скажу вам по секрету, это простая электронная бол- 
ванка, утка, фейк. 

Макс не мог поверить своим ушам. 



- Кстати, уважаемый Максим, мне тут передали 
кой-какие сведения из нашего главного компьютер- 
ного центра. Вы представляете, кто-то сегодня утром 
проник в здание и взломал защиту нашего сервера. 
Как вы думаете, для чего? 

Негро молчал. 

- Нам не нужно гадать. У нас есть все документаль- 
ные доказательства. Взломщик запустил в системе 
скрипт, который программирует на одном из наших 
игровых автоматов максимальный Джек-пот. Как вы 
думаете, на каком? 

Негро молчал. 

- Не молчите, Максим. Поговорите со мной! 

- Как я понял, вы меня в чем-то подозреваете? - 
выдавил из себя Макс. 

- О боги! - Ингреф возвел руки вверх. - Какая ло- 
гика, какая догадливость! Но строить гипотезы - не 
мое дело, пусть этим занимаются они, - Луи показал 
рукой на один из экранов, где были видны полицейс- 
кие. - Максим, у меня есть для вас заманчивое пред- 
ложение. Вашим друзьям я вряд ли смогу помочь, но 
вас готов взять под свою защиту. Если вы согласитесь 
работать на меня и будете свидетельствовать против 
этих воров. 

Макс молчал. 

- Конечно, вам придется отказаться от идеи полу- 
чения с меня миллиарда долларов, - ухмыльнулся Луи. 

Макс посмотрел на Ингрефа, потом на ребят на эк- 
ране, к которым уже двигалась полиция. И сказал: 

- У меня для вас есть более интересное предложе- 
ние. Вы отмазываете от полиции всех нас, и я не сде- 
лаю с вашим казино того, чего вы вряд ли сейчас 
ожидаете. 




Марина поймала такси и назвала адрес казино 
"Воісіеп РІау". Из головы не выходили слова Макенд- 
ры: "Все уже закончено". Она ехала к своим друзьям, 
но не знала, как им помочь. Да и как помочь себе, она 
тоже не знала. 

- Извините, вход временно закрыт, - услышала она, 
подходя к главным дверям. 

Марина на ходу уверенно продемонстрировала ох- 
раннику левую корочку и обронила: "ФБР". Охранник 
спорить не стал и послушно отворил двери. 

Попав в главный холл, Ксайла сразу заметила Лео- 
на, Шейдера и Айрекса. Они были уже в наручниках. 
Полиция опрашивала свидетелей и общалась с адми- 
нистратором заведения. Марина поймала взгляд Лео- 
на. Тот жестом дал понять: не вмешивайся. 

Макса нигде не было видно. 



Макс 



Луи Ингреф звучно рассмеялся. 

- Я покорен вашей наглостью, Максим. 

- Это не наглость. Это предложение, выгодное как 
для вас, так и для нас. 

- Насколько я знаю, на ваших друзей в полицию 
поступило подробное досье. На вас, кстати, тоже. Не 
знаю, кто это постарался, но там описаны все ваши 
прошлые грешки. И даже господь Бог не сможет вас 
всех отмазать. 

- Как же вы тогда собираетесь помочь мне? 

- Начальник департамента полиции Лос-Анджелеса 
- мой должник. Уверяю, он что-нибудь придумает. 

- А почему вы решили предложить работу именно 
мне? 







- Мой хороший друг много рассказывал про тебя. Вы 
с ним знакомы. 

Задняя дверь открылась и в комнату зашел... дядя 
Леша. 

- Привет, Негро! - поздоровался старик. 

- Что все это значит? 

- Извини, если огорчил тебя, мой друг. Но мы с са- 
мого начала были по разные стороны баррикад. 

- Так весь этот цирк затевался, чтобы нас посадить? 

- Понимаешь ли, я владею не только казино. И ваши 
компьютерные проказы влияют на мои коммерческие 
дела. Не самым лучшим образом. Так что мне просто 
захотелось познакомиться с вами поближе, - вместо 
дяди Леши ответил Ингреф. 

- Странный способ познакомиться. 

- Зато какой эффективный! Вообще, люблю подоб- 
ные интриги. Может быть, я как-нибудь напишу об 
этом книгу. 

- Дядя Леша, вы умеете преподносить сюрпризы, - 
обратился к старику Макс, - но и я тоже. 

Негро достал мобильник, выбрал один из телефонов 
в адресной книге, открыл новое ЗМ5 и написал кодо- 
вое слово. Оставалось только отправить, но хакер не 
спешил. 

- Я решил перестраховаться и еще в Москве напи- 
сал червя на основе полученного кода. Он должен 
спать до того момента, пока его не активируют. Акти- 
вация приведет к тому, что червь начнет перехват тра- 
фика каждого автомата и генерацию на них выигрыш- 
ных чисел. Проникнуть на сервер особых проблем не 
составило. Сложнее было внедрить в систему червяч- 
ка. И, несмотря на явное наблюдение Квеста, мне это 
удалось. 

-Как? 

- Дядя Леша, вы сами говорили, что я компьютерный 
гений. Что вас теперь удивляет? Мне достаточно отп- 
равить ЗМ5, и червь будет активирован. Это приведет 
к тому, что во всех ваших казино, которые подключены 
к сети, автоматы начнут выбрасывать кучи денег. Ду- 
маю, вряд ли после этого можно будет говорить о 
процветании игрового бизнеса большого Луи... 

Ингреф вскочил с кресла и вытащил из-за пояса 
пистолет, направив его на Макса. 

- Ты отдашь мне телефон немедленно! Я считаю до 
трех. 

Луи поднес ствол ко лбу Макса. 

- Раз. 

Они неотрывно смотрели друг другу в глаза. 

-Два. 

Макс сжал телефон. Он уже не сомневался в том, 
что нужно сделать. 

-Три. 

Макс нажал кнопку. И тут же раздался грохот выст- 
рела. 



Возвращение домой 



Крэг Ллойд уже полчаса наблюдал за этой девушкой. 
Стройная брюнетка с короткой стрижкой и вырази- 
тельными глазами сидела напротив и задумчиво смот- 
рела в иллюминатор. На ее маечке виднелся логотип 
РгееВЗО. Всего три дня назад Крэг дискутировал на 
одном зесигіі^-форуме, приводя аргументы, что сим- 
патичная девушка вряд ли станет интересоваться та- 
кой операционкой, как РгееВЗО. А уж в том, что насто- 
ящих хакерш в природе не существует, Крэг был уве- 
рен на все сто. Но что-то подсказывало ему, что эта 
девушка не в качестве рекламы носит такую маечку. 

Самолет направлялся в Россию, судя по всему, де- 
вушка возвращалась домой. Она была явно чем-то 
расстроена, и Крэгу захотелось с ней пообщаться. 




/ 



ХПКЕР/№07(67)/2004 




- Извините, мы не могли бы с вами на время поме- 
няться местами? - обратился он к соседу девушки, по- 
жилому мужчине. 

- Ну если вам это действительно нужно... - многоз- 
начно молвил сосед и пересел на место Ллойда. 

- У вас очень грустный взгляд! Вероятно, в Лас-Ве- 
гасе остался близкий вам человек? - поинтересовался 
Крэг. 

Девушка молчала. Казалось, она не слышала вопро- 
са. 

- Вы не боитесь летать? Я помню, как в первый раз 
сел в самолет. Уже через 1 0 минут мне хотелось вып- 
рыгнуть без парашюта, - не сдавался мужчина. Но 
брюнетка и ухом не повела. Она просто смотрела на 
облака и о чем-то думала. 

Крэг откинулся на сиденье и раскрыл газету. "Не хо- 
чешь общаться, и хрен с тобой," - подумал он. 

Через полчаса девушка, наконец, повернула голову и 
посмотрела на газету. Что-то в ней привлекло ее вни- 
мание. 

- Можно? - спросила она. 

Крэг передал ей последний номер "І_аз Ѵедав 
ѴѴеекІу". 

Статья, которая заинтересовала девушку, шла под 
заглавием: "Падение империи Луи Ингрефа". Неудиви- 
тельно, в Лас-Вегасе в последние 5 дней это была те- 
ма номер один для обсуждения. Владельцу многочис- 
ленных игорных заведений и контор пришлось выпла- 
тить более 1 0 миллиардов долларов людям, которые 
практически одновременно выиграли крупные бонусы 
на его автоматах. Сам Луи Ингреф был арестован за 
убийство русского парня, имя которого в интересах 
следствия не называлось. Мотивы до сих пор были не- 
ясны - Ингреф прикончил беднягу прямо под носом у 
нагрянувшей в его казино полиции. Также в казино 
большого Луи были арестованы несколько русских, 
причастных в прошлом к компьютерным махинациям и 
взломам. Долгое время за ними охотилось ФБР, но бе- 
зуспешно, пока в отдел полиции не пришла анонимная 
посылка. В ней оказалось более чем достаточно улик, 
чтобы посадить троих хакеров минимум на 1 0 лет. Еще 
двое из их банды погибли в ДТП, пытаясь уйти от поли- 
ции. 

- Как вы думаете, что русские хакеры делали в аме- 
риканском казино? 

- Может быть, хотели украсть миллиард долларов? 

Крэг рассмеялся. 

- Может быть. Чего только не может быть на этом 
свете... Кстати, меня зовут Крэг Ллойд. Консультант по 
вопросам компьютерной безопасности корпорации 
ІВМ. 

- Марина. Просто Марина. 
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УЖЕ В ПРОДАЖЕ 



Мужчина вел себя дружелюбно, но Ксайле не хоте- 
лось ни о чем с ним разговаривать. Она чертовски ус- 
тала, последние 5 дней были самыми тяжелыми в ее 
жизни. Чтобы выбраться из США, ей пришлось вос- 
пользоваться помощью приятеля, занимающегося 
подделкой документов. То, что произошло в Лас-Вега- 
се, едва ли укладывалось в голове. Хватит с нее аван- 
тюр и заказов. Как только она вернется, сразу примет 
предложение Каспера. Стабильная работа в компании 
- как раз то, что нужно. 



Заключение 



ЗІаЪег сидел за компом и хакал. Взламывать компь- 
ютерные системы - единственное, что он умел делать 
очень хорошо. И единственное, что доставляло насто- 
ящее удовольствие. Сейчас в качестве цели был выб- 
ран корейский военный сервер, к удивлению ЭІаЪег’а, 
прилично защищенный. Грамотность админа чувство- 
валась за версту. 

Несмотря на это, лазейка нашлась. Эту дырку обна- 
ружили совсем недавно, и админ не успел еще ее за- 
латать. 

Ничего интересного на серваке не оказалось. Мно- 
жество документации, писанной иероглифами, кар- 
тинки, чертежи. ЗІаЪег почистил логи и сделал бэкдор 
на случай, если снова понадобится сюда вернуться. 

В животе раздалось бурчание. Сигнал того, что пора 
бы подкрепиться. ЗІаЪег отправился на кухню, разог- 
рел сковородку и опрокинул в нее 4 яйца. Яичницы 
вполне достаточно, чтобы живот до конца дня не отв- 
лекал от взломов. 

Вдруг зазвонил мобильный телефон. 

- Да? - ответил ЗІаЪег. 

- Здравствуй, ЗІаЪег. Это дядя Леша. 

- Раз вы позвонили, полагаю, что-то срочное. Дело 
на миллион долларов? 

- Нет, ЭІаЪег. Не на миллион. На миллиард. На мил- 
лиард зеленых американских долларов. 



ТЬе еші 



От автора: дорогие вы мои ненаглядные читатели. 
Спасибо за дохренищу позитивных отзывов, которые 
вы мне прислали. Спамщики чертовы :). Несмотря на 
ваше "круто!", я объективно считаю ХАОС гафном и 
ацтоем. По сравнению с теми бессмертными бестсел- 
лерами, которые сейчас роятся в моей голове и, если 
я прежде не сдохну, окажутся рано или поздно на бу- 
маге. В любом случае, встретимся в аду. Г агага. 
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Н а днях пытался найти в своем 
СР-архиве дистрибутив одного 
голосового движка, так пока искал - 
проклял все на свете! По три раза 
перебрал все диски, внимательно 
изучая списки файлов на вклады- 
шах, но так ничего и не нашел. 
Плюнул на все и сделал то, что дав- 
но хотел сделать, - загнал свою 
коллекцию компактов в програм му- 
каталогизатор. В роли оной понача- 
лу виделась хорошо всем известная 
ѴѴИегеІзИ; (шѵѵ.йегеі$іІ-$оК.сот), од- 
нако ее не слишком удачный интер- 
фейс меня разочаровал. Кроме то- 
го, за эту прогу просили денежку, а 
кряки, имевшиеся в наличии, под- 
ходили только для старых версий... 
В результате на моей машине посе- 
лилась СР СоІІесйоп - разработка 
отечественного производителя. Как 
и ѴѴІпегеІзК, СО СоІІесйоп сканирует 
диски, сохраняя информацию о 
расположении и названиях файлов. 
Все архивы также просматривают- 



ся. При необходимости в базе сох- 
раняется содержимое текстовых 
файлов (частично или целиком), 
МРЗ’шки делятся данными из соот- 
ветствующих тегов, а графические 
файлы рассказывают о своем раз- 
решении и глубине цвета. Конечно, 
ѴѴІпегеІзК умеет еще делать умень- 
шенные копии изображений и вы- 
таскивать с помощью плагинов доп. 
инфу из целой кучи других файлов, 
но... Эти функции лично мне на фиг 
не нужны. А скорость поиска у обе- 
их программ одинаковая: нужный 
файл находится по имени или по 
описанию практически мгновенно. 
Также возможно задание дополни- 
тельных условий поиска: по атрибу- 
там, по времени создания, по раз- 
меру... К слову сказать, после того, 
как я прогнал свои диски через СР 
СоІІесйоп, компакт с тем неулови- 
мым голосовым движком выплыл 
по первому же запросу. Причем де- 
нег за работу программа с меня не 
потребовала, так как ее русская 
версия пашет на нашего человека 
совершенно бесплатно, что, вооб- 
ще-то, данному виду ПО совсем не 
свойственно. 




бККЕНИ II 2.2. 




С КгеІІМ - основанный на ОТК+ 
системный монитор, выполнен- 
ный в виде удобной вертикальной 
панели и способный украсить рабо- 
чий стол любого оконного менедже- 
ра. Утилита не ограничивается стан- 
дартными показателями процентной 
загруженности процессора и опера- 
тивной памяти. Она может отобра- 
жать в режиме реального времени 
сведения как о других физических 
характеристиках (температура, нап- 
ряжение и т.п.), так и, например, о 
работе сети. Причем поддержка сети 
подразумевает возможность вывода 




информации о каждом интерфейсе 
(еШ, Іо, рррХ) в отдельности и поз- 
воляет задавать для отображения 
только конкретные порты при подк- 
лючениях (например, чтобы смот- 
реть исключительно на трафик, про- 
ходящий через НТТР). Подобным об- 
разом обстоит ситуация и с жестким 
диском - можно выбирать интерес- 
ные для наблюдения устройства 
и/или сразу все диски. С настраива- 
емостью в СКгеІІМ вообще проблем 
возникать не должно - разработчики 
позаботились о том, чтобы подогнать 
под себя можно было все: начиная от 
команд тревоги и предупреждений 
при превышении верхней границы у 
процессов и заканчивая видом гра- 
фика для каждого чарта. Программа 
поддерживает темы и плагины. 




088 ПЕИП8Е 0І6Е8Т: 
СВ0880ІІЕН ОЕЕІСЕЗ 



Н ачались продажи новой версии популярного 
программного пакета от СосІеѴѴеаѵегз для за- 
пуска ѴѴіпсІоѵѵз-приложений в среде операцион- 
ной системы І_іпих - СгоззОѵег ОТТісе 3.0. Добав- 
лена официальная поддержка для ОиНоок ХР, 
Місгозоб: Ргоіесі и ІЧоІез 6.5.1. Кроме того, раз- 
работчики сообщают об отзывах пользователей, 
сумевших работать в других приложениях с по- 
мощью СгоззОѵег О^ісе. Среди них, например, 
Ргаплеплакег и МісгозоТІ: Мопеу. СгоззОѵег РІидіп 
теперь встроен в СгоззОѵег О^ісе. Сам продукт 
(СгоззОѵег О^ісе 3.0) отныне доступен в двух ре- 
дакциях: ЗіапсІагсІ - для обычных пользователей 
($39.95) и РгоТеззіопаІ - для тех, кому нужна 
большая поддержка, множество пользовательс- 
ких функций, способность управлять установка- 
ми приложений. 

Из других релизов: ЗаплЬа 3.0.4, Орега 7.50, 
Споте 2.6.1, ПНЕІ_ 3 Іірбаію 2, Ребога Соге 2, 
МогіІІа 1.7 ПС2, МуЗОІ_ 4.0.20, МогіІІа 1.8 АІрИаІ, 
КОЕ 3.3 АІрНа 1, Мае 03 X 10.3.4, РгееВЗЭ 4.10, 
РІазИ РІауег 7 для Ыпих, Мопо 1 .0 ВеХа 2. 
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Г оворящего попугая Ѵіп'а 
(ѵѵѵѵѵѵ.а и сі і о4(и п.со ш ) , неоднократно 
упоминавшегося в этой рубрике, на- 
верняка успели заюзать многие. Ты 
говоришь, а хорошо анимированная 
виртуальная птица передразнивает 
тебя настоящим скрипучим попугайс- 
ким голосом. Забавно. Однако с не- 
давних пор у Ѵіп'а появился достой- 
ный конкурент по кличке Гришка. Бо- 
лее того, созданный нашими ребята- 
ми из компании АисІіТесГі с целью де- 





монстрации собственных достижений 
в области речевых технологий, Гриш- 
ка, несомненно, является птицей бо- 
лее высокого полета. Наш попугай не 
передразнивает пользователя, он пы- 
тается понять, что именно тот ему 
сказал, и реагирует в соответствии с 
ситуацией. И только если фразу рас- 
познать не удается, Гришка начинает 
попугайничать. 

Программа состоит из двух частей: 
дикторонезависимой системы рас- 
познавания речи, натасканной на не- 
большое количество входных фраз, и 
ііазіт-приложения, состоящего из 23 
разнообразных сценок. Несмотря на 
эти ограничения, общение с Гришкой 
способно доставить немало приятных 
минут. За словом в карман попугай не 
лезет - на Тришка-дурак" отвечает: 
"Ты на себя посмотри", на "Кушать хо- 
чешь?" - "Я лучше водочки выпью". 
Если длительное время входной сиг- 
нал отсутствует, Гришка может сам 
спровоцировать юзера на беседу, а то 
и просто взять и уснуть. И хотя с точ- 
ки зрения графики Гришка пока про- 
игрывает роскошной заморской пти- 
це, в плане интеллекта и голоса ему 
нет равных. Один лишь звук его заме- 
чательного храпа заставляет тупова- 
того Ѵіп'а нервно курить в сторонке. 



Г ВІЕШКІІ2.33П 



Ипих, ГгееВЗЭ, №Ш, Зоіагіз, Ігіх, Мікіоиіз, Мае 0$ 
Зіге (в .дг): 3056 Кб 
ѵш.ЫепсІег.огд 
Лицензия: 6ИІІ 6РЬ 



В ІепсІег - мощное средство для 
создания, моделирования, рен- 
деринга, анимации и воспроизведе- 
ния трехмерных изображений. Эта из- 
начально разработанная компанией 
№N1, а затем выпущенная под свобод- 
ной лицензией программа поражает 
своей функциональностью, уложенной 
в столь скромный объем. ВІепсІег об- 
ладает удобным графическим интер- 
фейсом (основанным на Ореп<31_), ди- 



зайн которого был предназначен для 
профессионалов, так что для эффек- 
тивной работы (да и для какого бы то 
ни было применения вообще) понадо- 
бится немалое время на ознакомле- 
ние с возможностями программы. Ин- 
терактивный режим позволяет сразу 
же просматривать созданные ЗЭ-ани- 
мации и видеоряды. ВІепсІег, несмот- 
ря на все свои навороты, еще и очень 
производителен и является редким 
представителем компактного, мощ- 
ного и очень быстрого в работе прог- 
раммного обеспечения, благодаря че- 
му уже сыскал себе огромное количе- 
ство пользователей по всему миру. 





8ЕВЫІСЕ СОИТПОиЕП ХР Н 1 .1 ^ 




О чень многие профессионально 
написанные приложения почему- 
то держат обычного юзера на голод- 
ном информационном пайке. "Обна- 
ружен вирус такой-то!" - радостно со- 
общает тебе антивирь, но за дополни- 
тельными сведениями об этом вирусе 
уже приходится тащиться в Сеть. Ме- 
неджеры процессов (одни лишь наз- 
вания файлов большинству пользова- 
телей мало о чем говорят), да и дру- 
гие виды утилит для мониторинга ве- 
дут себя аналогичным образом. Неу- 
жели так трудно доработать свои про- 
ги модулем, обеспечивающим юзера 
дополнительной контекстной инфой 
или хотя бы ссылками на нее? Види- 
мо, трудно. Что ж... В этом случае за 
дело берутся любители-энтузиасты, и 
у них порой получаются стоящие ве- 
щи. Возьмем, к примеру, утилиту 
Зегѵісе СопІгоІІег ХР. Это обычный 
софт, предназначенный для разборок 
с системными службами ѴѴіпсІоѵѵз 
ХР/2000/МТ. Как и многие другие, эта 
утиль позволяет просматривать спи- 



сок имеющихся в системе служб, за- 
пускать/останавливать нужные, а так- 
же настраивать параметры их запус- 
ка. Но! Есть у Зегѵісе СопІгоІІег ХР 
один большой плюс: тулза не только 
разрешает управлять системными 
службами, но и советует, что можно 
отключить, а что - не стоит. Т.е. если 
раньше тебе приходилось на каждом 
шагу сверяться, скажем, с хелпом по 
службам ѴѴіпсІоѵѵз ХР, взятым с сайта 
шѵшгопе.пеі, то теперь всей необхо- 
димой инфой тебя снабжает сама 
прога. Естественно, длительность 
процесса настройки машины из-за 
этого сокращается в несколько раз. 
Жаль, правда, что во избежание 
проблем ветку реестра, отвечающую 
за запуск системных служб, все еще 
приходится сохранять самостоятель- 
но. Ну да это ничего. Не так уж слож- 
но перед началом экспериментов 
открыть в гедесій раздел НКІ_М\5Ѵ5- 
ТЕМ\СиггепЮопігоІЗеі\Зегѵісез, выб- 
рать в меню Рііе пункт Ехроіі Редізігу 
Кеу, а затем спрятать полученный 
гед-файлик в надежном месте, из ко- 
торого его нетрудно будет быстро 
извлечь и применить в том случае, 
если в результате настройки твоя 
система... э-э-э... почувствует себя 
нехорошо :). 
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Ооогп 3 



САМЕР05Т С ДОСТАВКОЙ НА ДОМ 



$79.99 



$75,99 



$79.99 



$79.99 



$45,99 



$25,99 



Заказы по интернету - круглосуточно! 
Заказы по телефону можно сделать 



Алллл/ѵ.датерозъ.ги 
с 09.00 до 21 .00 пн - пт 
с 1 0.00 до 1 9.00 сб - вс 



( 095 ) 928-6089 ( 095 ) 928-0360 ( 095 ) 928-3574 



ДА! 



Я ХОЧУ ПОЛУЧАТЬ 

БЕСПЛАТНЫЙ КАТАЛОГ 

РС ИГР 



УЛИЦА _ 
ФИО 



ОТПРАВЬТЕ КУПОН ПО АДРЕСУ: 101000, МОСКВА, ГЛАВПОЧТАМТ, А/Я 652, Е-5НОР 



ПО КАТАЛОГАМ й 



мате, будь то обычное изображение в 
РМС, векторное в 5ѴС, макрос для 
ТеХ, собственный формат Ріа или ка- 
кой-нибудь другой. В программе уже 
предусмотрена возможность ее ис- 
пользования во многих (в основном, 
околонаучных) сферах - присутствуют 
шаблоны и разнообразных устройств 
Сізсо, и обычных сетей, и стандарт- 
ных физических обозначений для 
электрических цепей, и логических 
символов, и даже обычные куски го- 
ловоломки типа риггіе. Все парамет- 
ры любой визуальной заготовки ме- 
няются при их 
выделении и 
-■ — г — к — і — л ' клике средней 

кнопкой мыш- 
ки. Созданные 
диаграммы 
можно сразу же 
распечатать на 
принтере или 
перевести в 
файл 
. РозіЗсгірі. 



ІІ.РіПМ 



Т ■ ' Рп 



рекомендует! 



Ыпеаде II: ТНе 
СНаоЫс СНгопісІе 



РіпаІ РапЪазу XI 



Раг Сгу 



чІІ * 

ІІпгеаІ 

ТоитатепЬ 2004 



ОгапсІ ТИеГь АиЪо: 
Ѵісе СіЪу 



□іаЫо II и ОіаЫо II 
Ехрапзіоп бес: І_огсІ 
о( ОезСгисСіоп (игра + 
дополнение] 



ТЬе Зітз 2 



Огіѵег 3 



Зіпдіез: РІігЪ Ыр 
Ѵоиг иГе! 






СоипЪег-ЗЪпке: 
СопсІіЬіоп 2его 



ВаІсІиг'з ОаЪе 
ОгідіпаІ Зада 
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УУІПСІ0ѴѴ5 9х/Ме/ИТ/2к/ХР 

ЗІгагеиаге 

5І2е: 575 КЬ 



Ц 



ѵѵѵѵѵѵ.зіогскзоТіѵѵаге.сотАеІпатеіоііте 



ифровой фотоаппарат - не 
роскошь, и если не гнаться 
за мегапикселами, то симпатич- 
ный аппаратик можно присмот- 
реть за вполне разумные день- 
ги. Согласен, даже разумные 
деньги еще надо откуда-то взять. С другой стороны, когда же еще покупать 
себе фотик, если не летом? Как раз в эту пору на винчестерах счастливых вла- 
дельцев указанной техники оседает наибольшее количество снимков. Лично я 
летом цифровые фотки точно считаю сотнями, а складирую гигабайтами! 
Кстати, ориентироваться в столь значительных информационных завалах бы- 
ло бы непросто, если бы в этом деле мне не помогала утилита 
ЗеШатеТоТіте. Именно она дает осмысленные имена сотням тупо пронуме- 
рованных файлов (типа ріс017.ірд, ріс018.ірд, рісОІЭ.Ірд и т.д.), скидываемых 
на машину моим стареньким Мікоп’ом. Фокус в том, что все современные фо- 
тоаппараты, записывая изображение в файл, заносят туда же массу дополни- 
тельной информации о фотке, модели камеры и условиях съемки. Ну а 
ЗеШатеТоТіте умеет эту инфу вытаскивать и вставлять в имя файла. Один 
клик - и у сотни файлов в названии прописывается дата и время создания фо- 
тографии. Класс! Впрочем, утилита может работать и в ручном режиме, да и 
фотки ей переи- 
меновывать не- 
обязательно - 
встроенный 
просмотрщик 
разрешает юзе- 
ру ползать по 
коллекции 
изображений, 
изучая метадан- 
ные, скрытые в 
файлах ірд и М. 



010 V 0.93 



РОЗІХ, ѴУІІКІ0И15 

Зіге (в ,дг): 4624 Кб 

шѵѵ.дпоте.огд/ргоіесіз/іііа 

Лицензия: 6ИЦ 6Р1. 

О іа - популярный свободно рас- 
пространяемый аналог ѴѴіпсІоѵѵз- 
программы Ѵізіо. Интерфейс прог- 
раммы основан на (Ж+ и интуитив- 
но понятен новичку. С помощью Ріа 
можно создавать и редактировать 
уже имеющиеся диаграммы и схемы, 
а затем сохранять их в удобном фор- 



ѵѵѵѵѵѵ.датерозі.ги РС СаШ 65 ѵѵѵѵѵѵ.е-зИор.ги 

РЕПЛЬНЕЕ, 

ЧЕМ В МИГЙЗИНЕ 

БЫСТРЕЕ ЧЕМ ТЫ ДУМПЕШЬ 



(ВІіггагсІ) ЗЬагСгаГЬ: Таззасіаг 
Рідиге 

ѴѴагсгаЦ; III Асйоп Рідиге: 
Мигасііп ВгопгеЬеагсІ 



$39.99 



1 



$39.99 



ЗЪагСгаГІ;: 

РігеЬаЪ 

Рідиге 



ѴѴагСгаГь III 
АсЫоп Рідиге 
Тісопсігіиз 
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9 тил ит, умеющих отображать путь 
следования ІР-пакетов на карте 
мира и показывать приблизительное 
географическое расположение уда- 
ленной машины, раньше было по- 
больше. Но, увы, и СеоЬоу, и 
НаскТгасег остались в далеком прош- 
лом... Из старичков выжил лишь 
ѴізиаІРоиіе (ѵѵѵѵѵѵ.ѵі$иаІѵѵаге.сот), вось- 
мую версию которого мы нынче за- 
ботливо положили на наш компакт- 
диск. Впрочем, появление на рынке 
программы ѴізиаІ ѴѴІтоІз ясно показы- 
вает, что интерес разработчиков к 
этой теме, к счастью, еще не совсем 
угас. Более того, сразу после запуска 
ѴізиаІ ѴѴІпоІз становится ясно, что ее 
разработчики старенький СеоЬоу яв- 
но юзали, поскольку нам снова при- 
ходится иметь дело с полноценным 







виртуальным глобусом, а не с пош- 
лой двухмерной картой :). Модуль ви- 
зуализации, как обычно, кормится 
результатами работы стандартных 
сетевых инструментов, таких, как 
Ігасегоиіе, ріпд и ѵѵіюіз. Из получен- 
ной информации программа пытает- 
ся выудить географическое располо- 
жение каждого хоста, через который 
проходят пакеты данных. Увы, сде- 
лать это ѴізиаІ ѴѴИоІз удается далеко 
не всегда. У проги частенько случают- 
ся накладки, в результате которых 
Питер, к примеру, оказывается раз- 
мещенным в самом центре России. 
Хотя стоит признать, что это общая 
болезнь данного вида ПО, вынуждаю- 
щая продвинутых юзеров больше по- 
лагаться на обычную текстовую ин- 
формацию о хостах, чем на ее графи- 
ческую интерпретацию. Впрочем, 
выглядит ѴізиаІ ѴѴІтоІз красиво и раз- 
вивается довольно активно, и есть 
шанс, что эта прога станет малость 
поточнее уже в самом ближайшем 
будущем. 








П ѵібетих - основанная на ОТК+ 
утилита для редактирования 
видео в І_іпих. Умеет работать с 
файлами в формате АѴІ, МРЕС1/2, 
ІМирреІѴісІео и ВМР-изображения- 
ми, поддерживает большинство ос- 
новных видео- (РіѵХ/ХѵЮ, ѴРЗ, 
МРЕС 1/2, ІѴИРЕСі, НиЯуиѵ, ѴѴМѴ2) 
и аудиокодеков (МРЗ/2, АСЗ, ѴѴМА). 
Рассчитана аѵібетих не на экспер- 
тов, профессионально занимаю- 



а 

щихся созданием/обработкой ви- 
део, а на простых пользователей, 
которым не нужна высокая функци- 
ональность. Позволяет проводить 
элементарные операции над видео: 
вырезать, копировать, выделять и 
удалять его по кадрам или заданны- 
ми промежутками, а также отдельно 
работать со звуковым потоком (и 
накладывать другое аудио на теку- 
щее изображение). Кроме того, с 
помощью Аѵібетих можно переко- 
дировать видеофайлы одного типа в 
другой - инструкции по переводам 
из МРЕ61 /2 в ОіѵХ (хѵісі + плрЗ) и из 
ОіѵХ в ѴСО представлены даже в 
РАО. 





тепгоішшііо. 





Ч ай для І_іпих" - разработанный ук- 
раинским программистом текс- 
товый редактор, аналогичный Сесііі 
Построен он на 6ТК+2, а при его соз- 
дании использовался код из многих 
популярных проектов ореп-зоигсе. Од- 
ним из главных его достоинств и од- 
новременно недостатков является под- 
держка множества кодировок различ- 
ных языков (русский, естественно, в их 
числе). Безусловно, создается прек- 



расное ощущение, когда при открытии 
файла любой кодировки он отобража- 
ется корректно, однако из-за этого 
приходится слишком часто лишний раз 
указывать нужную для просмотра коди- 
ровку. Тем не менее, автор обещал в 
ближайшее время автоматизировать 
этот процесс. ТЕА обладает табовым 
интерфейсом, т.е. позволяет откры- 
вать множество файлов в одном окне, 
и встроенным просмотрщиком карти- 
нок. Есть и уникальная авторская раз- 
работка - УНИТАЗ (Универсальный 
Текстовый Анализатор), выводящий 
статистическую информацию об отк- 
рытом текстовом файле (общее коли- 
чество слов, самые часто встречаемые 



и т.п.). Программа может оказаться по- 
лезной для ѴѴеЬ-мастеров, т.к. в ней 
представлены разнообразные НТМІ_- 
дополнения (как то работа с тегами и 



подсветка синтаксиса). Кроме того, 
ТЕА поддерживает чтение файлов в 
формате РТР и является очень бурно 
развивающимся проектом. 




іи 







ь. 
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ІЙ 



ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/ИТ/2к/ХР 

ЗІіагеѵѵаге 

Зіге: 4235 КЬ 
шѵшиіЬгіѵегІесІшіті 



в 



прошлом номере мы немного по- 
говорили о РТР-протоколе и РТР- 
серверах. А на днях я припомнил одну 
любопытную утилиту, о которой в том 
материале, имхо, следовало бы упо- 
мянуть. ѴѴеЬОгіѵе - такое называние 
носит позабытая утилита. 

ѴѴеЬОгіѵе играет роль драйвера, свя- 
зывающего твою ось с необходимыми 
тебе файловыми серверами. При 
этом ГТР-шники становятся видны не- 
вооруженным глазом как обычные се- 
тевые диски. И ты можешь выполнять 
стандартные файловые операции (ко- 



из проводника, хоть из окна 005, хоть 
из мелко-мягкого ЕхсеРя. Само со- 
бой, юзеру, выходящему в Сеть по 
диалапу, особого толку от программы 
ѴѴеЬОгіѵе не будет (лучше уж юзать 
обычный РТР-клиент). А вот пользова- 
телям ІАМ тулза, несомненно, приго- 
дится (во-первых, для удобного дос- 
тупа к имеющимся в локалке файло- 
вым свалкам, во-вторых, для быстро- 
го бэкапа всевозможной инфы). 
ѴѴеЬОгіѵе способна подружить винды 
сѴѴеЬОАѴ, РТР и Ьйр-серверами, под- 
держивающими МісгозоЙ РгопіРаде 
Зегѵег Ехіепзіопз. Прога работает как 
напрямую, так и через прокси/файр- 
вол, поддерживает 55І_ и 55Н, да и 
вообще скрывает за внешней просто- 
той массу полезных опций и настроек. 




^ [ІС]ВШЕ 110.03 



ѴѴіп 98/Ш/ХР 
Ргееѵѵаге 
Зіге: 74 кЬ 
иіпз.Ьіг/ісЬгиІе/ 



И ы уже описывали софтину для 
подбора паролей к уинам - 
ІРОВпЛе. Думаю, тебе она не раз по- 
могла "вспомнить" пасс от чьей-ни- 
будь красивой Аськи. Ріо, к сожале- 
нию, ничто не вечно, и совсем недав- 
но дядьки из Мирабилиса таки взя- 
лись за 
дело, 
понизив 
скорость 
работы 
брут- 
форса во 
много 



раз, так что с обычных модемов пои- 
меть хороший номерок стало практи- 
чески невозможно. И туг на помощь 
приходит [ІС]Вгиіе, работающий через 
"Желтые страницы" ІСО по протоколу 
НТТР. Отличительной чертой этого 
вполне обычного брутфорсера являет- 
ся то, что в момент подбора правиль- 
ного пароля жертва не вылетает из Се- 
ти в оффлайн с сообщением, что ее 
уин используется на чужом компе. 
Также тебе не нужны тонны проксей - 
программа прекрасно обходится без 
них. Пока обходится. В случае новов- 
ведений кодеров Аськи автор проги 
пообещал выпустить новые билды :). 
Уины с паролем должны разделяться 
точкой с запятой и лежать в корневой 
директории программы в файле иіп- 
разз.М. Зіагі - все! 



РІСТІІКЕ ОСЕ II 2.5.2 






ѴѴіпсІоѵѵз 9х/Ме/№/ХР 
ЗІіагеѵѵаге 



Зіге: 1387 КЬ 
ѵѵѵѵѵѵ.рісіигеасе.сот 



С импатичный плагин к ослику ІЕ, 
позволяющий скидывать кар- 
тинки на диск без использования 
стандартного диалогового окна 
"Сохранить". В простейшем случае 
для этого достаточно щелкнуть по 
понравившемуся изображению пра- 
вой кнопкой мышки, выбрать в кон- 
текстном меню пункт РісНге Асе -> 
Заѵе ішаде, и картинка мигом ока- 
жется в папке по умолчанию. Но на 
этом, естественно, возможности 




данного плагина не заканчиваются. 
Он также умеет выдирать все ссыл- 
ки с текущей страницы, отфильтро- 
вывать лишние и ставить на закачку 
оставшиеся. Плагин способен прос- 
ледовать по ссылкам на заданную 
глубину, выкачивая изображения, 
соответствующие заранее указан- 
ным габаритам, весу, типу и дате 
создания. Отдельный механизм реа- 
лизует скачивание серий изображе- 
ний. А чтобы файлы не сваливались 
в одну кучу, в Рісіиге Асе реализован 
довольно простой способ переклю- 
чения с одной сіезйпайоп Тоісіег на 
другую. Но самое главное - все эти 
навороты не мешают жить! Модуль 
загрузки изображений работает от- 
дельно от браузера, ход про- 
цесса отображается в неболь- 
шом полупрозрачном окне, а 
любая задача программируется 
парой кликов пря- 
мо из окна бро- 
дилки или через 
меню, вылетаю- 
щее из иконки 
Рісіиге Асе, распо- 
ложенной в сис- 
темном трее рядом 
с часами. 



КООТКІТНІШЕНІІ 1.0.9 




В ооШІ НипИг - зЬеІІ-скрипт (ЬазЬ), 
занимающийся базовой провер- 
кой системы на безопасность. Есте- 
ственно, что рекомендовать "охотни- 
ка" в качестве мощного средства бе- 
зопасности не стоит, но он в состоя- 
нии обнаружить по внешним призна- 
кам наличие известных и распростра- 
ненных гооШГов ЬасМоог'ов, І_КМ и 



червей в ОС. Суммарно их насчиты- 
вается около полусотни, и среди них 
присутствуют экземпляры, характер- 
ные для определенных операционных 
систем (РІеа І_іпих ПооМ, РгееВЗО 
Вооікф Их Рооікіі:, Рооікіі: Иг 
ЗипОЗ/МЗОАР). ПооМ Нипіег прове- 
ряет соответствие файлов контроль- 
ной сумме ІѴЮ5, права доступа на ис- 
полняемые файлы, подозрительные 
строки в модулях ядра (І_КМ и КШ); 
работает и со скрытыми файлами. 
Разработчик обещает, что в случае 
успешной проверки вы на 99,9% сво- 
бодны от опасностей. 
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М ногие читатели X наверняка при- 
меняли Еѵегезі для сбора инфор- 
мации обо всех железных и програм- 
мных компонентах чужих машин (кон- 
фигурацию своего собственного 
компьютера, безусловно, любой из нас 
и так знает наизусть). Если нет, сове- 
тую иметь эту прогу в виду. Программа 
простая, работает без установки и 
практически всегда корректно иденти- 
фицирует имплантированные в компь- 
ютер девайсы. Интерфейс - на 36 язы- 
ках. Русский - без проблем (прога 
смотрит на региональные установки и 
врубает его автоматом). Но самое 
главное - отчеты. Они у Еѵегезі’а полу- 
чаются отменного качества. Помимо 
подробных характеристик каждого 





элемента, софтина дает тебе ссылку на 
сайт его компании-производителя. Не- 
давно поднимал в одной дремучей об- 
щаге пару компов. Пришел с диском 
Еѵегезі’а и дискетой. Сунул компакт в 
машину, запустил прогу, скинул на 
дискету НТМЬотчет. На другом компь- 
ютере ту же самую операцию повто- 
рил. Вернулся домой, открыл оба отче- 
та в браузере и давай кликать по ссыл- 
кам - качать свежие биосы, патчи и 
драйвера. На следующий день обе ма- 
шины в общаге пахли свежестью и ра- 
ботали как часы! 

Еѵегезі выпускается как в бесплатном 
варианте - Ноте, так и в коммерчес- 
ком - РгоГеззіопаІ. Авторы гипертрофи- 
рованной жадностью не отличаются, 
так что халявная версия особой кастра- 
ции не подверглась. Можешь юзать ее, 
а можешь поискать кряк к РгоТеззіопаІ - 
софт популярный, особых трудностей 
возникнуть не должно. 





^ 01 К0В0Р0КИ 115.6.9 © 




Т ы кардер-вбивала? Или же ты по 
некоторым неразглашаемым при- 
чинам регистрируешься на сотнях 
сайтов в день? Ты все еще, истерев 
руки в кровь, набиваешь свою личную 
информацию в окошках до тошноты 
надоевших форм? Тогда это програм- 




ма для тебя, я тебе отвечаю! Робо- 
Форм считает своим долгом взять всю 
рутинную работу на себя, так что од- 
нажды заполнив текстовые поля прог- 
раммы, тебе не придется вводить все 
это снова. Интеграция в ослика позво- 
ляет просто выбрать из контекстного 
меню "Заполнить" и щелкнуть маусом 
- все, дело в шляпе и махровых пер- 
чатках. Двоечников по иностранному 
языку спешу обрадовать: РобоФорм 
поддерживает русский язык, благода- 
ря чему с программой разберется да- 
же ребенок. Хотя зачем ребенку авто- 
матическое заполнение МтІ-форм? 
Кстати, помимо этого, РоЬоРогпл уме- 
ет, шифруя (З)ОЕЗ-алгоритмом, сох- 
ранять введенные в поля пароли и в 
случае необходимости генерировать 
их случайным образом, а также позво- 
ляет создавать различные профили 
настроек. Мизі Ііаѵе, как говорится. 
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ХПКЕР/№07(67)/2004 



у РПИООКП ПІІТОМПТІС 8СПШВ 



ѴѴіп 95/98/Ме/2к/Щ/ХР 

Ргееѵѵаге 

5іге: 260 кЬ 

$есигі(уІаЬ.гиДооІ$/?І0=33118 



В еликое изобретение от великого 
человека, не страдающего глухо- 
той, в отличие от своего музыкального 
тезки. Пандора - это лучший зііагесі 
гезоигзез сканер, обладающий огром- 
ным количеством функций и не имею- 
щий достойных аналогов. Главное 
удобство софтины - автоматизм. За- 
даешь диапазоны ІР-адресов для ска- 
нирования, настраиваешь различные 
сетевые параметры и, самое главное, 
точно определяешь, что же нужно ко- 
пировать с удаленных зашаренных 
компов. Все, осталось запустить сер- 
верную часть программы. По умолча- 




нию творение Бетховена копирует все 
музыкальные файлы - ну его, я думаю, 
можно понять. Применение сканеру 
может найти каждый: воры интернета 
указывают для даунлоада РѴѴЬфайлы 
и ебіаіег.іпі, ІСО-хакеры не проходят 
мимо ЭАТ-файлов в Аськиной дирек- 
тории, а злостные порнушники, в свою 
очередь, выкачивают все аѵі'шки. Из 
оставшихся преимуществ хотелось бы 
отметить возможность бругфорса за- 
пароленных ресурсов, наличие 0111- 
клиента, наделенного обширными 
настройками, посылку логов на мыло, 
ІПС-нотификацию и многое-многое 
другое. К сожалению, сайт автора в 
данный момент находится в дауне, но 
ссылка наверху - вполне рабочая. Доб- 
рые люди приготовили для тебя ар- 
хивчик (без 0111-клиента, ищи его в 
Сети самостоятельно). Качай, доро- 
гой! Внутри ар- 
хива есть очень 
подробное опи- 
салово Пандо- 
ры, да еще и на 
русском языке, 
поэтому закруг- 
ляюсь. 




^ ѴІ8ШШТЕ 8.0Е 



ѴіпДіпих/ГгееВ80/8оІагі$/Мас 

ЗІіагеиаге 

Зіге: 260 кЬ 

ѵізиаІѵѵаге.сош/регзопаІ/ргосІисЫѵізиаІгоиІе/ 



П рограммулина, как можно дога- 
даться из названия, занимается 
обычным ігасегоиіе’ом, но в отличном 
графическом исполнении. Причем под 
графикой подразумевается не только 




аккуратная табличка с вин-интерфей- 
сом, в которой содержатся такие дан- 
ные, как ІР-адрес, имя и местополо- 
жение хоста, время ответа в миллисе- 
кундах, временной пояс и усреднен- 
ный график пингов, но и графика в 
прямом смысле, так как все контроль- 
ные точки прохода сигнала ты смо- 
жешь рассмотреть на подробной кар- 
те мира: физической или географи- 
ческой, по выбору. Ведь иногда забав- 
но смотреть, как твои данные преодо- 
левают Уральские горы, и фантазиро- 
вать. Можно также выслеживать неп- 
риятеля, который пытается тебя ата- 
ковать, ну а про поиск поврежденных 
участков локальной сети я вообще 
молчу. Из дополнительных возмож- 
ностей программы нужно выделить е- 
шаіі ігіскег - просмотр тх записей поч- 
тового сервера, и ріпд дгарііег - цик- 
лическое пингование адреса с постро- 
ением графической кривой. Един- 
ственное, что недоступно в триальной 
версии, - это функция удаленного сер- 
вера. 

Программа поддерживает около де- 
сятка языков и работает под всеми по- 
пулярными осями, что только прибав- 
ляет ей популярности. 



^ ПУТОЕОШ РЕВ80Ш 2004.1 




9 большинства юзеров со стажем 
набор необходимых программ 
давным-давно сформирован. Именно 
поэтому в ШароѴѴАНЕ мы стараемся 
рассказывать не только о софте, по- 
могающем жить, но и о софте, демо- 
нстрирующем какие-то новые подхо- 
ды и технологии, которые, возможно, 
мы все активно будем юзать в буду- 
щем. Это выпуск рубрики также не 
обошелся без технологической дем- 
ки. На этот раз ею стала программа 
АиіоРосиз РегзопаІ - интересный по- 
исковый механизм, обладающий уни- 
кальным графическим интерфейсом. 
На первом этапе работы с програм- 
мой все как обычно - тебя просят ука- 
зать папку с текстовыми файлами, 
содержимое которой затем индекси- 
руется. АиіоРосиз РегзопаІ легко чи- 
тает файлы в формате ТХТ, ХМІ_, 
НТМІ_ и документы М5 (Жісе, но в 
этом нет ничего революционного. 
Настоящий хай-тек начинается на 



втором этапе. Ты формируешь поис- 
ковый запрос, а АиіоРосиз не только 
выдает тебе список подходящих фай- 
лов, но еще и показывает его графи- 
чески в виде интерактивной области, 
объединяющей те же самые файлы, 
но показанные в виде точек. Новый 
запрос - новая область, ну и т.д. 
Фишка в том, что с каждым новым 
запросом схема на экране становится 
все сложней - результаты различных 
запросов накладываются один на 
другой, формируя сложную структуру 
из взаимосвязанных областей. Зачем 
все это происходит? А затем, чтобы 
ты, ориентируюсь по узловым облас- 
тям, мог вести свободный поиск в 
любом направлении... И, кстати гово- 
ря, такой подход действительно сра- 
батывает! 

Очень радует тот факт, что АиіоРосиз 
РегзопаІ понимает запросы на вели- 
ком и могучем (сам знаешь, сколько 
хороших демок наш язык совершен- 
но не признает). Хотя есть у програм- 
мы и серьезный минус - ее зачем-то 
написали на Эаѵа, так что для обра- 
ботки действительно серьезных объ- 
емов информации она пока, увы, не 
годится. 





Хочешь увидеть свои советы в журнале? Присылай их на адрес ЗкІуагоѵ@геаІ.хакер.ги. 
Ведущий рубрики Тірз&Тгіскз Иван Скляров. 



л Меня лично сильно раздражает, что флешку в ѴѴіп2к приходится перед выдергиванием из изЬ-пор- 
та предварительно "корректно отключать". Для того, чтобы отучить 2к кешировать данные при за- 
писи и заставить работать с флешкой, как это делает ХР, надо правой кнопкой вызвать свойства 
НазИакопителя, на вкладке "Оборудование" выбрать Назіі и нажать "Свойства". В открывшемся ок- 
не выбрать вкладку "Политика" и поставить точку "Оптимизировать для быстрого удаления". 



ОЩМ 

(1ѵѵі[лш@рі$еш.пе1 
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в продаже с 14 июля 





Я и не заметил, как обновился мой люби- 
мый софт для управления прогами, авто- 
матически стартующими при загрузке винды. 
Тот, кто АЬзоІиІе ЗІагШр еще не юзал, - немед- 
ленно качать и смотреть. С помощью этой про- 
ги можно не только комфортно редактировать 
содержание папки "Автозагрузка", файл ѵѵіп.іпі 
и соответствующие ключи реестра, но и четко 



планировать, когда и при каких условиях долж- 
ны стартовать те или иные проги. Причем ус- 
ловия эти могут быть самыми разными: запуск 
с небольшой задержкой (проги стартуют одна 
за другой, а не кучей), запуск при подключе- 
нии к сети, запуск по расписанию и т.д. К тому 
же АЬзоІиІе ЗІагІІІр может похвастаться такой 
уникальной функцией, как контролируемый 
старт (это когда при загрузке операционной 
системы стартует именно тот комплект прог- 
рамм, который тебе нужен в данный момент, 
то есть по умолчанию запускаются одни проги, 
а вот если нажать во время загрузки, скажем, 
5Ш, то совсем другие). 




Новая версия 
АЬзоІиІе ЗІагІІІр’а 
стала еще более дру- 
желюбной по отно- 
шению к пользовате- 
лю: появилась под- 
держка русского язы- 
ка, мастер оптимиза- 
ции загрузки, детек- 
тор вирусов и зру- 
ѵѵаге, а также воз- 
можность быстрого 
поиска дополнитель- 
ной информации (в 
инете или по 
собственной базе 
АЬзоІиІе ЗІаіІІІр) о 
любом подозритель- 
ном файле, прописан- 
ном в автозагрузку. 





9 делим немного времени своей защите. За- 
щитник локальной сети - отличное лекар- 
ство от всех сетевых невзгод, полностью оправ- 
дывающее свой немалый размер. Его предназ- 
начение - исследование твоей или вражеской 
сетки на наличие уязвимостей всеми известны- 
ми и не очень способами. Также, анализируя 



твою систему, сканер пытается выявить ее по- 
тенциально слабые звенья и вовремя предотв- 
ратить возможный взлом. Например, проскани- 
ровав свой компьютер, я случайно обнаружил 
юзера с правами администратора БЕЗ пароля! 
Видимо, кто-то, будучи у меня в гостях, наша- 
лил на компе, и если бы не ІАМдиагсІ, я бы мог 
круто попасть. Еще программулина определяет, 
какие сервис паки/патчи и прочие обновления 
винды у тебя установлены, а какие нет, и обяза- 
тельно предупреждает в случае чего. База уяз- 
вимостей регулярно обновляется, как и модуль 
самой софтины 
(последний билд на 
момент написания 
обзора вышел 28 
мая), так что ламе- 
ры, пытающиеся 
заслать нам с тобой 
бэкдоры, здесь не 
пройдут. В общем, 
Лангард надо обяза- 
тельно установить 
хотя бы для знаком- 
ства - в проигрыше 
не останешься. 
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ЮНЫМ МИЧУРИНЦПІ 
ПОСВЯЩОЕТСЯ 
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О , очередная онлайн-завлекаловка" - подумал я, получив л инк на это чу- 
до. Однако что-то меня подтолкнуло кликнуть на ссылочку, коих ко мне 
в асю приходит по сотне в день. Появилась менюшка, в которой я сразу выб- 
рал пункт с игрой против компа (ну правда, зачем мне режим тренировки?). 
Сначала я не врубился, почему мой человечек стреляет рядом с собой. Ду- 
мал, что это такой прикол, чтобы почувствовать себя криворуким и убогим. 
Но прошло время, и я допетрил, что можно, зажав кнопку мыши и передви- 
гая манипулятор по поверхности стола, выбирать угол, под которым будет 
лететь стрела, а также силу натяжения тетивы. Вот тут-то и началось самое 
интересное. Я начал убалбешивать своего противника, попадая ему стрела- 
ми в тело, делая хед-шоты и т.д. И главное, кровь так реалистично льется 
при удачном попадании, что аж дух захватывает :). Игра длится до тех пор, 
пока два литра крови не прольются на зеленую весеннюю травку. Есть воз- 
можность играть 
против живого про- 
тивника (мы с от- 
цом рубились трое 
суток) и просто тре- 
нироваться, стре- 
ляя по мишени. 
Очень рекомендую. 




эйфория ппя программиста 



ыыы-гарісІеирНогіа.сот/гиззіап/іпсІехе.НЪт 



П редставь, как выпадут в осадок твои коллеги-программеры, когда на 
вопрос: "На каком языке ты кодишь?", ты им выдашь в ответ: "На 
ЕирИогіа". ЕирИогіа - малоизвестный, но очень интересный язык. Он прост, 
гибок, бесплатен, к тому же существуют версии как под ѴѴіпДЮЗ, так и под 
Шпих/РгееВЗО. Есть даже транслятор с ЕирИогіа на Си. Это интерпретиру- 
емый язык, но, по 
словам разработчи- 
ков, работает в 34 
раза быстрее, чем 
РегІ или РуШоп, а в 
изучении легче, чем 
Вазіс. На сайте ты 
найдешь всю ин- 
формацию по Эй- 
фории, сам язык и 
программы, напи- 
санные на нем. 




П осетив ресурс КоІ-ВеІоѵ'а, я долго не мог заснуть, находясь под впечат- 
лением от увиденного. На сайте собрано большое количество авторских 
работ: куча флеш -мульти ков с оригинальными мрачными сюжетами и при- 
кольными саундтреками, много абстрактных картинок, смотреть на которые 
без прогруза невозможно и т.д. Особенно мне понравился мультик, посвя- 
щенный дню защиты детей, в котором смесь Буратино, Феди Крюкова и во- 
роны жестоко мочит маленького потомка Джейсона в хоккейной маске прямо 
в метро на станции Белорусская. 

Еще на сайте можно приобрести альбомы представителей русской багк-сце- 
ны за умеренную цену. Единственное негативное впечатление на сайте оста- 
вила стандарт- 



ная народовская 
гостевуха, раз- 
росшаяся более 
чем на тридцать 
страниц и грузя- 
щаяся со ско- 
ростью черепа- 
хи :(. В общем, 
если ты люби- 
тель прикольных 
мультяшек, но 
ярый противник 
Масяни и аниме 
- тебе прямая 
дорога на 
мш.коІІар$.ш. 




юным мичуринцам 

ПОСВЯЩОЕТСЯ 



. 



ыыы-тагізиапазеесіз.пт-ги 

Р х, легалайз, легалайз, легалайз... Как много в этом слове для сердца рус- 
ского слилось... Сайт посвящен целиком и полностью марихуане. Нет, нас 
с тобой не интересует заказ семян каннабиса на дом почтой - мы же законо- 
послушные граждане. Хотя эта услуга тоже имеется на сайте. Довольно инте- 
ресно пошариться по сайту и узнать много нового о самих семенах, о том, как 
правильно выращивать ганжу, как за ней ухаживать, чтобы она не померла, не 
успев прорасти, как правильно удобрять саженцы, делать подпорки и т.д. На 
сайте лежит много информации о том, как выбрать "свой" сорт травы и какие 
они вообще бывают. Все руководства юных селекционеров выложены с под- 
робными схемами, иллюстрациями и комментариями. После изучения таких 
материалов невозможно сделать что-либо не так и запороть свой урожай ма- 
рихуаны :). Короче, как говорится, Джа Растафарай, амиго! :) 
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игры поп ииих своими 

РУКПМИ 




Т ы никогда не мечтал написать свою операционную систему? Так вот, хва- 
тит мечтать, пора браться за дело. На этом сайте тебе по шагам расска- 
жут обо всех премудростях этого мероприятия. И всего-то для этого нужно 

знать Ассемблер, причем 
желательно Ассемблер под 
І_іпих. По нему здесь тоже 
немало инфы, даже целые 
туториалы. Бери, учись! 
Также для общего развития 
на сайте добавлены статьи 
по Веѵегзе Епдіпеегіпд. Ну и 
как полагается на любом 
уважаемом ресурсе, в комп- 
лект входят: форум, ссылки 
по теме и полезные тулзы. 




ССІ 8ЕСІЖІТѴ 



ыыы.сдізесигііу.сот 




С СІ - это одна из болевых 
точек современного ин- 
тернета. Но, похоже, сколько 
будет жить интернет, столько 
будет жить и С01. Поэтому не 
случайно безопасности этого 
интерфейса посвящен целый 
ресурс. Отборные статьи, в 
том числе и специально на- 
писанные для сайта, новости, 
РАО, лучшие ссылки по теме, 
книги, рекомендуемые к 
прочтению. Все здесь имеет- 
ся в достаточном количестве. Приятная особенность сайта в том, что если где- 
то в инете есть перевод какого-либо материала сайта, то на него обязательно 
дана ссылка. Частенько попадаются линки на русские переводы. 




ЭТИ ППРПППЕПЬНЫЕ МИРЫ 



ишы ■ рагаі 1 еі ■ ги 







З то сайт не о тех миллионах параллельных миров, которые пронизывают нас 
согласно квантовой теории. Если ты знаешь, что такое кластер или супер- 
компьютер, то ты уже понял, о каких параллельных мирах идет речь. Это те ог- 
ромные вычисления, которые осуществляются на сотнях и тысячах параллельно 
работающих процессорах. РагаІІеІ - лучший сайт в рунете, да и, пожалуй, во всей 
всемирной Сети, посвященный данной тематике. Ресурс основан Лабораторией 
параллельных информационных технологий НИВЦ МГУ при поддержке Российс- 
кого фонда фундаментальных исследований, так что комментарии излишни. 



НіЪр : / / р 1 д - Ігп ■ ги 






Р ичард Столлман в своих "Проповедях" всегда подчеркивал, что игры - 
важная составляющая движения Ореп Зоигсе, необходимая для продви- 
жения свободных программ в массы и завоевания рынка. Наверное, понимая 
важность данной темы, собрались бравые русские парни и заколбасили сайт, 
посвященный программированию Шпих-игр. И надо заметить, сайт получился 
очень даже неплохой. Здесь есть все, что нужно. Статьи и электронные кни- 
ги по программированию и графике, игры и демонстрашки с исходниками, 
полезные библиотеки, форум и даже своя рассылка. Присоединяйся! 
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Т ы знаешь, как выглядит смерть? Нет, ну я, разумеется, понимаю, что ты 
часто смотришь по телеку боевики в стиле Рэмбо и прочие кровавые ме- 
сива. Да даже хватит посмотреть свежую сводку новостей, чтобы услышать, 
что там-то убили еврейских школьничков, там-то рухнул в море самолет и по- 
гибли все пассажиры, а еще где-то от передоза скончались сразу все работ- 
ники конторы, занимающейся подпольным изготовлением клея ПВА. А вот в 
"Доме Смерти" выложено большое количество документальных фотографий и 
видеороликов с разными трупами. Трупы разные и способы смерти тоже раз- 
ные. Поэтому все это добро бережно отсортировано по категориям: аварии, 
пожары, самоубийства, убийства, морги и т.д. Очень аппетитно смотрятся 
выпотрошенные мозги препарируемых трупов. Прикольно кидать ссылки с 
фотками друзьям (а лучше даже подругам), когда они кушают. Да и просто так 
прикольно кидать ссылки - зрелище не из приятных, но жутко затягивает - 
начнешь смотреть и не сможешь остановиться, пока не пересмотришь все до 
последней картинки. 







ф 
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А что за слух о якобы возможном увеличении производительности 
ѴѴіпсІоѵѵз ХР за счет неких манипуляций во время ее установки? 



Вау, и ты об этом слышал? И неудивительно: слух был такой, что 
взбудоражил всю рунет-общественность. И все из-за того, что веду- 
щие Иагсіѵѵаге-сайты пошли на поводу у шутников с различных форумов и ис- 
пользовали их непроверенные данные для публикации своих "авторитетных" 
выводов. Звучали абсолютно бредовые предположения о том, что между 
МісгозоЙ'ом и ІпІеГом было заключено особое соглашение, по которому в ре- 
зультате проверки типа процессора (СРІІЮ) операционная система иногда 
тормозит свою работу. Мол, если в твоей машине стоит старый слабенький 
камень, то неплохо было бы стимулировать твой поход в магазин за новым, 
сполна снабдив тебя ежедневными дозами неприятных тормозов. На утку ку- 
пился даже легендарный ѵѵѵѵѵѵ.іхЬісош, который не подумав опубликовал способ 
отключения этой самой проверки. Позже это вопиющее безобразие с ленты 
новостей все же убрали, но факт остается фактом. Так что забудь об этой фиг- 
не - на самом деле для уменьшения тормозов достаточно нажать на клавишу 
с русской буквой "X", выпить текилы и, изрядно зевнув, три раза громко прок- 
ричать "Амута-катаба!". 
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Как в отличном паскалевском компиляторе Ѵіііиаі РазсаІ (ось - ѴѴіпХР) 
пофиксить русскую букву "р"? Не печатается она и все тут - уже за- 
колебался на английский эквивалент заменять... ;) Помоги, ріеазе! 



Прошло уже целых два года с момента моего общения с этим ком- 
пилятором, а грабли, как я вижу, остались все те же. Проблема скры- 
вается в библиотеке ѴРКВ0ѴѴ32.0І_І_ - здесь, по-видимому, спрятан язык (го- 
ворящий орган) программы. Бьюсь об заклад, даже самые опытные логопеды 
не знают, как бороться этой формой злостной картавости. Зато ты узнаешь! 
Ее можно выправить банальной корректировкой НЕХ-кодов, но хирургическое 
вмешательство - вещь рисковая. Поэтому попробуем поковыряться в ДНК и 
вычистить оттуда все имеющиеся баги. Хотя постой - это уже за нас сделали. 
Так что требуется лишь откомпилировать исходник исправленного варианта 
библиотеки (бі;1:р://сІп2.ЬуІ:е.п$к.$и/0Н23/иВ.ѴѴ32/ѵркЬсІѵѵ32.ра5) и положить его в папку 
\%ѴР Р1В\В1М.Ш2. Вуаля - и буква "р" на месте. 



Задавая вопрос, подумай! Не стоит мне посылать 
вопросы, так ипи иначе свлзанные 
с хаком/кряком/фриком, дпя этого есть ІіасИац 
(каскіацігеаі.хакер.111), не стоит также задавать 
откровенно памерские вопросы, ответ на которые 
ты при определенном желании можешь найти и сам. 

Я не телепат, поэтому конкретизируй вопрос, 
присыпай как можно больше информации. 



Хочу настроить ОРПЗ-соединение под Шпих'ом. Что я должен 
для этого сделать? 

По сути дела ОРПЗ-соединение мало чем отличается от обычного 
диалап- кон некта. Просто вместо обычного модема мы используем со- 
товый телефон, а в свойствах соединения прописываем некоторые специфи- 
ческие параметры. Таким образом, вся настройка сводится к установке ново- 
го устройства и правильному конфигурированию прозвонщика. Кто там кри- 
чит, что он с этим сам не справится? Не боись - поможем! ;) Для начала за- 
логинься в систему под рутом. Это необходимо, чтобы прописать в системе 
мобильник в качестве модема. Работаем в консоли: 

Іп -5 /беѵ/йуЗО /беѵ/тоЬіІе, 

где /сІеѵ/НуЗО - порт, к которому присоединен сотовый. Для СОМ1 - это 
/сІеѵ/ПуЗО, для СОМ2 - /беѵ/ПуЗІ , для 115В - йуІІЗВО, ну и т.д. 

/беѵ/тоЬіІе - это произвольное имя устройства, которое впоследствии будет 
использоваться операционкой для обращения к твоему сотовому. Главное, не 
забудь это имя - оно еще пригодится для дальнейшей настройки. 

Сделал? Молодца, держи конфетку ;). Теперь необходимо правильно задать 
параметры соединения. Я опишу ѵѵѵсііаі (Шр://ореп.піі.са/ѵѵѵсІіаІ/), на его примере 
ты сможешь настроить практически любой другой прозвонщик. Открываем 
для редактирования его конфигурационный файл /еіс/ѵѵѵсііаі .сопТ (ѵі /еіс/ѵѵѵсіі- 
аІ.сопТ) и вносим туда код примерно следующего содержания: 

[Оіаіег РеМ$] 

# Имя используемого для соединения устройства (еще не забыл? :) 

Мобелі = /беѵ/тоЬіІе 

# Скорость коннекта - лучше ее не трогать 

Ваиб = 115200 

# Строка инициализации 

Ілііі = АТ+С60С0МН"ІР , Ѵ , іпіегпеі.ЬееІіпе.гц п 

# Номер телефона 

Рііопе = *99***Ш 

# Имя пользователя 

Іізегпаліе = Ьееііле 

# Пароль 

Раззѵѵогб = Ьееііле 

Последние четыре настройки актуальны только для Би-лайна. Для любого 
другого оператора параметры, разумеется, будут иными. Их необходимо 
уточнить на сайте любимого ОпСоСа. Оттуда же, кстати, возьми РИЗ-адрес и 
укажи его в файле /еІс/гезоІѵ.сопГ 





Подскажи, какая утилита лучше всего подходит для организации 
голосовой связи через инет? Перебрал немало программ, но, 
являясь "счастливым" обладателем модемного соединения, так 
и не нашел оптимальную софтину. Может быть, ее нет вообще? 



Не поверишь, но я намедни занимался тем же самым: накачал 30 Мб 
соответствующего софта и пытался совместно с другом из Швейцарии 
наладить голосовую связь. Поистине выделяющимся лидером среди массы сес- 
тер по конвейеру оказалась утилита Зкуре (ѵѵш.$куре.сот). Для использования ее 
сервиса необходимо пройти бесплатную регистрацию на сайте разработчиков. 
После выполнения этой формальной процедуры ты получаешь свою собствен- 
ную телефонную книгу, которую и будешь юзать для установки связи с удален- 
ным собеседником. Работает прога по принципу клиент-клиент (реаг-іо-реаг). 
Никаких ІР-адресов, непонятных ссылок - достаточно раз внести потенциально- 
го собеседника в свой а-ля ІССГшный контакт-лист и звонить ему одним-двумя 
кликами мышки. Впечатляет? Погоди визжать от восторга - это еще не все. По- 
ковырявшись немного с настройками софтины, я выяснил, что тулза помимо 
всего прочего позволяет организовывать конференцию на 5 человек, а также 
поддерживает шифровку ІР-разговоров. При этом я был приятно удивлен, что 
никакие МАТ'ы, файрволы и роутеры не стали помехой для ее работы. Что тут го- 
ворить, программа из разряда "тизі Ііаѵе". Однозначно! 



ПО КАТАЛОГАМ ш 



САМЕР05Т С ДОСТАВКОЙ НА ДОМ 
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Мы научим тебя 

ЭКОНОМИТЬ! 



Что нового нам предлагает АсІоЬе РИоіозІпор С5, который вы так 
любезно выложили на свой СО? 

($) 

Без лишней прелюдии обращусь сразу к описанию нововведений. 
При этом из последних упомяну лишь наиболее полезные и ощутимые. 
О. Апгрейженный просмотрщик изображений. До этого (в 7-ой версии) он 
был совсем убогий - сейчас терпимый. Хотя до сторонних вьюеров, типа 
АСЭЗее (шѵѵ.ассІ$у$іет$.сот) или ІгТапѴіеѵѵ (ѵѵѵѵѵѵ.ігТапѵіеѵѵ.сот), ему по-прежнему 
как до Китая пешком. 

О. Возможность вывода текстовой строки по кривой. Очень полезная фиш- 
ка, которой лично мне раньше ужасно не хватало. Приходилось тратить уйму 
времени на то, чтобы добиться более-менее приемлемого варианта - сейчас 
это дело трех секунд. 

О. Улучшенная работа с цветом. Если изображение отменно выглядит на том 
мониторе, где его делали, то это отнюдь не значит, что оно так же хорошо бу- 
дет смотреться на любом другом. Это факт! Поэтому появившийся мастер, 
встречающий юзера при первом запуске программы, придется как нельзя 
кстати. Помимо всего прочего (уроки, первые шаги, Іірз'п'ігіскз), этот трудя- 
га предложит провести цветокалибровку монитора, что значительно снизит 
риск по полной облажаться перед заказчиком из-за неправильно настроенно- 
го дисплея. Плюс к этому появилась функция, приводящая несколько изобра- 
жений к одной цветовой гамме. В ряде ситуаций, например, во время склей- 
ки нескольких статических кадров в анимированное изображение, она может 
оказаться весьма полезной. 

О. Поддержка вложенных слоев. Не успели рядовые пользователи как следу- 
ет разобраться с обычными слоями - тут им уже подсовывают вложенные. 
Профессионалам, может быть, и пригодится, простым смертным - навряд ли. 
Ѳ. Функция экспорта изображения в ЗѵѵізІѴевские (*.зѵѵГ) файлы. Хинт: у 
РІазІі'а возможности импортировать родной РИоІозІіор'овский формат нет. 
О. Поддержка извлечения изображения в родном гаѵѵ-формате из цифровых 
фотокамер. 

О. Лог изменений, куда записывается последовательность всех выполняе- 
мых действий. В нужный момент последние п шагов можно отменить. 

О. Автоматическая обрезка и выравнивание отсканированных изображений 
наверняка понравится всем владельцам сканеров. Работает безотказно - про- 
верял на сканированных лекциях, сдавая недавно прошедшую сессию. 

О. Поддержка работы с неквадратными пикселами. Полезно тем, кто актив- 
но работает с видео, где форма пикселов иногда имеет отличный от квадрат- 
ного вид. Типичный пример - широкоэкранный формат. 



I Л «к. О игры 
&АгухгСиЬ<г + 6 игры 
&В(\ иР + Ъ игры = 
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Тел. (095): 928-0360, 928-6089, 928-3574 
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Ф Да, ты прав, Заѵа 2 Місго Есііііоп (32МЕ) - это версия Заѵа, специаль- 
но заточенная для интеграции в устройства с ограниченным количест- 
вом ресурсов. Разработка относительна новая и невероятно перспективная. 
Вспомни: ведь не так уж и давно памятью в 128 Кб обладали обычные ПК. Сей- 
час же каждая вторая модель мобильника может похвастать хардом на пару- 
тройку мегабайт. Со стороны производителей было бы крайне нерационально 
использовать сие пространство исключительно для хранения килобайтной теле- 
фонной книги и убогих фотоснимков, снятых встроенной камерой. Зато подклю- 
чаемые внешние приложения значительно увеличивают функциональность лю- 
бой трубки, а значит, потенциально повышают продажи. Покупатели радуются 
нововведениям, производитель гребет лопатой деньги. Что еще нужно для 
счастья? Похоже, осталось только научиться писать свои собственные приложе- 
ния. Выучить 32МЕ не так сложно. По крайней мере, ничуть не труднее, чем лю- 
бой другой язык программирования. 32МЕ - все та же Ява, но немного урезан- 
ная. Средств для разработки приложений в ^МЕ-среде существует несколько 
(Шр://іаѵа.$ип.сот/і'2те), у каждого свои достоинства и недостатки. Я лично экспе- 
риментировал с 5ип Заѵа Зіисііо ЗІапсІагсІ 5 ирбаіе 1 
(шѵѵ$.$ип.сот/$ойѵѵаге/$ипсІеѵ/ісІе/) и остался ей очень доволен. Для начинающего 
сойдет точно - возможно, она даже лучше, чем все остальные. Информации на 
русском языке по этому предмету пока немного, но на английском - хоть отбав- 
ляй. Зайди хотя бы на Шр://іаѵа.$ип.сот/і2пеДіос$/, и уже через 5 минут будешь из- 
нывать от непомерного количества предоставленной инфы. Что касается книг, то 
по Сети давно гуляют электронные версии книг Місго ^ѵа(ТМ) Сате 
Оеѵеіортепі (РаѵісІ Рох, Вотап Ѵегіюѵзек) и йеѵеіоріпд Сатез іп ^ѵа (РаѵісІ 
Вгаскееп, Вгеі Вагкег, Ьаигепсе ѴапИеІзѵѵие). Весьма качественные издания. Пер- 
вая, на мой взгляд, написана чуть получше. Язык доступнее, да и примеры куда 
более абстрактны, нежели у второй, полностью ориентированной на разработку 
игр. Недавно в книжном магазине увидел книгу "Платформа программирования 
32МЕ для портативных устройств" (Вартан Пирумян). Полистал - не понрави- 
лась. Сложилось впечатление, что это какой-то убогий перевод англоязычной 
документации. По ходу дела, той, что лежит на сайте разработчиков. 






Недавно скачал с помощью осла (еРопкеу) музыку и был неприятно 
озадачен тем, что она в каком-то непонятном формате АРЕ. ѴѴіпАМР, 
как и любой другой музыкальный проигрыватель, его не понимает и пи- 
шет "ипкпоѵѵп Іогтаі". Так как же его можно воспроизвести? Обидно по- 
лучается - на модеме все 200 мегабайт вытянул, а послушать не могу :( 



АРЕ - это очередной контейнер и упаковщик музыкальных файлов, 
специально разработанный для реаг-іо-реаг сетей. Основная идея заклю- 
чается в том, что помимо качественного сжатия (восстановленные файлы пол- 
ностью идентичны исходным) осуществляется контейнеризация не одной музы- 
кальной композиции, а сразу нескольких. На практике это дает немало преиму- 
ществ, ощущаемых, прежде всего, при обмене СО-гірами различных альбомов. 
Сам прикинь, что удобнее - оперировать двадцатью файлами или только одним? 
Я думаю, что одним, тем более что после получения его можно залить на болван- 
ку с помощью идущего в комплекте СІІЕ-файла, используя любую программу для 
работы с образами компакт-дисков. Что касается упаковки/распаковки файлов 
АРЕ-формата, то за это отвечает прога Мопкеу Аисііо (ѵѵѵѵѵѵ.топкеуаисііохот). Утили- 
та проста как три копейки и не требует подробного описания. Замечу лишь, что 
бонусом ктулзе идетѴѴіпатр'овский плагин, позволяющий комфортно прослуши- 
вать все запакованные в АРЕ треки без распаковки. 




Ф 



Как сделать так, чтобы написанное на ѴізиаІ Вазіс 6.0 приложение 
можно было перетаскивать по экрану "за любое место"? 



Типичным примером реализации сігад'п'сігор'а является следующая 
пара процедур. Разбираться с ними не требуется - просто вставь их в 
нужное место своего кода: 

Ргіѵаіе Оесіаге Рипсііоп $егкШе$$аде ИЬ "11зег32" АІіаз "ЗепбМеззадеА" (ВуѴаІ ІшпсІ А$ І.опд, ВуѴаІ 
ѵѵМзд А$ 1_опд, _ВуѴаІ ѵѵРагат А$ Ілпд, ІРагат А$ Апу) А$ опд 
Ргіѵаіе Оесіаге 8иЬ РеІеазеСаріиге Ш "ІІ$ег32" () 



і|| і Посмотрел недавно ваши видеоуроки, а точнее тот, который иллюст- 
рирует работу егЬоипс'ера. Возможно, у меня совсем мало мозгов, 
но я так и не врубился, за что отвечают функции сіеіасіі и геаііасіі? 

(Т) 

Коллега, да ты не осознал самого главного. Оеіасіі/геаііасіі - это, 
пожалуй, самые полезные возможности, которые предоставляет нам 
баунсер. По крайней мере, мне так кажется :). Посуди сам, ведь подключив- 
шись к ВИС в режиме сіеіасіііпд, ты больше не будешь слетать с ІВС-сервера. 
Даже если ты отключишься, ВМС, подобно боту еддбгор, будет постоянно ви- 
сеть на ІПС-каналах и эмулировать твое присутствие, отвечая на все поступа- 
ющие ріпд'и. Когда ты захочешь вернуться, от тебя потребуется лишь подклю- 
читься к своему ВМС, выполнить идентификацию и ввести команду "геаііасіі" 
(вернуться к ІВС) с нужными ключами. Момент - и ты опять на ІВС. Что в этом 
полезного? Ну, во-первых, твой ник будет присутствовать на каналах 24 часа 
в день, 7 дней в неделю и 365 дней в году (366 - в високосном :) - прим. ред.). 
При этом у тебя будет красивый виртуальный хост (при наличии оного, есте- 
ственно), что, в общем-то, приятно и в какой-то мере почетно. Во-вторых, 
никто никогда не увидит надписи "зіер (хг@ 195.1 12.1 14.73) Оиіі (Ріпд Ііте- 
оиі)", даже если твое модемное соединение рвется, как прогнившая веревка, 
через каждые пять минут. В-третьих, тебе больше не придется искать работа- 
ющий ІВС-сервак, т.к. ВМС постоянно висит на одном из них. В-четвертых, ес- 
ли даже ты слетишь по тайм-ауту, то при наличии соответствующего указания 
в конфигах ВМС автоматически поменяет твой ник на аѵѵаупіск и поставит ре- 
жим аѵѵау. В конце концов, при включенной функции ведения логов, ты всег- 
да будешь в курсе происходящих на каналах событий. 



Ргіѵаіе Соп5ІШдаШ0ШШ = Ш1 
Ргіѵаіе Сопзі ГОРНОЙ = 2 

Ргіѵаіе 8иЬ Рогт_МоизеОоѵѵп(Виііоп А$ Іпіедег, Ш А$ Іпіедег, х А$ Зіпдіе, У А$ 8іпдІе) 
Оіт КеіигпѴаІие А$ І.опд 
Іі Виііоп = 1 Тііеп 
СаІІ ВеІеазеСаріиге 

РеіигпѴаІие = $епі!Мез$аде(Ме.М І ШйВІЯТОШЩ ГОРНОМ, 0&) 

ЕпсІ Іі 
ЕпсІ 8иЬ 



ѴЦу А есть ли в инете сервисы, предоставляющие пару сот мегабайт для 
создания файлового хранилища? Куда бы ни выложил свежий варез 
- везде потрут на следующий же день. Что за люди? ;) Хочется, чтобы 
хотя бы недели две лежало... 

( Я } 

Навскидку вспомню только шѵѵ.ігеесігіѵе.сот. Сервис предоставляет 
ни много ни мало 500 мегабайт для хранения файлов. Главное досто- 
инство по сравнению с другими подобными сервисами заключается в полном 
отсутствии модерирования, что не раз было доказано на практике. Выклады- 
вали там и варез, и эксплойты, и музыкальный свежак - все оставалось в пер- 
возданном виде. Один минус - сервис платный (10$/месяц). Но так как доб- 
рые буржуи предоставляют 15-дневный ігіаі-период и никак не проверяют но- 
вые регистрации, пользоваться им можно снова и снова. 





Редкие пюди сидят в Псе, Ирке, чатах и на форумах под своими реальными именами. Обычно каждый берет себе ник, который 
был бы короче, оригинальней и более запоминающийся, чем имя в паспорте. Придумать удачный ник, чтобы он удовлетворял 



всем этим параметрам, достаточно сложно. Вот и решили мы рассказать, как каждый из нас придумывая себе имязаменитепь. 



О 




С вой ник СиТГег я придумал еще учась 
в школе. Это был 9-10 класс. Я тогда 
учился в Донской гимназии (это школа та- 
кая прикольная :)). Напротив гимназии на- 
ходился клуб ”Орки”. И мы в него ходили 
каждый день, забивая на все что можно. 

Тогда больше всего игрались в Оиаке2. 

Именно из-за этой игры и появился мой ник. Вначале я игрался под ником Іѵап, 
но это было как-то совсем тупо, поэтому я взял англо-русский словарь и стал 
искать в нем интересные слова. Так я и нашел слово (Мег. Потом захотелось 
немного переделать свой ник, чтобы он выглядел более стильным. Сделал бук- 
вы 1 заглавными. Так появился ник СиТГег, которым я подписываюсь уже 6 лет. 
Еще существует ник сиНаІп. Это тоже модификация от СиТГег. 



і 




К ак и многие юзвери ушастые, я тоже сидел 
и думал, какой бы мне такой мощный ник 
придумать. ОаІасГіс Резігоуег. Или 5ИеМ 
Сопзігисіог. Или так скромно - РогпКіпд. Но все 
это было как-то отстойно и совсем не отражало 
меня. Мне хотелось что-то технологичное, 
электронно-музыкальное, сексуально-косми- 
ческое и при этом краткое. Так появился ник 81№ег. Большие буквы 5ІИ отража- 
ли грешность всех моих помыслов и давали почву для увлекательных рассказов 
перед девчонками, почему я такой грешный (кстати, работало). А весь ник цели- 
ком отражал мои увлечения технологиями и электронной музыкой. Правда, по- 
том, в ІВС, когда мне нужно было шифранугься, я заходил на #хакер и под ни- 
ком Рогпііоііо, и под СКОРОСТЬ, и под 0а_Вазз, и... В общем, много было. И все 
они отражали какие-то мои настроения. Даже сейчас, в своей домашней локал- 
ке я сижу под другим ником. И он тоже много для меня значит. 



О) ЬООЫік 



С детства я был Арчи. Ну если быть точным, то я был Арчибальдом даже. Погоняло мне такое дал пацан, который был меня старше и 
сильнее. Сначала я злился, мне не нравилось, что я какой-то там Арчибальд. Поэтому мы с другом навешали люлей этому парню. Но 
было поздно - ник ”Арчи” закрепился за мной на долгие годы. Класса с пятого мне это начало даже нравиться: все были "Жирными”, "Лы- 
сыми” и прочими зверями, а я был "Арчи”. Когда меня подключили к локалке, имя моего компа, разумеется, было АгсЬее ;). Я был еще 
полным ламоботом и залил в расшаренную папку соседа кучу порнографии. После чего, чтобы не пропалиться, сменил имя своей маши- 
ны на первое, что пришло в голову, - "МотоР” ;). И стал я Мотором с тех пор (но только в сети, друзья меня все равно называют Арчи). 

Мотором я пробыл не очень долго, так как ник этот какой-то несмешной. А я люблю смешные слова и решил стать Мурзилкой ;). Мур- 
зилка был прикольный ник, но меня постоянно путали с бабой и клеились в привате. В конце концов, меня это порядком подзадолбало, 

и я уселся думать смешной мужской ник. Слово "бублик” мне показалось достаточно стебным, и я решил на нем остановиться. Но, чтобы не быть банальным, написание 
я придумал самое оригинальное. Второго такого "ЬООЫік’а” в интернете нет ;). 
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И іпсІѵѵОгк - далеко не первый мой ник. Во времена спектрума (1994-1996 гг.) я подписывался Соісізіаг сотрапу, хотя компания моя 
состояла из одного меня и занималась в основном прохождением разных частей Ріггу. Затем я стал Сепіаиг, но от этого недора- 
зумения пришлось избавиться, так как некоторые перцы стали обзывать меня "парнокопытным" :). Последним спековским ником был 
Сепіигіоп, ибо звучало, согласитесь, круто. С появлением РС в 96 году я взял ник Раіпсаизег, так как тогда неплохо пулял в Дюка Ню- 
кема и причинял, стало быть, врагам страшную боль :). МіпсІѵѵОгк появился в тот день, когда я впервые решил подключиться к интер- 
нету. Мы с двумя корешами тогда пришли в местную контору "Укртелеком", которая единственная давала доступ в сеть. Нужно было 
срочно выбрать логин, но Раіпсаизег не помещался в 8-значную графу. И тогда Андрюха, мой лучший друг, который подписывался дву- 
мя никами: Зіаіег и МіпсІѵѵогк, обронил роковую фразу: "Бери один из моих. Дарю, брат!". Так я стал Міпсіѵѵогк'ом. Ник мне полюбил- 
ся и стал практически родным. А учитывая то, что мой мозг (пліпсі) неустанно работает (ѵѵогк) 24 часа в сутки, он как под меня писан. пліпсІѵѵОгк'ом я проходил все свое 
бытие в Фидо, потом так подписывался в инете на форумах (правда без нолика, это уже потом я выпендрился). Сейчас бренд уже неслабо раскручен и по сути явля- 
ется гарантом качества. Такие дела, сынок. 
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Здравствуйте, дяденьки Хакеры. 

Взял у папы почитать майский номер, там лежала картинка с планом эрогенных 
зон клавы. Мне очень понравились маленькие человечки и машинки. Я решил пос- 
мотреть на них вживую, особенно под кнопкой САР5 1_ОСК. Разобрал папину кла- 
виатуру, но ничего там не нашел. Спросил у папы, может у нас была старая мо- 
дель, в которой нет человечков? Он отправил меня ко всем хакерам сразу. Пожа- 
луйста, расскажите, в какой модели есть эти человечки и машинки? 

С уважением, 

Вася Мазур таіІ1о:согЬап@іпЬох.ги 

Ответ К: 



З дарова, Василий! 

Ты такой Мазур, что прямо кости ломит от счастья! Не, ну я тебе правду 
базарю, поверь мне на слово! 

Короче, у тебя фигня, а не киборд! Я тебе базарю, на фиг! Такие человечки, как 
на плакате - это, короче, только у нас были. Мы первыми их заметили. Потому 
что гидропоника (с)! А еще там машинки всякие - это вообще атас! А еще, ког- 
да пару напасов химии пыхнешь - совсем хреново становится! Там не только 
машинки, там даже Кинг- Конги появляются в клавах! Главное еще при этом 
мушрумов слушать! 

А вообще, ты, Васек, мне очень понравился. Не потому что ты такой наивный, 
а потому что у тебя батяня покупает наш журнал. Это значит, что при случае 
есть с кем потусить на хате, не палясь предков. Ну, все, Васька, кончать писаю. 
Передавай привет человечкам из клавы, арривидерчи! 



письмо: от: ѴѴоѵѵсЫк [таіКо: МаіІ_Рог_ѴѴоѵѵсІіік@таіІ.ги] 



Я туг недавно зашел на ваш форум, и случайно увидел надпись: 

"зареганных пользователей три с чем-то тысячи" (и я в том числе л л )- 
И это при том, что тираж Хакера - 75 000. Внимание, вопрос: либо 
остальные 72 тысячи читателей покупают Хакер для понта, при этом наивно 
вбивая "порно" в Яндексе, вместо того, чтобы пользоваться форумами 
Хакера, либо не имеют доступа к инету (нафига тогда покупать журнал, 
посвященный сетевому хакингу)? Вперед, ][, отвечайте мне. 

Ответ X: 

К уку, ВАУчик! 

Как твои дела? Видел тебя на форуме Хакера! Ты - супер! Это еще раз 
доказывает, что ты покупаешь журнал не ради понтов и вбивания в Ян- 
дексе "порно" (ты это вбиваешь в Гугле, потому что ты знаешь о нем из на- 
шего журнала)! Ты - настоящий хакер, имеющий доступ к интернету и поль- 
зующийся услугами настоящего хакерского форума! А на те 72 тысячи чита- 
телей нам с тобой по фигу, потому что они не пользуются услугами нашего 
настоящего хакерского форума, многое при этом теряя! А может, у них прос- 
то нет выхода в инет и они хакают все в реале, начитавшись нашего журна- 
ла? А что? Практика показывает, что даже медики (Лозовский, привет), по- 
читав статьи в Хакере, начинают взламывать живые организмы, поддаваясь 
хакерской логике! 

][а-][а-][а! 



ПИСЬМО: ОТ: 5ШТС [таМІо: туеі@гатЫег.ги] 




Сабж!!! Я вот тут решил купить ваш новый номер (ну типа устал на компе читать). 
Так, что вы думаете, я его не смог найти в радиусе в 800 метров от места рабо- 
ты (м. Войковское)! Самое странное, когда я спрашивал у работников киосков, 
они начинали смотреть на меня пристальным взглядом, и рука инстинктивно тя- 
нулась к телефону чтобы набрать номер 02. Но вовремя приходили в себя и го- 
ворили, что нет. Так что с реализацией у вас проблемы. Сабж??? У вас как, мне 
кажется, не совсем правильная политика (нет у меня не поствыборный синдром). 

Вы как доносите знания до ваших читателей??? Пример: "Вот мальчик купи АК- 
47 и мочи всех налево и направо, а как купить читай в нашем номере". Не знаю, 
но мне кажется, надо давать знания в контексте правильного воспитания. (И не 
надо говорить, что этим школы занимаются и ВУЗы, не фига они этим не зани- 
маются). Надеюсь, вы извлечете из письма все то, что я вам хотел сказать. И еще 
чисто ламаковская просьба. Сделайте рубрику для таких, как я, и мне подобных 
- "Типа первые шаги" (ну, для ламаков). Не сразу же во все въедешь. Так что при- 
мите к сведенью. 

С уважением и пожеланием чистого канала, Я любимый. 

Р.З. Камни просьба не кидать, а если найдете минутку, то можно и ответить. 

Ответ X: 

С абж посмотрели!!! Потом прочитали твое письмо и снова задумались 
над сабжем. Думаем до сих пор, спасибо за задачку. Наверное, поста- 
вим ее в Х-Ри 22 Іе следующего номера. А Симбиозис даже послал воп- 
рос в телепередачу "ЧТО? ГДЕ? КОГДА?". Ты говоришь, что у нас реализация 
журнала хромает? Задумайся, амиго, а может все-таки все ок? Раз ты даже 
найти журнал не можешь - раскупают. 

Что касается радиусов... Геометрию в школе я прогуливал, но знакомые 
дядьки подсказали попробовать поискать журнал в диаметре своей станции 
метро - говорят, помогает. Ну а рубрика "Типа первые шаги" обязательно бу- 
дет. Мы уже договорились обо всем с Куттером. Так что в августовском но- 
мере жди статьи "Чисто как заслать трояна", "Типа как поругать шелл" и но- 
вый РАО для новичков "ЧЗНВ" - "Че за нах, в натуре?". 

Р.З. Извини, камней не было, метнули топор. Что хрипишь, не поймал? 



ПИСЬМО: ОТ: Озігіз [таіііо: ІіеІІ-саІ@гатЫег.ги] 




Здравствуйте! 

Я не покупаю ваш журнал уже с января (последний, купленный мною номер, был 
датирован декабрем 2003-го года). Причина банальна: вы... деградировали! И 
причем чем дальше, тем с большей скоростью. Вы стали скучны (весь юмор и 
искрометность, делающая вас ранее уникальными, куда-то пропала). Вы выкину- 
ли много интересных рубрик. Ваш журнал стал... как все другие издания подоб- 
ного рода: все изложено сухо, скучно и на определенные темы. 

На днях пролистнул последний журнал (в переходе метрополитена), который мне 
дала посмотреть продавщица. Да-амс, я до сих пор не жалею, что перестал вас 
читать - вы стали еще хуже :-(((((. С другой стороны, появилась экономия: если 
ваш журнал я покупал за 85 рублей (без диска, дешевле нигде не нашел), то... 
прикидываем: 85x6 (пол года я не трачу по 85 рублей на вашу... кхе-кхе... продук- 
цию), получается 510 рублей. Хм-м-м, неплохая такая сумма за полгода выходит! 
Адью. 

Смертоносец. 

Ответ X: 



З дарова, Смертоносец! 

Пишут тебе деградировавшие работники печатного слова из редакции 
твоего экс-любимого журнала! 

К слову сказать, мы не в курсе, куда делась вся искрометность и юмор, на- 
верное, испарились с твоим отлучением от нашего журнала :(. Знаешь, 
Смертоносец, предлагаю тебе отдавать вырученные деньги, которые ты эко- 
номишь на нашем журнале, нам. На эти пятьсот рублей мы будем закупать- 
ся боксом каннабиса, веселиться и создавать искрометные статьи -шедевры. 
За это мы тебя будем спонсировать свежими номерами журнала, и все бу- 
дут в выигрыше. Подумай над нашим предложением! Хотя как ты подума- 
ешь? Ты же не читаешь журнал и не увидишь этого послания, обидно :(. 
Заіиіе! 

Жизнетворец. 
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письмо: от: От росМасІіз [таіКо: росМасІі5@росМа.ги] 




Здравствуйте, ребята! 

Спасибо вам за хороший и интересный журнал. Нам с мужем уже за 40, но мы с 
удовольствием его читаем. К сожалению, из-за отсутствия времени приходится 
читать только самое нужное и интересное. В N25 читаю: "в этом номере тебя ждет 
как обычно СО". Ни разу не получали. Его получают по спец подписке? Или это 
проделки нашей почты? 

Ирина 

Ответ К: 



О балдеть! Нас читают семьями те, кому за 40! Честно говоря, я просто в 
шоке. Узнав такую новость, я заканчиваю стебаться в письмах, буду 
агитировать всех переходить на новый качественный уровень. Пора 
становиться серьезнее и взрослее, чтобы не стыдно было в глаза таким чи- 
тателям смотреть! Для начала совершенно серьезно отвечу на письмо. Дис- 
ки к журналу прилагаются уже давным-давно, и, насколько я знаю (а раз я 
знаю, так и есть на самом деле :)), диски должны приходить вместе с жур- 
налами. При условии, конечно, что подписка с дисками оформлена. Вот та- 
кие пироги. А как у вас с мужем дела обстоят, я не могу сказать - может поч- 
та лукавит, а может, и нет. 



ПИСЬМО: ОТ! ЗТуІе [таіКо: геаІ-х-51уІе@хакег.ш] 




Привет! 

У меня к тебе такой вопрос. Я слышал, что сейчас журнал "Хакер" выпускается с 
двумя дисками. Это правда? И еще. Сколько страниц в журнале и как часто он вы- 
ходит? 

Спасибо за потраченное время на чтение этого письма! 

Ответ X: 

З дарова, [х] Зіуіе! 

До нас тоже дошли слухи, что журнал сейчас комплектуется двумя ком- 
пашками! Мы вообще не прочухали тему и решили поинтересоваться у 
нашего издателя Синтеза, сколько страниц в журнале. Мы были сильно удив- 
лены, узнав, что в журнале уже целых 160 страниц!!! А еще Синтез нам рас- 
сказал, что журнал пять лет назад стал ежемесячным изданием, и что нам 
следует поторопиться с работой, потому что мы привыкли работать в полу- 
годовалом темпе :(. Так вот, к чему я все это... А! Вспомнил! Икс Стайл, же- 
лаю тебе счастья, здоровья и успехов в учебе! Целуем в задний проход, всег- 
да твои Симбиозис и Бублик! 



ПИСЬМО: ОТ: ІогсІ Кеіѵіп [таіІТо: ІогсІ-КеІѵіп@пагосІ.ги] 




Вопрос по поводу интересного секса... =) 

Здравствуй, ][! 

Пишу тебе не просто так, а по делу. Ситуация вкратце: мы (я и моя девушка =)) 
встречаемся достаточно долго и регулярно (когда дома никого нет =)). Доста- 
точно для того, чтобы исчерпать нашу фантазию на тему этих самых встреч (а- 
ля секс в душе, на полу, на большинстве плоских предметов мебели, с исполь- 
зованием мороженного (она добавляет еще и вишни =)). И... Все и сейчас при- 
кольно, но, как сказать, изюминки не хватает. ][, посоветуй! Что еще можно сде- 
лать, этакого? (Типа, "покажи, что у тебя есть на винте..." - мне не нужно пред- 
лагать. =)) 

Вот. За сим прощаюсь. 

РаіМиІІу уоигз, 

ІогсІ Кеіѵіп. 

Р.З. & тізз Кеіѵіп Іоо. 

Ответ К: 

В от это я понимаю - жизненный вопрос, а то все компы, взломы, расска- 
зы о жестком сексе с компом при установке новой версии БЗДы... Как 
роботы пишут, в самом деле. Итак, начнем ответ на этот животрепещу- 
щий вопрос. Для начала хочу порадоваться за тебя и твою подружку, что вы 
такие любвеобильные, находчивые и ищущие новых ощущений. Но, ясное 
дело, фантазия иссякнуть у каждого может, особенно если встречи ваши 
происходят достаточно часто, тогда уже придумать что-то новое становится 
сложнее. Итак, вперед за изюминкой, раз вам ее не хватает. Купить изюм 
можно на любом продуктовом рынке. Рублей 50 за кило. Уверен, что такого 
количества изюминок вам хватит на долгое время. Далее, если сухофрукт- 
ный секс вас достанет, используйте темы с переодеваниями. Как я вижу, ты 
у нас лорд, так вот юзай это! Наряди партнершу в потомственные наряды, и 
устройте театрализованное представление - эффект гарантирован! 

Думаю, для начала тебе идей хватит, а потом пиши нам снова, мы придума- 
ем что-нибудь еще. А тему секса с использованием всяких компьютерных 
девайсов лучше оставь. Все это железное, холодное и не нежное, да и током 
может шарахнуть, так что о сексе на всю жизнь забудешь - достаточно толь- 
ко посмотреть на ребят из нашей тестовой лаборатории :). 

РаШиІІу уоигз, 
зутЬіозіз. 

Р.З. & тізз ЬООЫ ік Іоо 




НУ И ГДЕ МОИ КРЯКЕР ИНТЕРНЕТА? 



А ТЫ ЗАПУСТИ .ЕХЕ-ШНИК ИЗ АТТАЧА! 
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НЕ ВЕДИСЬ НА ВСЕ ПОДРЯД, ЧИТАЙ ЯШМЕ. ХАКЕР. ВЦ 








Б: Кстати, я вот онанирую, 
а ты нет? 

X: Я не из ряда онанистов! 

Б: Ну ок, тогда я стираю твою порнуху? 

X: Ха! Так ты что, про фотки что ли? Да, там 
архивчик есть небольшой! 

Б: Стирать или нет? 

X Не бери, б$@, меня на понт! 

Б: Не беру, б$@, тебя на понт! 

*:][а! 

Вот. А потом он перестал со мной общаться и 
ушел в инвизибл. Не знаю, чем это вызвано. Мо- 
жет быть, он испугался за целостность своих ве- 
селых картинок, а может, просто занят был. 



Диалоги о животных 



И не только о животных 



Ничего не ногу с собой поделать - обожаю глуниться над людьми. Да у меня даже 
ник смешной. Причем при общении через глобапьную компьютерную сеть 
Интернет это выражается особенно ярко. Ежедневно в моей асе происходят 
диалоги, которые без улыбки читать нельзя ни в коем случае (я не констатирую 
факт, я приказываю не читать мои логи без улыбки ;)]. О еще я с детства люблю 
писать стихи. Не всегда получается вдохнуть в них чуточку смысла, рифма обычно 
ограничивается "тушенкой-мошонкой", но все же. Однако стихи я не расскажу - 
засмеете. Поэтому сегодня в разделе Хумор я хочу представить твоему вниманию 
свое лог-творчество. 




разводы 

В збрело мне как-то в голову по- 
искать в асе ники "][акер" и по- 
общаться со своими читателями. 
Как ни странно, таких ников ока- 
залось предостаточно, так что 
общения мне хватило по полной 
программе. Только вот под од- 
ним таким ником скрывался яв- 
но какой-то нарик. Причем ширнулся он отно- 
сительно недавно, судя по разговору :). Для 
удобства я буду "Б", а собеседник будет "X". 
Б: А чего это у тебя такой ник-то? =) 

X: А что, интересно стало, да? ] [акер = хакер! 
Теперь понятно? 

Б: Почему ты так решил написать свой ник? :) 
X Потому что этот ник так просто не пишется! 
Без повода я бы не написал! 

Б: Ты журнал «Хакер» читаешь? 

X Да, читаю, но я сам один из них! Понятно? 
Б: Из кого "из них"? 

X Один из Хакеров я, вот! Хочешь, вирусик по- 
дарю? 

Б: Из каких? Блек-хетов? Вайт-хетов? Или, 
может, ты из самого журнала? 

X: Нет! 

Б: Что нет? 

X: Я - мастер-одиночка! 

Б: О, круто! Научи меня быть мастером-оди- 
ночкой! 



X ][а ! Тебе надо многое еще понять! Ну как, 
ты хорошо соображаешь в компьютерных техно- 
логиях? 

Б: Например? Скуль-инжекшн? Я уже знаю. 
Или, может, крос-сайт-скриптинг нападения? То- 
же легко! 

X Ну так вот, деточка, тебе все равно то, что я 
и многие другие творят в компьютерных прогах и 
сетях! 

Б: Что значит все равно? Мне не все равно! 

X: Не должны раскрывать свои секреты, так 
что я сразу говорю, что не буду делать какую-ли- 
бо услугу или чему-то учить! Просто секреты 
всегда при том, кто ими владеет! 

Б: Давай кто кого похакает? 

X Ну давай! 

Б: Ок, хакай меня! 

X: И что ты предлагаешь! 

X Слышь, давай чуть позже, ок? 

Б: Ну для начала, узнай мой ІР, что ли. 

Б: Я вот, например, уже узнал твой айпишник: 
213.141.235.58. 

X Сейчас, погодь, напишу! 

Б: 192.168.64.9. А это твой айпи в локалке? 
Блин, сорри, я тебя уже похакал. А зачем тебе 
порнушка на компе? 

X: У меня порнухи не существует! Я этим не 
занимаюсь! 

Б: Ну что ты меня обманываешь-то? Я же ви- 
жу! Я сейчас на твоем компе сижу! 

X: Нет! 



А следующий диалог произошел, когда ко мне 
постучался какой-то тип и попросил себя добавить: 

X Привет! Добавь :). 

Б: Привет. :) Я тебя в группу «Телки» 

добавил, ок? 

X : За что? А у тебя еще какие группы есть? 

Б: Есть группы «Асечка», «Институт», «Леваки», 
«Радио». 

Б: «Локалка» еще есть группа. 

X Ну ладно, добавляй в телок. 

А вот этот диалог дольно забавным получился 
не из-за того, что я хотел поглумиться. Я просто 
был занят в тот момент и отвечал машинально, 
когда позже прочел еще раз, понял, какую кору 
я отмочил: 

X Мне надо задать пару вопросов... Ну если 
не возражаете, тогда напишите мне, во сколько 
мне надо быть в инете, чтобы мы смогли обсу- 
дить дело, ОК? 

Б: Задавай пару вопросов. 

X Мне надо сделать сайт. Где мне можно его 
сделать? 

Б: На компе, отвечаю. 

X На каком компе? 

Б: На любом, отвечаю. 

Б: Два вопроса исчерпаны, до свидания. 

Когда я написал статью про ѴѴеЬМопеу и выло- 
жил ее на нескольких ресурсах в Сети, ко мне ста- 
ло ломиться большое количество людей с вопро- 
сами. Вот один забавный лог из той оперы: 

X ѴѴМ -карты - это виртуальные карты или ре- 
альные? Зоггу, если глупый вопрос. 

Б: Реальные. Такие же, как и интернет-карты. 

X ; Так, получается, их сначала надо купить? 

Б: Конечно, а как же еще? :) 

X: Мне надо перевести счет на ѵѵіш- карту. 
"ѴѴплг-карты имеют различные номиналы: 10, 20, 
50 и 100 у.е." Так какую надо покупать? Типа лю- 
бую? На сколько денег хватит? А потом с инета 
бабки скидывать на нее до бесконечности? Пока 
кардеры не стырят! :) 

X: Так, понимаю? То есть разницы, какую по- 
купать, нет? 

Б: Нет, не так. Ты покупаешь карту в метро. 
ВМ-карту. Например, за 320 р. Карта 10-тидолла- 
ровая. То есть ты можешь один раз с нее попол- 
нить свой кошелек на 10 вмз. 

X Смотри: то есть могу пополнять по 10 толь- 
ко? "То есть ты можешь один раз с нее пополнить 
свой кошелек на 10 вмз" - как, вообще 1 раз? 
(Извини, просто никогда картами не пользовался) 
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Б; 1 раз с 1 карты. Хочешь еще 10 долларов 
- еще одну карту купи. 

X Вот хрень какая-то с этими картами... По- 
лучается, покупая 10$ карту, можно положить 
тока 10$. А чтоб еще положить, надо опять ку- 
пить карту! Так если покупаешь карту за 50$, то 
можно только до 50$ и менее, один раз 
класть??? Или сколько хочешь? Хоть по 5$ каж- 
дый день, но до 50$. 

Б: Нет, тоже единоразово 50 баксов снимает- 
ся на твой кошелек с карты. 

X: А если 49$, можно? Все. Последний воп- 
рос по профессии. Когда покупаешь карту за 1 0, 
то там уже есть 1 0 баксов? Просто добиваешь 
до 20. И конец. 

Б; Ты чего выкурил сегодня? 

X: Ганжубас. 

Б: А я думал, это с гашика так прет. 

Еще мне виртуально делали минет. Доказа- 
тельства далее: 

X Привет! 

Б: Привет! 

X Меня Хи нт к вам направил. 

Б: По какому поводу? 

X По миньтику. Желаете? 

Б: Миньтику? 

X: Миньетику. 

Б: Ты сосешь, что ли? 

X Желаете насладиться? 

Б: Ты умеешь делать глубокий минет? 

X: До яиц беру. 

Б: А от яиц даешь? 

X Даю, предоплата 5 вмз! 

Б: Ты же с Украины, как ты мне сосать 
собралось? 

X Хлебом-солью угощу. 

Б: Зачем мне хлеб-соль? 

X: Не надо? Тогда приступить мне желаете? 

Б: О, да, давай приступай! 

Б: Тока по яйца бери, не в падляк! 

X Только я предоплату хочу, 5 вмз! 

Б: А я предотсос желаю - пару заглотов. 

X 2362215879832 - жду оплату, Бублик мой! 

Б; Соси давай. Я не кидаю на отсосах. 

X Меня кидали... 

Б; Меня тоже :(((. 

X: Если кинешь... 

Б; Ты пососешь, и я не кину. 

X: Хорошо. Располагайся. Я расстегиваю 
твою ширинку... МММ... 

Б: Не, у меня на трусах нет ширинки. 

X: Я чувствую могучую, упругую силу твоего 
бычка!!! 

Б; У меня, вообще-то, игуана. 

X ; Хорошо... Твоя игуана... Такая зверски 
напряженная! 

Б: Не, она еще вялая, надо лизнуть. 

X: И вот я уже вижу твоего богатыря... 

Б; Ты его уже давно видишь, что брезгуешь? 
Соси давай уже! 

X: Ммм... Мошонка... Какая она сладкая... 

Б; Сладкая? Я что, на нее опять мед пролил? 

X: Я медленно беру мошонку в рот. 

Б; Бери быстро! 

X Яички горячие... Я их медленно переби- 
раю язычком! Теперь настала очередь богатыря, 
мои губки слегка касаются головки... ммм... 

Б; Все, я кончил, спасибо. 

Б; тпе рога! 

X: А деньги? 2362215879832 - переводи, мой 
казачок, или ты кидала!!! 

Б; Я кидала :(((. 

X Ну вот... заплати хоть 5вмз 



Б; Не, заведи себе сутенера. 

X: Ты жид. 

Б; Да, я жид :((( 

X Жидяра! Бублик... Прошу тебя... Будь доб- 
рым! Прошу тебя, хоть 5 вмз заплати! 

X: Бубл! 

X: Бублик!!! 

X: Прошу тебя!!! 

X: Хоть 5 вмз!!! 

Вообще, я злой и нехороший: 

X: А я права потому покупаю, что времени 
нету - у меня работа :). 

Б; Что за работа-то? 

X: Да так, секрет, потом, может, скажу :). 
Нелегальная :). 

Б; Ага, наркобарон еще скажи. 

X Короче, я компы делаю :). И еще кое-что :). 
Б; Что ты с ними делаешь-то? 

X: Я, типа, мастер по железу... И не более... 
Б; Мастер по железу, шаришь в нем хорошо? 
X: Ну короче, установка винды и т.п. Неплохо :). 
Б; Во, мне как раз надо узнать: винт на 5200 
оборотов на сколько пиновый шлейф можно 
подвесить? 

X: В смысле... Пинговый... 

Б; Пиновый, а не пинговый. 

X: Ну да... В смысле, там 66 или 100? 
Ты про это? 

Б; Нет, я про жильность шлейфов. 

X Ну я понял :). На 100 вешай :). Хотя лучше 
хард 7200 гплЫ 

Б; Дык 100-жильных не бывает. 

X: Ну я там не считал, сколько там жил :). 

Б; Ну так как ты нелегалом-то с компами 
занимаешься, ты же не петришь ни хрена 
в компах? 

X: Я просто не понимаю, что тебе надо 
толком :). 

Б; Ну хз, я говорю обычным профессиональ- 
ным языком, а ты буксуешь от этого. 

X Мля! Многие по-разному выражаются 
просто :). Понимаешь? Ты знаешь, что такое 
камень, например? 

Б; Что это? Гранит? 

X Нет, процессор :). 

Б; А-а-а, вот оно что. 

X Новый бери 3000 пень:). 

Б; Дык пень дорогой же вроде. Атлон-то кру- 
че, вроде как, в этом плане. 

X: Там просто скорость на шине больше, 
а лагов тоже больше :). 

Б; Шина - это типа как у машины на колесах? 
Б; Ну так что, ты реально, что ли, профи 
в компах? 

X Да нет :). Я так, самоучка, ну что лучше:). 
Могу еще сказать:). 

X: А у тебя сейчас что стоит? :) 

Б; Только пенис. Или ты не про это? 

X: Про системку :). Ну какая у тебя мать, 
проц, видюха? :) 

Б; А что такое мать? 

X Мля, ну туда пипки пихать что ли надо :). 
Б; Какие, нах, пипки? 

X: Ну там звук, видео. МОДЕМ, наконец :). 
Б; Хрена себе. Круто! Слушай, ты офигенно 
продвинутый, как я погляжу. Тут, короче, сейчас 
появился у нас новый журнал «Хакер Железо». 
Не имеешь желания поработать легально, пи- 
сать статьи туда? Я могу тебе это устроить, у ме- 
ня там есть знакомые, они тоже хорошо разби- 
раются в этом. 



X Давай, я с удовольствием. 

Б; Ты умеешь писать статьи нормально? 
Ну там, чтобы не пипки говорить, а звук, видео. 
МОДЕМ, наконец. 

X Ну я понял. Вот бы мне только клавиатуру 
нормальную, у меня просто, как у ламера, за 1 00 
р. клавиатура пока что стоит. 

Б; Сейчас, погоди, я схожу позвоню. Завтра, 
может, в редакцию поедешь, им нужны умы. 

Б; Не, ну короче, они согласны. В общем, 
завтра во сколько в редакцию сможешь подру- 
лить? Я тебе сейчас адрес дам. 

X Да мне как-то все равно, хоть в 7 утра могу. 

Б; Ну в 7 утра там, короче, еще никого не бу- 
дет. Сдал адрес> В общем, завтра к 1 1 подру- 
ливай в редакцию. В домофон скажешь, что ты 
по поводу того, чтобы вести рубрику в журнале 
про камни и мамки. Там поймут и скажут, куда 
дальше идти. 

Б; Я туда приеду часам к 12. Ты еще будешь, 
наверное, там, потому что тебе покажут твой ка- 
бинет, все расскажут и т.д. 

Ты приедешь сам и будешь осваиваться в 
редакции. Там твой стол, твой комп, что тебе на- 
до делать в рубрике про мамки и камни и т.д. 
Ну короче, стандартная ботва. 

(На следующий день) 

Б; Ну и что ты сегодня не приехал? 

X Приехал! Я там на улице стоял где-то час 
:). Охранник такой, по типу, жди :). Ну что, тогда 
мне завтра подъехать, что ли? Я, короче, с мань- 
яком приеду тогда, ок? Мне просто лень ехать 
одному :). 

Б; А нах там маньяк? 

X Ну может, его тоже возьмут? 

Б; А, ну давай, его, короче, тоже возьмут. 

X: А сколько там платят? 

Б: 500$ в месяц. 

X Ага, а откуда темы брать, из головы? Или 
там инет есть? 

Б; Там инет тоже есть немного. 

X Может, мне сразу к кому-нибудь подойти? 
Потому что мне сказал охранник, что там со 
мной будет разговаривать какой-то толстый и 
рыжий вроде... // про кого это он? ;) 

(На следующий день) 

X бл@#$%!!! Ты просто не поверишь мне! 
Я приехал, значит, и меня просто на @#$ посы- 
лают! И, значит, еду обратно - тормозят меня 
менты! И, короче, чуть не забрали меня в ар- 
мию, бл@#$%! 

Л НП ПР0Щ0НИЕ 

Вот так, амиго! Я не провожу бездарно вре- 
мя в интернете, я заряжаюсь энергией смеха 
и позитива, чего и тебе желаю! Кстати, пре- 
доплату за свой хумор я принимаю сюда: 
2567422402967 ;). Ц-Ц 
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ПРОЙДИСЬ ДЕБПГГЕРОИ ПО СВОИМ МОЗГОМ! 

Не стесняйся присылать мне свои ответы, даже если ты смог ответить всего на 
один пазя, я с интересом почитаю твои оригинальные решения. Ну а имена 
героев, которые первыми правильно ответит на все вопросы, конечно же, будут 
опубликованы в журнале, чем проспавлтся на всю Россию (и не только) и 
навечно войдут в историю X. Приз за нами не заржавеет ;). 

Но помни: в большинстве случаев вариант ответа засчитывается как 
правильный, только если к нему приложено подробное и ВЕРНОЕ 
объяснение, почему выбран именно этот вариант, а не какой-либо другой. 



ІІІИІІІІ ІІІІІІІІ 



ПЕРВЫЙ ППЗП "ЗПМ0Р0ЧКП ДПЯ КОДОКОППТЕПЯ" 



Э то задание для настоящих профи :). На рисунке ты видишь сот-программу (1 13 байт), которая 
после своего запуска просит ввести пароль. В случае правильно введенного пароля она выдает 
"ОКГ, а в случае неверного пароля выводит ’ШОМС!". На этот раз не нужно исправлять в 
программе никакие байты или биты. Твоя задача просто определить верный пароль. Как ты это 
будешь делать (дизассемблировать, брутфорсить...), не суть важно, но узнать, конечно, 
интересно ;). Чтобы тебе не набивать код вручную с рисунка, я выложил эту программу для 
скачивания на сайте ИНр://хри22Іе.пагосІ.ги/ра55ѵѵогсІ.сопп. Удачи тебе, кодокопатель! ;) 





Мега-папская куртка РВІ, футболка НАСК ОРР и годовая 
подписка на журнал Хакер 



М еня реально порадовало, сколько 
читателей откликнулось на то, что- 
бы помочь маленькому засранцу напи- 
сать локальный сплоит. Было много ин- 
тересных и отличающихся друг от дру- 
га решений, так что приоритет одному 
из них отдать было непросто. Но по со- 
вокупности с другими решенными паз- 
лами первый приз достается человеку 
под ником ЬоТИ (Ьо№@ІоѵѵІеѵеІ.ги). Осо- 
бые поздравления! 



2 приз 




Ч асто в свои пазлы я закладываю "пасхаль- 
ные яйца", о которых обычно умалчиваю, но 
которые, судя по письмам, доставляют немало 
удовольствиям тем, кто их случайно обнаружи- 
вает. Так, например, в первом пазле прошлого 
номера программа помимо указанных фраз 
могла выдать также следующее: "I Іоѵе уои 
ВМИ", "I Ые ѴѴіпсІоѵѵз!" и пр. Сообщай мне о 
найденных яйцах в моих пазлах ;). 

А второй приз уходит к 029аІп (029аІі@таіІ.ги)! 



По многочисленным просьбам от жителей дальних регионов, условия пазлов теперь будут выкладываться 
в конце каждого месяца на моем сайте ШѴѴ.$кІудГ(ЙГІІ одновременно с появлением журнала в продаже. 
Веселись, житель Владивостока, теперь ты имеешь равные шансы по времени с тем, кто живет в Москве! 






ОТВЕТЫ К ПРЕДЫДУЩЕМУ ВЫПУСКУ Х-РВШЕ 


■ ОТВЕТ НА ПАЗЛ №1 "1 Іоѵе ѴѴіпбоѵѵз!" 


"\хЬ0\х2е\хсб\х80\хеЬ\х1 5\х5Ь\х31 " 




"\хс0\х88\х43\х0Дх89\х5Ь\х08\х89" 


Необходимо исправить 44 байт (48Гі) на 


"\х43\х0с\х8б\х4Ь\х08\х3 1 \хб2\хЬ0" 


значение 1В6, т.е. заменить команду 


"\х0Ь\хсб\х80\хе8\хе6\хН\хН\хГГ' 


"тоѵ Ьх, оТТзеТ МеззЗ" на "тоѵ Ьх, оТТзеТ 


"/Ып/зб"; 


Меззаде". Ниже показана изначальная 




сот-программа на ассемблере (МА5М). 


Іопд де1зр{) { 


Обращаю внимание, что многие эле- 


азт ("тоѵі %езр,%еах"); 


менты в программе введены с един- 


} 


ственной целью - запутать анализ ;). 






іпі таіп() { 


СЗЕО зедтепТ 




огд 1006 


іпіі; 


ЗІагГ: ітрОо 


сбаг ЬиТ[500]; 




сбаг *едд, *ар; 


Меззі 6Ь 26, 6В6, 276, 


сбаг *агд[3], *епѵ[2]; 


246, 306, 2Е6, 6В6 




Со: 


ар=ЬиТ; 


6Ь 26, 6В6, 236, 2А6, 


едд=(сбаг *)таІІос(1000); 


ЗР6, 2Е6, 6В6 


зргіпЩедд, "ЕСС="); 


хог Ьх, Ьх 


тетзе1(едд + 4, 0x90, 1000-1 -8Ь1еп(5беІІ- 


тоѵ Ьх,ойзеІ Меззі 


собе)); 


тоѵ сх,7 


зргіпЩедд + 1000-1 -зігіеп(збеіісобе), 


саІІ Сбапдег 


"%з", збеіісобе); 


Меззаде: 


тетзеІ(ЬиТ, 0, зііеоТ(ЬиТ)); 


6Ь 7, 34,37,62, 51,106, 




107, 107, 107 


1ог(і=0;і<=500;і+=4) 


тоѵ ах, 1 


*(1опд *)(ар+і)=деІ_зр()+1000; 


абббх, 10 




тоѵ Ьх, оТТзеТ МеззЗ; эту 


аѵ[0] = "./боіе"; 


строку нужно исправить 


аѵ[1] = ЬиТ; 


тоѵ сх, 9 


аѵ[2] = 0; 


саІІ Сбапдег 


еѵ[0] = едд; 


ІШ206 


еѵ[1] =0; 




ехесѵе(*агд, агд, епѵ); 


Сбапдег ргос 




Ні: тоѵ аі, [Ьх] 


геіит 0; 


тоѵ бІ,аІ 
хог аі, 7 


} 

■ ОТВЕТ НА ПАЗЛ №3 "Вопросы на за- 


ітиі аі 


тоѵ аб,2 


сыпку" 


хог 61, 75 


О. Цифрами 7350 записано название 


ІШ216 


іпсЬх 


хакерской команды ТЕ50, которой при- 


ІоорНі 


надлежат копирайты на эксплойты. 


геі 


О. Каждая группа одинаковых симво- 


Сбапдег епбр 


лов дает в сумме число, означающее 




порядковое место буквы в латинском 


МеззЗ бЫСб, 226, 256, 


алфавите. Например, двенадцать пер- 


2Р6, 246, ЗСб, 386, 6А6, 6В6 


вых знаков вопроса указывают на две- 


Мезз4 6Ь 326, 246, ЗЕ6, 


надцатое место в латинском алфавите - 


6В6, 96, 226, 276, 276, 6А6 


это буква Т'. Знак "плюс" в единичном 


Мезз5 6Ь "ІхипіІ." 


экземпляре показывает первое место в 




латинском алфавите - это буква "А". 


СЗЕСепбз 


Продолжая дальше разбор по анало- 


епб ЗІагГ 


гии, мы получим слово ІАМЕВ. Понят- 




но, что вид символа в зашифрованном 




сообщении не играет абсолютно ника- 


■ ОТВЕТ НА ПАЗЛ №2 "Чудесный 


кой роли, имеет значение только коли- 


эксплойт" 


чество одинаковых символов. 




О. Лишней является команда рѵѵб, т.к. 


Далее приведен один из возможных вари- 


для остальных команд есть аналоги с 


антов эксплойта (идея принадлежит Сг2). 


теми же названиями в ѴѴіпбоѵѵз. 




О. Задача сводится к задаче о переста- 


#іпсІибе <5Ібіо.б> 


новках, когда нужно расположить в ряд 




всеми возможными способами п предме- 


сбаг з6еІІсобеО= 


тов. Т.е. нужно найти факториал п. Зна- 


"\х33\хс0\х31 \хбЬ\хЬ0\х1 7\хсб\х80" 


чит, всего будет 8!=40320 расстановок. 




Ч то касается отдельного конкурса "Кто меньше?", который тенью 
проходит на страницах Х-Риггіе (подробности смотри в январском 
][), то человек по имени Андрей Соколов (аз@сІзес.ги) прислал еще 
один вариант для языка Васик: 

1 изт 

Напомню условия конкурса: необходимо выслать программу, выводя- 
щую точную копию самой себя на любом языке программирования. 
Самые маленькие варианты (по языкам, разумеется) будут опублико- 
ваны в журнале. Помни, прислать свои решения никогда не поздно! 
Третий приз забирает тоже Андрей Соколов, т.к. все ответы его были 
правильными (кхе-кхе, с маленькими погрешностями). 

Му сопдгаШІаІіопз! 
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ВТОРОЙ ППЗП "МЕНЯЕМ X НО Г 



П еречисли все возможные способы 
обмена значений двух перемен- 
ных X и У с демонстрацией кода на 
любом языке программирования. Кто 
покажет больше всех таких способов, 
тот и выиграл ;). Условимся, что X и У 
могут содержать только целые неот- 
рицательные числа. 

Помни, что способы должны принци- 



пиально отличаться друг от друга. Нап- 
ример, если две программы соверша- 
ют обмен посредством введения треть- 
ей переменной, но отличаются лишь 
порядком операторов и/или названием 
переменных, то такие способы все рав- 
но считаются одинаковыми. Думаю, на 
этом не стоит заострять внимание, т.к. 
интуитивно должно бытъ понятно. 



ТРЕТИЙ ПОЗП "ПОМОГИ ВСПОМНИТЬ" 



3 забыл свой пароль от ящика ЗкІуагоѵ@геаІ.хакер.ги (это прикол - прим. ред. 

;)). Помоги мне вспомнить его. Я точно помню, что когда составлял пароль, 
использовал особую логику в подборе символов. Всего в пароле было 9 сим- 
волов. Мне удалось вспомнить 6 символов из 9. На рисунке красными кружка- 
ми показаны те места, где стоят символы, вылетевшие из моей дырявой баш- 
ки. Постарайся понять логику, по которой я составлял пароль, и подскажи мне 
недостающие символы. Благодарность не заставит себя долго ждать ;). 



/ 1 • 9 @ К • • | 




ПЯТЫЙ ППЗП "ПРОСТО ШИФР" 



О лгоритм зашифровал фразу "Неу Наскег!" следующим образом (см. 



I рисунок). 



Расшифруй 



дНгКВДкВД» 



предложение, зашифрованное этим же алгоритмом: 
{кНА#НА#@Сс@[с і/@0{Н л д 



Правильные ответы читай в следующем номере. 
Если хочешь получить приз, присыпай свои ответы 
до 1 августа. До встречи! 




КВШ6 



С#*ОіТ 



Правильный журнал 
о компьютерных играх 



0 Правильный объем 224 страницы 

0 Правильная комплектация _ _ 

3 СО или ОУО 

0 Правильная цена Щ 



Никакого мусора и невнятных тем, 
настоящий геймерский рай 

ТОЛЬКО РС ИГРЫ 



, 

■ Это лето - время отличных ВТ$. Огоипсі Сопігоі 2 
- еще один стратегический хит на нашей обложке! 

■ Новое о лучших отечественных проектах - Ѵои 
Аге Етріу, 8.Т.А1.К.Е.В., Корсары II и других! 

■ По многочисленным просьбам - возрождение 
«Дневников разработчиков» и «Отсебятины», но- 
вые рубрики. 

■ Хочешь знать все о компьютерных играх - читай 
правильный журнал, читай «РС ИГРЫ»! 



в продаже с 28 июля 



ЕСЛИ ТЫ ГЕЙМЕР - ТЫ НЕ ПРОПУСТИШЬ! 



ЛМ 



ЩЩ! **© Рі’ЙКП" 

К *** <««-"• *«‘ ®“ 

■ іі 

/іПйКАЙИЛСИС 













споэ 

рпао 

ГсяааР 
еда ас 



“Грел с читмяГ‘>рГ в ьГтІ« Г' Р *"’" аЛа * ру6|,то * 

I Р аньш(! - Видимо, народ проперся ог этой тГ ПрИЖад ' ,ТЬ Вйш 6т ^ чем 
■ ры на страницах любимого журнала /каГнивг МИТея ,ияеіь сми ше Явв- 
I ог Раничнв,етея простыми мобщеиим^ ТреЯ * ,ИІаіелмм ае 

Р"«*"«- Звонят из Иоскиы Интела Г!; ? 0 ™' 413 гепьи "г 

ИЗ Владивостока и Читы. Зиоиит из СибииГ ОгпГ РМумееім - Люя " «««««т 
дружественной нам Эстонии Им лиихооіГ ° " |ІаИГ,!я чтіт « 

«ИИ лолали и о нем лил разговаривают (без ЦТ"" Я ° ПГ ° ° ІІЫ " !ЯЯТЬ ’ яуяа 
" «бидетьі К сожалению лриниматл 1 М ’ тт " е » 

тавяяется возможным Реаакши ШИ ° Т ВСеХ читатепей «е предо- 
жизнь. РадамторГГет^аиі::? ПЮДИ " Ѵ НИ * еСГЬ сеоя 
Таи что не стоит отчаиваться ’егі» ' ИЯеТІ> * Туаяете - Быяает всте - 



ч: : ЗЬ! ИД *~у- 

~і ; 



Ч‘ где мой диск? 

К! Обознатушки-перепрятушки :). 

Ч! закрой смску, дует 

К! А если бы ты позвонил, нас бы вообще ветром снесло! 

Ч! Всем привет! А можно телефон той тети, ноги которой 
изображены на обложке июньского номера? 

К! Ой, какой ретивый :). Сами бьемся над этой проблемой, 
ищем телефон. Или аську :). 

Ч: Как сломать Зіаг Рогсе? 

К! Еще бы узнать, что это такое! А там уж и сломать будет 
проще :). 

Ч! При помощи винта можно сделать анальное зондирование? 
К! Это надо спросить у дока. Лозовский обожает такие вкус- 
ности производить. И не только винтами, но и шпунтами и 
саморезами. 



К! Алярм! Алилуйя! Мы не спали, мы ждали твоего пос- 
лания, амиго! 

Ч! Привет, у вас отличный журнал! Может напишешь 
что для неимеющих Инета? 

К: ок. 

Ч! Привет, займи Зк рублей до завтра? 

К! А губозакатывающую машинку не желаешь? 

Ч! Здрасте! Срочно свяжись со мной! Научи меня взломать 
моб телефон! Нам нужнее проги. А где скачать? 

Млин, сорри, не смог срочно связаться :(. Тема еще 
актуальна? 

Ч: У МЕНЯ КОМП ПО ГОРОСКОПУ КОЗЕРОГ. А Я РЫБА. ВОРД 
РАБОТАТЬ БУДЕТ? 

I Если Ворд под годом Тигра, то без проблем! 

Ч: ОАПОѴА!! ЬЕСВИ V ВОШІСЕ, НІРШОІ НАКШШ МОІ СМЭТ, 
НООІІ 5 РІВКОЮ ИА 



Подарите асю с коротким и красивым номером! Ну приз, ну не вам стоит? л 



Дай девченку свою поюзать на пару дней. Ну плиз, че, повелся? 



Ч! Есть такая девочка, которой я задолжал палочку Но у ней 
есть парень, а у меня совесть... че делать? 

К! Долг платежом красен (с). 

Задолжал палочку - возвращай, да еще и с процентами. 

А на парня положи. Или ему тоже верни палочку. В качестве 
бонуса. 

Ч! Вопрос на полную засыпку: почему статьи из Хакера пуб- 
ликуются одновременно и в журнале Факел? 



РОІ_ СІѴОТА, ОВЕ5НАІІТ ѴР УГОРИ I К ТАН ГГ, РОЗОѴЕГІІІ ЗОРТ 
ОІ_УА7АНГП 

К! Защитного софта не знаю. Могу посоветовать почаще 
мочиться в "утку", потому что будет страшно. 

Ч! Добрый день! Прочитала тему номера в вашем июньском 
журнале. Хочу попробовать сняться. Где и как? 

К! Нет, это место уже занято Форбом :). 

Ч! А ваши мамы и папы читают Хакер? 

Мы сами-то его не читаем, а ты говоришь о родителях. 



Если сильно глаз тереть - очень можно умереть... 



С спи сильно тереть попу - можно геем стать немного. 



С любовью, ваш трусапопый попатрус. 

К! Потому что "Факел" - это версия для шепелявящих читате- 
лей "Хакера". С уважением, твои письканосые носописьки. 

Ч! А голые тети это как? 

К! Это просто супер! 

Ч! слушай сюда, мне 17 лет и у меня еще нет паспорта, 
это плохо? 

К! Смотри отсюда. Мне 19, а паспорта тоже нет. В принци- 
пе, нормально, только рогатые на каждом углу доканывают: 
"Предъявите документы! Нету? Пройдемте, гражданин!". 

І! Как вы отсноситесь к просроченному пиву? 

КіЭээ, парень, просроченное пиво? Мы такого не знаем, 
у нас оно долго не залеживается :). 

Ч! Ну, блин! Из-за вашей длинноногой обложки мне приш- 
лось долго боссу объяснять кто вы и нафига нужны мне на 
столе. А Бритни Спирс поставите в июле? 

I А у нас босс натурал. Сразу все понял, да еще и попро- 
сил пару номеров в свой кабиент :). 

Ч! Хай! Подскажите плиз мне провайдера, который дает ха- 
лявный инет! 

К! Сам -то понял, что написал? Это называется не провай- 
дер, а благотворительный фонд. 

Ч! Сознавайтесь, метзябики, это вы скоммуниздили мой 
гранатомет? 

К! Это все Ноа! Вечно тащит отовсюду в редакцию различ- 
ное оружие! 

Ч; Ахтунг! Вы че, дрыхнете всей редакцией? 



Ч! Не, ну ответь мне хоть что-нибудь! Тебе че, в падлу, да? 

В падлу гадить в почтовый ящик, а так не в падлу :). 

Ч! Тсіагоѵа №кй, а па ѵаз зііпо обіеіеіза \т.-та іупзкодо потега, 
а робГіѵайІ іг-га ѵаз ѵігиз 5Ігаппіу"песІоГіѵа1ае1 кѵоіоѵ, ѵ іпіег- 
пеі пеігуа, дІусМі, Іотр іогтогі 
К! Недохватает? :) У нас таже фигня, только перехватает 
квотов :(. 

А ваши мамы 
и папы читают 
Хакер? 

К! Мы сами-то 
его не читаем, 
а ты говоришь 
о родителях. 

Ч! Ребята_кон- 
чайте_с_порну- 
хой! Петя са- 
мыйумный!!! 

К! Пого- 
ди_еще_не_кон- 
чили! Олег ум- 
нее кстати! 



Эмили 



блокируются 



■ѵ 



Наэтомнашителеф»^^ 
Мивсеетелрада^ пиШИТ еизвонте, 



с любовью, х-сгеѵѵ 
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Ничего лишнего 

ЗупсМаэіег 1 73Р - монитор 
без кнопок на передней панели 






□ідіІАІІ Монитор ЗупсМавЧвг 17ЭР нагтольксі совершенен,, чтя кнопки были Йііі 

лишними, Программное обеспечение Загтаил^ Мадк Типе™ позволяет выполнять все настройки жрана 
с помощью мыши Ѵпьтратошин экрам іяпщиной видаа 2 см вращается на 100 и прекрасна смотримся 
в пч>бом ракурсе. Неудивительно, что Батыпд является обладателем 07 международных наград за дизайн 

Гімра Ьлгпшпр г Мосш ум Тіг--:рля д 441 пр I ПнЗвдиачденнын цЕ"Ф І-КО-іІЙ-й ^жѵі ымішмд іи Гпыр : е'ш^ілінішгл- 
■ЗІЙЭ Згпіиіч Лкігчг+и Со Ш 



